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Johan Lundberg, Alexander Mai, Hendrik Maryns, Martin Maechler,
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OpenType, 28

operator

> iloczynu, 50

> sumowania, 50

0T1, 27, 29

0T4, 27, 29

otoczenie, 35
\oval, 90, 92
\overbrace, 48

overfull hbox, 19
\overleftarrow, 48
\overline, 48
\overrightarrow, 48

\pagebreak, 17, 18, 110
\pageref, 34, 74
\pagestyle, 11
pakiet, 10
\paperheight, 112
\paperwidth, 112
\par, 104, 107
\paragraph, 31
\parbox, 114
\parindent, 108
\parskip, 108
\part, 31, 32
\pause, 83
.pdf (plik), 13, 67, 73, 76, 80
PDF, 74, 75, 78
pdfIATEX, 75, 76, 81
pdfscreen, 83
pdftex, 67, 76, 77
pdfTEX, 75
\phantom, 54
Pianowski Piotr, 122
picture, 84, 85, 88, 89
pierwiastek kwadratowy, 48
pismo
> drukarskie, 102
> kroj, 102
> odmiana, 102
> stopien, 102
platex, 22, 28, 29
plmath, 29
plmindex, 13, 70
\pmb, 57
\pmod, 49
.png (plik), 67, 76, 80
podpis, 68
polecenie, 5

> kruche, 43
\polecenie, 98
polski, 29-31, 49, 59, 95
PostScript, 9, 42, 75, 85
ppower4, 81
preambuta, 6
prim, 48
\printindex, 70
\prod, 50
proof, 57
prosper, 81
\protect, 43
\providecommand, 100
\ProvidesPackage, 101
przecinek, 24
.ps (plik), 73
\ps, 44
pspicture, 85
pstricks, 75, 85, 88
pudetko, 68, 113
\put, 86-91
pxfonts, 106

\gbezier, 84, 86, 93
qcourier, 106
\gedhere, 57
gpalatin, 106
gpxmath, 106
\qquad, 52, 110
gswiss, 106
qtimes, 106
gtxmath, 106
\quad, 46, 52, 110
quotation, 37
quote, 37

Radhakrishnana C.V., 83
\raisebox, 115
\ref, 34, 42, 46, 68, 74
\renewcommand, 100
\renewenvironment, 100
\right, 50, 51
\rightmark, 72

rotate, 75

rotate, 68

rotating, 68
\rule, 115, 116

Ryc¢ko Marek, 20, 27

\savebox, 91
\scriptscriptstyle, 55

\scriptsize, 103
\scriptstyle, 55
\section, 31, 43, 72, 83
\sectionmark, 72
\selecthyphenation, 30
\selectlanguage, 30
\setlength, 85, 108, 111
\settodepth, 113
\settoheight, 113
\settowidth, 113
sfheaders, 106
showidx, 70
sideways, 68
sidewaysfigure, 68
sidewaystable, 68
\signature, 43, 44
Simpson Tom, 120
\sloppy, 19
stowo, 71
\small, 103
\smallskip, 110
split, 54
spojka, 24
\sqrt, 48
\stackrel, 50
stopien pisma, 103
\stretch, 109, 110, 117
Strzelczyk Piotr, 122
.sty (plik), 12, 73, 101
subarray, 50
\subparagraph, 31
\subsection, 31, 83
\subsectionmark, 72
\substack, 50
\subsubsection, 31
\sum, 50
\surd, 48
symbol
> konca dowodu, 57
syntonly, 12

$rodowisko, zob. otoczenie

T1,27,29

T24, 28

T2B, 28

T2C, 28

tabbing, 28
\tabcolsep, 117

table, 40-42
\tableofcontents, 32, 42

Przedmowa

ATEX [12] jest systemem sktadu znakomicie nadajacym sie do tworzenia pu-

blikacji naukowych i technicznych o wysokiej jakosci typograficznej. IWTEX

nadaje si¢ rowniez do przygotowywania dowolnego rodzaju dokumentow,
poczynajac od prostych listow, a konczac na grubych ksiazkach. Do forma-

towania dokumentéw BTEX wykorzystuje program TeX [11, 5].

Niniejsze kréotkie Wprowadzenie opisuje INTEXa w zakresie wystarczaja-

cym do wigkszosci zastosowan. Pelny opis IWTEXa mozna znalezé w [12, 6, 4].

Wprowadzenie zawiera sze$¢ nastepujacych rozdziatow:

Rozdzial 1 przedstawia ogdlna strukture dokumentéw IXTEXowych i krétko
omawia histori¢ systemu IATEX. Po przeczytaniu tego rozdzialu powi-
niene$ mie¢ juz zgrubne wyobrazenie o tym, czym jest KTREX.

Rozdzial 2 podaje szczegdly dotyczace skladania dokumentéw. Oméwiono
w nim najwazniejsze instrukcje i otoczenia. Po przeczytaniu tego roz-
dziatu bedziesz juz umial tworzy¢ proste dokumenty KTEXowe.

Rozdzial 3 poswiecono skltadaniu wzoréw matematycznych. Wiele zamiesz-
czonych w nim przyktadéw nauczy Cie wykorzystywaé jedna z najwaz-
niejszych umiejetnosci TEXa, jaka jest elegancki sktad matematyki. Na
koncu rozdziatu zamieszczono zestawienie dostepnych w INTEXu sym-
boli matematycznych.

Rozdzial 4 wyjasnia, jak tworzy¢ skorowidze i spisy bibliograficzne oraz
jak dotaczaé rysunki w formacie EPS. Znajdziesz tu réwniez informacje
o tworzeniu plikéw w formacie PDF za pomoca programu pdflatex
oraz o kilku uzytecznych pakietach IXTpXowych.

Rozdzial 5 pokazuje, jak uzywaé¢ IXTEXa do tworzenia grafiki. Zamiast
przygotowywaé rysunek w jakim$ programie graficznym, zachowac
go w pliku, po czym wlaczyé do dokumentu IXTEXowego, opisujesz
rysunek w dokumencie, a do jego narysowania uzywasz samego KTEXa.

Rozdzial 6 zawiera informacje, ktérych wykorzystanie jest potencjalnie
niebezpieczne, bo méwia o tym, jak mozna zmieni¢ standardowy uklad
graficzny dokumentéow IXTEXowych. Niewladciwe ich uzycie moze spo-
wodowadé pogorszenie tadnego na ogél sktadu KTEX-owego.

Sadzimy, ze powinienes przeczytaé wszystkie rozdzialy, w powyzszej kolej-

nosci. Ostatecznie, ksiazka nie jest zbyt gruba. Szczegélna uwage zwrdé na

przyktady, gdyz wlasnie w nich zawarto sporo wartosciowych informacji.
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\cline, 40, 118
\closing, 44
.cls (plik), 13

cmd, 8
color, 76, 81
colortbl, 122

command, 8
CorelDraw!, 65
cp1250, 8, 26
czcionka, zob. pismo
drukarskie

\date, 33, 43, 44
dcolumn, 39
\ddots, 51
\depth, 114, 115
description, 36
displaymath, 45
\displaystyle, 55
doc, 12

\documentclass, 6, 9, 10,

13, 19, 29, 81
draft, 19
.dtx (plik), 13, 73

.dvi (plik), 9, 13, 66, 73

dvipdf, 9

dvips, 67, 77

dvips, 9, 13, 66, 74
\dywiz, 22

eepic, 85, 88

\em, 35

\emph, 35, 103
enumerate, 36
epic, 85

.eps (plik), 76, 80
EPS, 65, 66, 76
epstopdf, 77
egnarray, 53
egnarrayx*, 53

\eqref, 46
equation, 46, 53
eucal, 64

eufrak, 64
eurosym, 23

\EURtm, 24
ezecutivepaper, 10
exscale, 12, 51

\extracolsep, 117

fancyhdr, 71

\fbox, 20

.fd (plik), 13
figure, 4042, 67
flalign, 54
flegn, 10
flushleft, 36
flushright, 36
foiltex, 9
\foldera, 92
\folderb, 92

font, 102

fontenc, 12, 27, 29
fonty

> CM, 27

> cm-super, 76

> EC, 27, 76

> LM, 27, 76

> PL, 27, 76
\footnote, 34, 43
\footnotesize, 103
\footskip, 112
format, 25, 26, 28
formatowanie

> logiczne, 2

> wizualne, 2
\frac, 49

frame, 83
\framebox, 115
\frametitle, 83
Freehand, 65
\frenchspacing, 31
\frontmatter, 33
\fussy, 19

gather, 54
geometry, 72, 111
\geq, 59
ghostscript, 9, 65, 74
ghostview, 65
gimp, 66
.glo (plik), 73
gnuplot, 65

graphicx, 11, 65, 67, 76, 81

grave, 25
grupa, 103
gsview, 65
gv, 65

\headheight, 112
\headsep, 112

\height, 114, 115
hipertacze, 74
hipertekst, 74

\hline, 39
Hobby John D., 85

\href, 78, 80

\hspace, 108

\hspacex*, 109
HTML, 74

\huge, 103

\Huge, 103
hyperref, 77, 79-81
hyphenat, 72

\hyphenation, 19, 20

1 (,1” bez kropki), 25
IDE, 75
\idotsint, 52

.idx (plik), 13, 70, 73
ifpdf, 80
\ifpdf, 80

ifthen, 12
\ignorespaces, 101

\ignorespacesafterend,

101
\iiiint, 52
\iiint, 52
\iint, 52
.ilg (plik), 13

ImageMagick, 66
\include, 14, 67

\includegraphics, 66, 67,

76, 80, 113
\includeonly, 14
.ind (plik), 13, 70

indeks

> dolny, 47

> gérny, 47
\indent, 108
indentfirst, 17, 108
\index, 70, 71
\input, 14, 122

inputenc, 12, 20, 26-29

.ins (plik), 13, 72, 73
\institute, 83
\int, 50

interlinia, 107

> podwdjna, 107
\item, 36

itemize, 36, 83
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6.8.4. Pakiet tap

Pakiet tap (autorzy: Bogustaw Jackowski, Piotr Pianowski i Piotr Strzel-
czyk) pozwala na eleganckie skladanie nawet najbardziej ekstrawaganckich
(jednostronicowych) tabel, z tym ze stosuje niestandardowy zapis'', co moze
powodowaé problemy w integracji z innymi pakietami I&TEXa, np. pakietem
colortbl, stuzacym do kolorowania rubryk w tabelach. Oto przyklad:

\input{tap.tex} %% <- dotgczenie pakietu
\desiredwidth=\textwidth %% sktad na szeroko§¢ tamu
\begintable

\begintableformat \left " &\right \endtableformat
\=

\B!" | @2\center{Wys. w'm™n.p.m.} | DIugos¢ |
©@2\center{Nachylenie \%} \E!
\B"- \center{Nazwa} " @2\- " " @2\- \E"
\B"_ | poczatek | koniec | w™km | Sr. | max \E!
\B! Col du Galibier | -- | 2645 | 17,5 | 6,9\} | 14,5 \E!
\B! Alpe D’Huez | =— | 1839 | 13,0 | 8,5\% | 15,0 \E!
\B! Passo Gavia | —— | 2621 | 17,3 | 7,9\% | 20,0 \E!
\=
\endtable
Wynik jest imponujacy:
Wys. w m n.p.m. Dlugosé Nachylenie %
Nazwa - p
poczatek koniec w km $r. max
Col du Galibier 1401 2646 18,1 6,9% 14,5
Alpe D’Huez 724 1815 14,2 7, 7% 15,0
Passo Gavia 1734 2618 13,5 6,5% 20,0

Wiecej informacji mozna odnalezé w (polskojezycznej) dokumentacji pakietu
(CTAN://macros/generic/tables/tap077.zip).

Na zakonczenie uwaga: skladanie tabel w IATEXu nie jest moze az tak proste
jak w edytorach wysiwya, ale za to mozna tworzy¢ konstrukcje niezwykle
trudne lub wreez niemozliwe do wykonania w innych programach. Ponadto
zadanie sktadania tabel mozna sobie znakomicie utatwié, stosujac skryptowe
jezyki programowania, w rodzaju Perla czy Pythona. Juz stosunkowo nie-
wielka umiejetno$¢ programowania w wymienionych jezykach pozwala na
szybka konwersje generowanych przez zewnetrzne aplikacje danych tabela-
rycznych do formatu IWTEXa.

M Tak naprawde, nie jest to nawet pakiet w rozumieniu I¥TEXa i zamiast poleceniem
\usepackage nalezy go dotacza¢ poleceniem \input.
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To jest nagtéwek nastepnych stron
k-1 k-2 k-3 k-4
Alpe D’Huez 1815 14,2 7, 7%
Col de la Croix de Fer 2067 22,0 7,0%
Col de Portet d’Aspet 1069 44 9,6%
Mont Ventoux 1912 21,0 7,6%
Col de I'Izoard 2361 15.9 6,9%
Passo dello Stelvio 2758 24.3 7.4%
Col du Trébuchet 1143 14.6 4.3%
Passo Gavia 2618 13.5 6.5%
Col du Grand Colombier 1505 15.9 7.8%
Col de I‘Iseran 2770 48,0 4.1%
Courchevel 2000 21,7 6,5%
Col de 1‘Aspin 1489 12,0 6,5%
Col de la Croix de 1'Homme Mort 1163 18,0 4,3%
Col de Notre Dame des Abeilles 1000 13,9 5,1%
Paso del Morredero 1872 25,0 5,4%
Collado de la Caballar 1308 14,5 7,5%
Capilla de la Magdalena 1137 11,0 5,5%
La Bola del Mundo 2257 21,8 6,2%
Stopka na ostatniej stronie

6.8.3. Pakiet array

Do skladu tabel o bardziej skomplikowanym ukladzie graficznym lepiej
uzywaé pakietu array. Pakiet ten nie wprowadza zadnego nowego otoczenia,
redefiniuje jedynie i rozszerza standardowe otoczenie tabular.

W standardowym” otoczeniu tabular konstrukcja p{szer-kolumn} de-
klaruje kolumne, w ktorej zawarto$é¢ kazdej rubryki bedzie sktadana w pro-
stokat o zadanej szeroko$ci, z wyréwnywaniem obu margineséw (odpowied-
nik \parbox [t]{szer}). Pakiet array wprowadza ponadto b{szer} — odpo-
wiednik \parbox [b]{szer} - oraz m{szer} — odpowiednik \parbox{szer}.
Przyktad:

\begin{tabular}{|p{8mm}|p{8mm} |p{8mm} |} \hline
XyVyZXYZXYyZXYyZXyz&xyzxyzxyyk
1111 1\\ \hline \end{tabular}
\begin{tabular}{|m{8mm} |m{8mm} |m{8mm} |} \hline
XYyZXYyZXYyZXYyZXYyZ&XYyZXYyZXYYy&
2 2 2 2 2 \\ \hline \end{tabular}
\begin{tabular}{|b{8mm} |b{8mm} |b{8mm} |} \hline
XyVyZXYZXYyZXYyzZXyz&xXyzxyzxyyk
3 3 3 3 3 \\ \hline

\end{tabular}

Rozdzial 1

Podstawy, ktére warto znac

W pierwszej czesci tego rozdzialu przedstawimy kroétko filozofie oraz historig sys-
temu BTEX 2¢. W czesci drugiej skoncentrujemy sie na podstawowych elementach
dokumentu B TgXowego. Po przeczytaniu tego rozdzialu czytelnik powinien z grub-
sza wiedzieé, jak dziala BTEX, co jest niezbedne do rozumienia materiatu prezen-
towanego w nastepnych rozdzialach.

1.1. Nazwa programu

1.1.1. TEX

TEX jest programem komputerowym stworzonym przez Donalda E. Knu-
tha [11]. Jest przeznaczony do skladu tekstéw oraz wzoréw matematycznych.
Knuth rozpoczat prace nad TEXem w 1977 roku, aby wykorzysta¢ potencjat
skltadu cyfrowego, stosowanego wéwczas na coraz szersza skale w poligrafii.
Mial tez nadzieje, ze uda si¢ odwrocié tendencje do pogarszania sie jakosci
typograficznej, co uwidacznialo si¢ w jego wlasnych ksiazkach i artykutach.
W uzywanej obecnie postaci TEX zostal udostepniony w roku 1982, a nie-
wielkie rozszerzenie, dotyczace o$miobitowego kodowania znakéw, pojawito
sig w roku 1989. TEX ma renome programu nadzwyczaj stabilnego, pra-
cujacego na réznego rodzaju sprzecie oraz praktycznie wolnego od btedow.
Numery wersji TpXa zbiegaja do liczby 7, a obecny wynosi 3,14159.

Stowo TEX nalezy wymawiaé ,tech”. Zgloska ,,ch” ma zwiazek z tym, ze
znak X przypomina grecka litere ,chi”. TEX jest tez pierwsza sylaba grec-
kiego slowa texnologia (technologia). W sytuacjach, w ktérych nie mozna
zapisywa¢ nazwy TEX z charakterystycznym obnizeniem litery E, nalezy
zamiennie uzywaé wersji TeX.

1.1.2. BTEX

ATEX jest zestawem instrukeji (polecen, makrodefinicji, makr) umozliwia-
jacych autorom zlozenie i wydrukowanie ich prac na najwyzszym poziomie
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kolumnami 2-3 oraz 5-6 nie sa ,dociagniete” do lewego brzegu. Niestety
nie da si¢ tego naprawi¢ — przynajmniej nie w prosty sposob. Otoczenie
tabular* nadaje sie do skladania tabel, ale tylko wtedy, gdy nie korzystamy
zbyt czesto z polecenia \cline.

Sprobujmy teraz zastosowaé otoczenie tabularx. W tym celu najpierw
do preambuty dokumentu dolaczamy pakiet tabularx. Nastepnie zmieniamy
tabele w taki sposéb (kolumny, ktérych szeroko$¢ ma byé wyznaczona au-
tomatycznie, oznaczamy symbolem X):

\begin{tabularx}{\textwidth}{|X|X|X|X|X|X|}\hline

\end{tabularx}
Ztozona tabela wyglada nastepujaco:

Nazwa Wys. w m n.p.m. Dtugosé¢ Nachylenie %
poczatek | koniec w km $r. max

Col  du | 1401 2646 18,1 6,9% 14,5

Galibier

Alpe 724 1815 14,2 7,7% 15,0

D’Huez

Passo Ga- | 1734 2618 13,5 6,5% 20,0

via

Teraz wprawdzie wszystkie kreski sa elegancko dociagniete, ale jest problem
7z pierwsza kolumna: jest ona zbyt waska, a przez to zawartos¢ rubryk juz si¢
nie miedci i musi zostaé przeniesiona®. Otoczenie tabularx automatycznie
dzieli bowiem tabele wylacznie na kolumny o réwnej szerokosci. Jest to jego
najwieksze ograniczenie funkcjonalne.

Specyfikacja kolumn tabeli oprocz X moze zawieraé¢ takze wartoéci ,tra-
dycyjne”, takie jak: 1, r lub c. Odpowiadajacym tym specyfikacjom kolumny
maja naturalna szeroko$¢. Przykladowo:

\begin{tabularx}{\textwidth}{|1|X|X|X|X|X|}\hline

\end{tabularx}

Akurat w naszym przykladzie osiagneliSmy zadowalajacy rezultat, gotowa
tabela wyglada bowiem nastepujaco:

Nazwa Wys. w m n.p.m. Dtugosé¢ Nachylenie %
poczatek | koniec w km $r. max
Col du Galibier | 1401 2646 18,1 6,9% 14,5
Alpe D’Huez 724 1815 14,2 7, 7% 15,0
Passo Gavia 1734 2618 13,5 6,5% 20,0

“Ponadto lepiej, by kolumny 2-6 byly wyréwnane do prawego, a nie do lewego brzegu
rubryki.

1.2. Podstawy

dokument na ekranie po przetworzeniu go BTEXem?. Gdy jest juz gotowy,
mozna dokument wysta¢ na drukarke.

1.2.2. Uktlad graficzny

Projektowanie ksiazek jest sztuka. Amatorzy czesto popelniaja powazny
blad, zakladajac, ze zaprojektowanie uktadu graficznego ksiazki jest jedynie
kwestia estetyki (jezeli dokument ladnie wyglada, to jest dobrze zlozony).
Poniewaz dokumenty sa przeznaczone do czytania, a nie do powieszenia, jak
obraz na $cianie w galerii, to o wiele wigksze znaczenie niz pickny wyglad
ma tatwos¢ czytania i przyswajania tekstu. Przyklady:

— stopieni pisma oraz numeracj¢ rozdzialéw, podrozdzialéw i punktow
nalezy ustali¢ tak, by czytelnik mogl si¢ szybko zorientowaé¢ w struk-
turze dokumentu;

— szerokosé¢ szpalty powinna by¢ na tyle waska, by czytelnik nie mu-
sial wyteza¢ wzroku, wystarczajaco jednak duza, aby tekst elegancko
wypelnial strone.

W systemach wizualnych czesto powstaja dokumenty przyjemne dla oka,
chociaz pozbawione struktury albo wykazujace brak konsekwencji w struk-
turze. IXTEX zapobiega powstawaniu takich bledéw, naklaniajac autora do
okreslenia logicznej struktury dokumentu. Do IATEXa nalezy dobér najod-
powiedniejszego dla niej uktadu graficznego.

1.2.3. Zalety i wady

Tematem czesto dyskutowanym, gdy uzytkownicy programoéw typu wysi-
WYG spotykaja uzytkownikow IATEXa, sa ,zalety IXTEXa w poréwnaniu ze
zwyklym procesorem tekstu” albo na odwrét. Najlepiej podczas takich dys-
kus;ji siedzie¢ cicho. Czasami jednak nie ma ucieczKki. . .

Na wszelki wypadek troche amunicji. Oto najwazniejsze zalety IXTEXa
w poréwnaniu ze zwyklymi procesorami tekstu:

— Dostepne sa gotowe, przygotowane przez zawodowcow szablony, dzigki
zastosowaniu ktérych dokumenty wygladaja ,,jak z drukarni”.

— Wygodnie sklada si¢ wzory matematyczne.

— Do rozpoczecia pracy wystarczy poznaé zaledwie kilkanascie tatwych
do zrozumienia instrukeji, okreslajacych strukture logiczna dokumentu.
Nie trzeba zaprzataé sobie glowy formatowaniem dokumentu.

— Nawet takie elementy jak: przypisy, odnosniki, spisy tresci, spisy tabel,
skorowidze oraz spisy bibliograficzne przygotowuje sie bardzo latwo.

2Na szybkim komputerze przetworzenie trwa czesto zaledwie kilka sekund. Dysponujac
duzym ekranem, mozna jednoczesnie wyswietli¢ okno z plikiem zrédlowym oraz okno
podgladu, otrzymujac w ten sposob system prawie WYSIWYG.
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otrzymujemy w skladzie czarny prostokat:

\rule{3mm}{.1pt}%

\rule[-1mm] {5mm}{1cm}7,

e e =
\rule [1mm] {1cm}{5mm}%

\rule{3mm}{.1pt}

\begin{tabular}{|c|} \hline

\rule{ipt}{4ex}Pittprop \ldots\\ .

\hline Pittprop ...
\rule{Opt}{4ex}Strut\\ \hline Strut
Strut\\ \hline Strut

\end{tabular}

Polecenie \rule shizy zwykle do rysowania kresek pionowych i poziomych.
Na przyklad gruba czarna krecha na stronie tytutowej niniejszego Wprowa-
dzenia to wynik zadzialania instrukeji:

\rule[-1lex]{\textwidth}{5pt}

Parametr przesuniecie okresla, jak wysoko przesunac¢ kreske ponad linie pod-
stawowa (lub opuscié ponizej linii podstawowej, jesli parametr jest ujemny).

Specjalnym przypadkiem jest kreska o zerowej szerokosci, lecz o nieze-
rowe]j wysokosci. Taka kreske nazywamy podporg (strut). Podpora to czesto
stosowana metoda nadawania wszystkim elementom jednakowej wysokosci.
Spéjrzmy na ponizszy przyklad. Dzieki wstawieniu podpory drugi wiersz
ma te¢ sama wysokos¢ co pierwszy. Zawartos¢ wiersza trzeciego jest iden-
tyczna jak drugiego, ale w drugim wystepuje niewidoczna podpora. Gdyby
jej brakowalo, to wysokosé drugiego wiersza bylaby mniejsza.

6.8. Wiecej o sktadaniu tabel

6.8.1. Tabele o zadanej szerokosci

W otoczeniu tabular szerokos$é poszczegdlnych kolumn tabeli jest ustalana
automatycznie, a szerokos¢ tabeli jest suma szerokosci kolumn i odstepow
miedzykolumnowych. Czasami jednak trzeba zlozy¢ tabele o z gory zada-
nej szerokosci; jest to potrzebne przykladowo wtedy, gdy wszystkie tabele
w dokumencie maja mieé te sama szerokosc.

Do tego celu mozna uzy¢ albo otoczenia tabular*, albo otoczenia
tabularx z pakietu o tej samej nazwie. Niestety kazdy z tych sposobéw ma
powazne ograniczenia funkcjonalne. Rozpocznijmy od otoczenia tabular,
ktére rozni sig od tabular tylko jednym dodatkowym parametrem obowigz-
kowym, okreslajacym szerokosé tabeli:

‘ \begin{tabular*}{szerokos¢}{spec-kolumn} ‘

1.3. Plik zrédlowy

Nie ma znaczenia, czy miedzy stowami

jest jedna czy wiecej spacji. Nie ma znaczenia, czy miedzy slowami jest
jedna czy wiecej spacji.

Pusty wiersz zakonczyl poprzedni Pusty wiersz zakonczyl poprzedni akapit.

akapit.

1.3.2. Znaki specjalne

Niektore znaki sa zarezerwowane — w tym sensie, ze albo maja dla IATEXa
specjalne znaczenie, albo nie sa dostgpne we wszystkich standardowych
krojach pisma. Uzyte dostownie w pliku zrédlowym nie pojawia si¢ na
wydruku, lecz (najezedciej) spowoduja blad podczas przetwarzania tekstu.
Oto ich lista:

$&n# {1} "\

Zmnaki te mozna umiesci¢ w dokumencie pod warunkiem, ze w pliku zrédio-
wym zostana poprzedzone znakiem w-tyl-ciacha (ang. backslash):

\$ \& \% \# \_ \{ \}
$& % # -{}

Samego znaku w-tyl-ciach nie mozna wstawi¢ do tekstu metoda podwojenia,
kombinacja \\ jest bowiem poleceniem KTEXa, opisanym w punkcie 2.2.1.
Znak w-tyl-ciach mozna wstawic¢ poleceniem $\backslash$. Uwaga: znaki
dolara sa tu niezbedne, a ich opuszczenie spowoduje btad podczas przetwa-
rzania.

1.3.3. Polecenia ETEXa
Polecenia I4¥TEXa moga wystapi¢ w dwdch nastepujacych odmianach:

1. Instrukeji rozpoczynajacych si¢ znakiem w-tyl-ciach ,\”, po ktérym
wystepuje ciag liter. Koncem instrukeji jest wowczas odstep lub inny
znak niebedacy litera. W nazwach instrukcji INTEX rozréznia litery
male i duze, nie mozna tez w nich uzywaé polskich liter diakrytycznych.

2. Instrukeji skladajacych si¢ ze znaku w-tyl-ciach oraz jednego znaku
niebedacego litera.

KTEX ignoruje znaki niewidoczne po instrukeji typu 1. Jezeli po instruk-
¢ji ma wystepowa¢ w dokumencie odstep, to nalezy bezposrednio po niej
umiesci¢ kolejno: pare nawiaséw klamrowych {3} i odstep. Para znakéw {3}
zapobiega zignorowaniu przez KTEXa odstepu po nazwie instrukeji. Innym
sposobem jest wstawienie specjalnej instrukeji \  (tj. w-tyl-ciach i spacja).
Niektorzy zapobiegaja ,polykaniu” spacji w jeszcze inny sposéb, a miano-
wicie otaczajac nazwe instrukeji para nawiaséw { i }.
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\makebox [0pt] [1]1{\rule{66mm}{.4pt}}%

tatwo zestawi¢ obok siebie. Trzeba jedynie zadbaé o to, by taczna szerokosé
polaczonych obiektéw nie przekraczala szerokosci szpalty.

To samo odnosi sie do akapitéw, ktére — jesli tego potrzebujemy —
mozemy sklada¢ w pudetka o zadanej szerokosci:

‘ \parbox [pos] {szerokos¢}{tekst} |

Do tego samego celu mozna wykorzystac¢ otoczenie:

‘ \begin{minipage} [pos]{szerokos¢} tekst \end{minipage} |

Argument szerokos$é to wymiar okreslajacy szerokos$é pudetka. Argument pos
jest jednoliterowy i moze przyjmowac jedna z wartosci: ¢, t lub b. Wartosci
te okreslaja, jak ATEX ma umiesci¢ pudetko wzgledem otaczajacego tekstu.
Wartos¢ ¢ oznacza umieszczenie srodka wysokosci pudetka na linii podsta-
wowej, t — umieszczenie linii podstawowej pierwszego wiersza w pudetku
na linii podstawowej otaczajacego tekstu, natomiast b — umieszczenie dol-
nej krawedzi pudetka na linii podstawowej. Wynik zastosowania parametrow
ilustruje ponizszy przykltad (linie podstawowa oznaczono kreska):

\parbox[c]{9mm}{5 5 5 5§ 5 5 5 5 5} 8838
\parbox[t]{9mm}{6 6 6 6 6 6 6 6 6} 555 888
\parbox [b]{9mm}{8 8 8 8 8 8 8 8 8} 555666888
555 666
666

Polecenie \parbox sklada tekst w pudetku, w razie potrzeby dzielac tekst
na linijki. Inaczej jest z pudetkami uzyskiwanymi poleceniem \mbox, kté-
rych zawarto$¢ nigdy nie jest dzielona na wiersze. Polecenia tego uzywamy,
gdy trzeba zapobiec dzieleniu wyrazu lub sekwencji wyrazéw na wiersze.
Polecenie \mbox jest uproszczona wersja instrukeji \makebox, o sktadni:

‘ \makebox [szerokosc] [posl{tekst} ‘

W opcjonalnym argumencie szerokosé mozemy zadaé szeroko$¢ pudelka.
Moze si¢ ona rézni¢ od naturalnej szerokoéci tekstu w pudetku; moze wy-
nosié¢ zero, a nawet by¢ wielkoscia ujemna! W obrebie argumentu szerokosé
mozemy sie tez postugiwaé wielko$ciami \width (szerokos¢), \height (wy-
soko$¢), \depth (gl¢boko$¢) oraz \totalheight (suma wysokosci i glebo-
kodci). Ponadto argument pos okresla sposéb umieszczenia tekstu. Litera
c oznacza wysrodkowanie, 1 — dosunigcie do lewej, r — dosunigcie do prawej,
a s — wyspacjowanie zawartosci.

Ponizszy przykltad ilustruje uzycie polecenia \width w obrebie argu-
mentu szerokosé. Pierwsze pudetko ma szeroko$¢ réwna polowie naturalnej
szerokosci tekstu:

1.5. Typowa sesja pracy z BTEXem

Czeéé gléwna dokumentu zaczyna sie od instrukeji \begin{document}.
Za nia znajduje sie tekst dokumentu, wzbogacony o KTpXowe polece-
nia sterujace wygladem. Na konicu dokumentu musi wystepowa¢ polecenie
\end{document}. Tekst znajdujacy sie za tym poleceniem jest przez IATEXa
ignorowany.

Rysunek 1.1 pokazuje zawartos¢ minimalnego dokumentu KTEXowego.
Uzyte w nim instrukcje \usepackage{. ..}, niezbedne do skladania w je-
zyku polskim, omawiamy w punkcie 2.5.

\documentclass{article}
\usepackage [MeX] {polski}

% kodowanie: latin2, utf8 lub cpl1250
\usepackage [latin2] {inputenc}
\begin{document}

Mate jest piegkne.

\end{document}

Rysunek 1.1: Zawarto$¢ minimalnego pliku zZrédlowego

Rysunek 1.2 przedstawia nieco bardziej rozbudowany plik Zrédtowy.

1.5. Typowa sesja pracy z KTgXem

Na pewno chcialby$ juz sprawdzié¢, jak bedzie wygladal na papierze doku-
ment z przykladu 1.1. Szczegétowy sposéb uruchomienia IXTEXa zalezy od
systemu operacyjnego, wersji i upodoban uzytkownika*. IATEX ,jako taki”
nie jest wyposazony w zintegrowane $rodowisko graficzne (IDE). Praca z ta-
kim systemem polega na wydawaniu odpowiednich polecen z wiersza polecen
systemu operacyjnego. Oczywiscie postugiwanie sie IATEXem w ten sposob
jest na dluzsza mete niewygodne, niemniej do stworzenia pierwszego doku-
mentu nic wiecej nie potrzeba. Dzigki temu bedziesz tez wiedzial, co kryje sie
za guzikami, gdy poézniej zainstalujesz jedno z istniejacych zintegrowanych
srodowisk graficznych do pracy z KIEXem.

1. Uruchom edytor i wpisz tekst z przykladu 1.1. Zapisz dokument
jako tekstowy plik Ascil. W systemach typu Unix mozesz do tego
uzy¢ praktycznie dowolnego edytora. W systemie MS Windows mu-
sisz zapisa¢ plik jako Zwykly tekst, Dokument tekstowy lub wybraé
Wszystkie pliki jako typ dokumentu. W réznych systemach obowia-
zuja rézne warianty kodowania polskich znakéw. Najpopularniejsze
z tych wariantéw, to: kodowanie wielobajtowe Unicode (MS Windows,

10 tym, jak zainstalowaé¢ IXTEXa, mozna przeczytaé na http://www.gust.org.pl.
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1
1
BRI AR S ;
[ ‘4 7 Hagina Gorna |
i
Kolumna tekstu (@) Marginalia
QGJ
l—
8
'
@5 Pagina dolna ]

-

= O N O W

1 cal+ \hoffset 2 1 cal+ \voffset

\oddsidemargin = 22pt 4 \topmargin = 22pt

\headheight = 12pt 6 \headsep = 19pt

\textheight = 595pt 8 \textwidth = 360pt

\marginparsep = 7pt 10 \marginparwidth = 106pt

\footskip = 27pt \marginparpush = bpt (nie pokazane)
\hoffset = Opt \voffset = Opt

\paperwidth = 597pt \paperheight = 845pt

Rysunek 6.2: Parametry uktadu graficznego strony

1.6. Uktlad graficzny dokumentu

W wypadku sukcesu zakonczy sie to utworzeniem pliku o rozszerzeniu
.dvi®. Polecenie trzeba powtérzyé kilka razy, by BTEX mégl utworzy¢
spis treei i/lub odsytacze do pozycji bibliograficznych, rysunkéw, wzo-
row matematycznych i srédtytutéw. Napotkawszy blad w dokumencie,
IXTEX zakonczy jego przetwarzanie i przejdzie do trybu dialogu z uzyt-
kownikiem. Wpisanie Ctrl-D (lub Ctrl-Z w MS Windows) w tym
trybie powoduje powrdt na poziom wiersza polecen.

3. Teraz mozesz obejrze¢ plik DVI. Jest na to kilka sposobéw. W systemie
typu Unix wyposazonym w srodowisko graficzne X Windows mozesz
wywolac:

xdvi foo.dvi &

W systemie MS Windows mozesz skorzystaé z programu yap badz innej
przegladarki plikéw DVI. Mozesz tez przetworzy¢ plik DVI do formatu
Postscript:

dvips -Pcmz foo.dvi -o foo.ps

Pliki w formacie Postscript mozna ogladaé¢ i drukowaé za pomoca
programu ghostscript.

Jesli twoja dystrybucja WTEXa zawiera program dvipdf do konwersji
plikéw DVI na format PDF, to sprébuj go wywotaé, wpisujac:

dvipdf foo.dvi

Pliki PDF mozna ogladaé i drukowaé, korzystajac z programu Acrobat
lub wspomnianego juz ghostscripta.

1.6. Uklad graficzny dokumentu

1.6.1. Klasy dokumentéw

Na samym poczatku przetwarzania pliku Zrédlowego IXTEX musi sie do-
wiedzie¢, jakiego typu dokument autor chce uzyskaé. Okre$lone jest to
w instrukcji \documentclass:

‘ \documentclass [opcjel{klasa} |

gdzie klasa oznacza typ dokumentu. W niniejszym wprowadzeniu opisano
nastepujace klasy ze standardowej dystrybuciji IXTEX 222

article artykuly, krétkie opracowania. . .

8W wiekszosci wspolezesnych dystrybucji systemu TEX dostepne jest polecenie pdflatex
do generowania dokumentu w formacie PDF. Wiecej na ten temat w punkcie 4.7.

W dystrybucji KTEX 2¢ znajduja sie takze inne, rzadziej wykorzystywane klasy, np.
slides do przygotowywania przezroczy. Zamiast klasy standardowej mozna do two-
rzenia slajdéw zastosowaé pakiet foiltex, dostepny pod adresem CTAN://macros/latex/
packages/supported/foiltex, badZ pakiet beamer, spod adresu CTAN://macros/latex/
contrib/beamer (krotkie wprowadzenie do pakietu beamer zawiera punkt 4.8).
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x\hspace{\stretch{1}}
y\hspace{\stretch{3}}z

{\Large{}big\hspace{lem}y} \quad
{\tiny{}tin\hspace{lem}y}

X y Z

Wielko$¢ odstepéw towarzyszacych tekstowi warto dostosowaé do aktual-
nego rozmiaru czcionki. Mozna do tego uzy¢ wzglednych jednostek miary
em oraz ex:

blg VY otin oy

Przypominamy, ze polecenia \quad i \gquad wstawiaja odstep poziomy
o szerokosci, odpowiednio, 1em oraz 2em.

6.3.4. Odstepy pionowe

Odstepy pionowe miedzy akapitami, rozdziatami, punktami itp. KTEX wsta-
wia automatycznie. Jedli zachodzi potrzeba wstawienia dodatkowego od-
stepu pionowego, to nalezy zastosowaé polecenie:

‘ \vspace{odleglosc} |

Polecenie to nalezy oddzieli¢ pustymi liniami od otaczajacego je tekstu.
Jezeli w wyniku zlamania strony odstep taki znajdzie si¢ na poczatku
lub na koncu strony (bedzie zaczynal lub tez konczyl kolumne tekstu), to
zostanie on usuniety. Jezeli ma zosta¢ wstawiony takze na poczatku lub
koficu strony, to nalezy uzyé¢ wersji ,gwiazdkowej” \vspace*®. Argument
odleglo$¢ oznacza INTEXowy wymiar.

Do rozmieszczania tekstu kolumny w pionie mozna uzywaé polecenia
\stretch, lacznie z \pagebreak. W ponizszym przykladzie tekst zostanie
rozmieszczony tak, ze odstep u dotu bedzie dwa razy mniejszy od odstepu
u gory strony:

\vspace{\stretch{1}}

Tytuz i“autor

\vspace{\stretch{2}}\pagebreak

Dodatkowy odstep miedzy dwoma wierszami tego samego akapitu lub mieg-
dzy wierszami tabeli mozemy uzyskac¢ poleceniem:

\\ [odleglosé]

Polecenia \bigskip, \medskip i \smallskip wstawiaja odpowiednio od-
stepy elastyczne” o nastegpujacych wielkos$ciach: 12pt + 4pt, 6pt £ 2pt
oraz 3pt £ 1pt7.

5Zwréémy uwage, ze w takim wypadku wysokosé kolumny tekstu na sasiednich stronach
nie bedzie jednakowa, stosujmy zatem polecenie \vspace* z pewng ostroznoscia.

"Nie sa to wielkosci przypadkowe: 12 punktéw to typowa odlegtosé miedzy liniami
podstawowymi wierszy przy skladzie pismem w stopniu 10 punktow.

1.6. Uktlad graficzny dokumentu

11

itp. Do wykonywania tych zadan shiza wlasnie pakiety. Dolacza sie je
poleceniem:

‘ \usepackage [opcjel {pakiet} |

gdzie pakiet oznacza nazwe pakietu, a opcje — liste rozdzielonych przecin-
kami opcji. Czesé pakietéw znajduje sie w podstawowej dystrybucji INTEX 2¢
(zobacz tabela 1.1), kolejnych kilkanadcie, m.in. tak uzyteczne jak babel
czy graphicx, jest do niej obowigzkowo dodawanych; pozostale sa rozpo-
wszechniane oddzielnie. Gdy uzywamy IXTEXa w systemie, ktérym zarzadza
(dobry) administrator, to informacja o dostepnych pakietach powinna sie
znajdowaé w [16]. Podstawowym Zrédlem informacji o BTEXu jest [6]. Za-
wiera on opis setek pakietéw, a takze informuje, jak mozna pisa¢ wlasne
rozszerzenia IATEXa.

Wartosciowym Zrodltem informacji o istniejacych pakietach ATEXa jest
TeX Catalogue Online Grahama Williamsa [27], dostepny niestety tylko
w jezyku angielskim. Uzytkownikom polskojezycznym polecamy Wirtualng
Akademie Wlodzimierza Macewicza [18].

1.6.3. Style strony

Typowa strona sktada si¢ z trzech podstawowych czesci. Powyzej kolumny
tekstu gléwnego znajduje sie pagina gérna (gléwka), ktéra moze zawieraé
numer strony, tytul rozdziatu czy punktu. Ponizej kolumny tekstu znajduje
sie pagina dolna (stopka). W niniejszym wprowadzeniu pagina dolna jest
pusta, gérna natomiast zawiera numer strony oraz tytul rozdzialu na stro-
nicach parzystych, a tytul punktu — na nieparzystych'®.

IXTEX pozwala wybraé jeden z trzech sposobéw skladania pagin. Stuzy
do tego instrukcja:

‘ \pagestyle{styl} ‘

Dopuszczalne wartodci argumentu styl sa nastepujace:

plain pagina gorna jest pusta, a pagina dolna zawiera wycentrowany numer
strony. Ten styl jest domys$lny;

headings pagina gérna zawiera numer strony oraz tytul, pagina dolna jest
pusta;

empty pagina gérna i dolna sa puste.

Mozliwa jest takze zmiana stylu biezgcej strony. Stuzy do tego polecenie:

‘ \thispagestyle{styl} ‘

OPaging zawierajaca oprécz kolejnego numeru kolumny (strony) takze informacje do-
tyczaca tresci tej kolumny drukarze nazywaja Zywq paging.
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6.3.2. Odstepy wokét akapitéw

Dwa dodatkowe parametry okreslaja w INTEXu wielko$é, odpowiednio, wcie-
cia akapitowego oraz odst¢pu miedzy akapitami. Wpisujac na przyktad do
preambuly dokumentu:
\setlength{\parindent}{Opt}
\setlength{\parskip}{lex plus 0.5ex minus 0.2ex}
ustalamy wielko$¢ weiecia akapitowego na 0 pt (co powoduje, ze akapity
beda sie zaczynaé bez wcied), a odstep miedzy akapitami ustalamy na 1 ex
plus 0,5 ex minus 0,2 ex. Drugi zapis oznacza, ze normalny odstep miedzy
akapitami, wynoszacy 1,0 ex (jednostki miary w I¥TEXu podaje tabela 6.5
na stronie 109), moze sie zwiekszy¢ do 1,0 + 0,5 = 1,5 ex lub zmniejszy¢
do 1,9 — 0,2 = 0,8 ex. W Europie kontynentalnej akapity sktada si¢ czasami
bez wciecia akapitowego, a jedynie z dodatkowym odstepem miedzy nimi.
Ale uwaga! Ten efekt pojawi sie takze w spisie tresci, tabel i rysunkéw, gdzie
poszczegblne pozycje spisu beda od siebie bardziej oddalone (w spisach wiek-
sz0$¢ akapitow jest jednowierszowa). Aby uniknaé tego troche $miesznego
efektu, nalezy usunaé¢ powyzsze instrukcje \setlength z preambuly doku-
mentu i wstawi¢ je w czesci gléwnej, po poleceniach \tableofcontents itp.
Najlepiej jednak wcale nie korzysta¢ z tego sposobu, gdyz znakomita wigk-
sz0$¢ ksiazek jest sktadana z wcieciem akapitowym, a nie z dodatkowymi
odstepami miedzy akapitami?.

Woeigcie akapitowe na poczatku akapitu wstawiamy poleceniem

Wstawienie \indent, kiedy warto$¢ \parindent wynosi zero, nie przyniesie
oczywiscie zadnego efektu.
Aby uzyskaé akapit bez wciecia, nalezy przed nim umiesci¢ polecenie:

5.

6.3.3. Odstepy poziome

Wielko$¢ odstepéw miedzy stowami oraz miedzy zdaniami IWTEX ustala au-
tomatycznie. Dodatkowy odstep poziomy (przez odstep poziomy rozumiemy
odstep miedzy wyrazami, przez odstep pionowy — odstep miedzy wierszami
i akapitami) mozemy wstawi¢ poleceniem:

‘ \hspace{odleglos¢} |

4Jednoczesne uzycie wcie¢ i powiekszonych odstepéw miedzy akapitami uwaza sie
w Polsce za powazny btad typograficzny.

5Dla uzyskania efektu weiecia w pierwszym akapicie po tytule rozdziatu, punktu itd.
nalezy dolaczyé do dokumentu pakiet indentfirst z zestawu pakietéw ,tools”.

1.7. Nazwy plikéw zwigzanych z PTEXem

13

.dtx Udokumentowany TEX. Jest to podstawowy format, w jakim dystry-
buowane sa style IXTEXa. Skutkiem kompilacji pliku tego typu jest
broszurka z udokumentowanymi makrami.

.ins Instalator dla plikow .dtx. Sci@gajacc 7z sieci pakiet INTEXowy, otrzy-
masz na ogél pliki .dtx i .ins. Uruchomienie IXTEXa na pliku .ins
powoduje rozpakowanie pliku .dtx.

.cls Plik z klasa IATgXa definiujaca wyglad sktadanych w IATEXu doku-
mentow. Wiasnie do tych plikéw odnosi si¢ wystepujaca na poczatku
dokumentu instrukcja \documentclass.

.fd Definicja niektérych wlasciwosci fontow INTEXa.

W wyniku kompilacji dokumentu powstaja nastepujace pliki:

.dvi Device Independent File (plik niezalezny od urzadzenia), bedacy wy-
nikiem kompilacji pliku zrédlowego przez ,tradycyjnego” INTEXall.
Zawarto$¢ plikow DVI mozesz zobaczy¢ w przegladarce plikow DVI
albo posta¢ na drukarke, korzystajac z programu dvips albo innego
programu o podobnych funkcjach.

.pdf Portable Document Format (przeno$ny format dokumentéw). Zagad-
nienie generowania plikéw w formacie PDF jest omawiane w punkcie
4.7, zaczynajacym sie¢ na stronie 74.

.log Zawiera szczegdlowy raport z tego, co si¢ wydarzyto podczas kompila-
cji: ktore pliki byly przetwarzane, co szczegdlnego i ewentualnie jakie
bledy BKTEX w nich znalazl, a takze — jakie pliki powstaly w wyniku
kompilacji.

.toc Zawiera naglowki rozdziatow i punktéw dokumentu. Jest czytany
przez IXTEXa w nastepnym przebiegu kompilacji, w celu wygenero-
wania spisu tresci.

.1lof Podobny do pliku .toc, z tym ze zawiera wykaz ilustracji.

.lot Tak samo, lecz dotyczy wykazu tabel.

.aux Inny plik pomocniczy, przenoszacy informacje z jednego przebiegu
kompilacji do nastepnego. Jest uzywany miedzy innymi do magazy-
nowania informacji zwiazanej z odsytaczami wystepujacymi w doku-
mencie.

.idx Jesli dokument zawiera skorowidz, to w tym pliku IXTEX zapisze
wszystkie jego hasta. Do przetworzenia tego pliku stuzy program ma-
keindex (lub plmindex, w przypadku jezyka polskiego). Wiecej o two-
rzeniu skorowidzéw przeczytasz w punkcie 4.3 na stronie 69.

.ind Przetworzony plik .idx, gotowy do wtiaczenia do dokumentu w na-
stepnym cyklu kompilacji.

.ilg Sprawozdanie z tego, co zrobil program makeindex.

"W nowych wersjach systemu, INTEX potrafi takze generowaé¢ dokumenty bezposrednio
w formacie PDF. Wiecej informacji na ten temat zawiera punkt 4.7.
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rodzina Computer Modern, czesto na przyklad brakuje w nich kompletu
symboli matematycznych, znakéw z alfabetow nietacinskich, takich jak greka
lub alfabet cyrylicki, albo niektérych odmian, jak na przyktad kapitalikéw.

7 drugiej strony kréj ¢M ma tez wady: kreski znakéw sa ciensze, a
wzgledna wysoko$é malych liter? jest mniejsza niz w wielu innych krojach.
Te cechy kroju c¢M powoduja, ze jest mniej czytelny w wypadku, gdy jest
reprodukowany na noséniku o niskiej rozdzielczosci, lub — méwiac wprost —
nie najlepiej sie nadaje do dokumentéw, ktére beda wyswietlane na ekranach
komputeréow, np. dokumentéw w formacie PDF.

Pakiet qtimes umozliwia sklad dokumentu w kroju QTimes, ktéry jest
klonem znanego kroju Times New Roman autorstwa Stanleya Morisona.
Jezeli dokument zawiera wzory matematyczne, to aby znaki w formutach
byly optycznie zgodne z otaczajacym je tekstem, nalezy takze dotaczyc
pakiety txfonts oraz qtxmath:

%& —--translate-file=il2-pl
\documentclass [adpaper]{article}
\usepackage{polski}
\usepackage{txfonts,qtimes,qtxmath}
\usepackage{qswiss,qcourier}
\usepackage{sfheaders}
\author{Wanda Przechlewska}
\title{Test pakietu txfonts}
\begin{document}

7 kolei pakiet qpalatin wraz z pakietami gpxmath oraz pxfonts umozliwia
sktad dokumentu krojem QPalatino (lacznie ze wzorami matematycznymi),
ktéry jest klonem znanego kroju Palatino autorstwa Hermanna Zapfa:

%& --translate-file=il2-pl

\documentclass [adpaper]{article}

\usepackage{polski}

\usepackage{pxfonts,qgpalatin,gpxmath}
\usepackage{qswiss,qcourier}

\usepackage{sfheaders}

\author{Maria Matysek}

\title{Test pakietu gpxfonts}

\begin{document}

W powyzszych przykladach dotaczono takze pakiety gswiss, sfheaders oraz
qcourier. Pakiet gswiss przestawia domysla odmiane bezszeryfowa na kréj
Helvetica, a sfheaders przedefiniowuje Srodtytuty tak, ze sktadane sg krojem
bezszeryfowym. Z kolei qcourier zamienia domy$lny krdj o stalej szerokosci
znakéw na QCourier. W rezultacie pierwszy z dokumentéw bedzie podobny

2Wzgledna w poréwnaniu do nominalnego stopnia pisma; wysoko$é ta wynosi dla kroju
cM 43%, a dla kroju Palatino — 46%; dla duzych liter z tych krojow jest to odpowiednio:
68,9% 1 68,5%.

Rozdzial 2

Skladanie tekstu

Po lekturze poprzedniego rozdziatu znasz juz podstawowe pojecia zwiazane z syste-
mem ETEX 2. W tym rozdziale Twoja wiedza wzbogaci sie o informacje niezbedne
do tworzenia prawdziwych dokumentow.

2.1. Struktura tekstu i jezyka

Hanspeter Schmid <hanspi@schmid-werren.ch>

Gléwnym zadaniem slowa pisanego jest przekaz mysli, informacji lub wie-
dzy. Nadanie zapisowi odpowiedniej struktury pomaga czytelnikowi lepiej
zrozumieé przekazywane tresci. Sktad typograficzny moze czytelnikowi te
logiczna i semantyczna strukture tekstu przyblizy¢.

ITEX tym sie rézni od innych systemoéw skladu, ze do zlozenia tekstu
wystarcza mu znajomo$¢ logicznej i semantycznej struktury tekstu. Postacé
typograficzna jest wyprowadzana na podstawie ,regul” zawartych w klasie
dokumentu i plikach z makroinstrukcjami.

Najwazniejsza jednostka podzialu tekstu w ITEXu (a takze w typogra-
fii) jest akapit. Jest to ,jednostka podzialu” gléwnie dlatego, ze wedlug
wszelkich kanonow sztuki typograficznej treéé¢ akapitu powinna by¢ poswie-
cona jednej spéjnej mysli lub pojeciu. Tak wiec, gdy zaczyna si¢ nowa mysl,
powinien sie zacza¢ nowy akapit. Kontynuacja dotychczasowej mysli w no-
wym akapicie jest bledem. Niezgodne z regutami sztuki jest tez pojawienie
sig¢ w tym samym akapicie calkowicie nowej mysli. W nastepnym punkcie
omowimy instrukcje nakazujace KTEXowi ztamanie linii bez rozpoczynania
nowego akapitu, na przyktad poleceniem \\, a takze sposob rozpoczecia no-
wego akapitu, na przyklad przez umieszczenie w kodzie zrédlowym pustej
linii.

Wigkszoé¢ ludzi catkowicie lekcewazy znaczenie wlasciwej organizacji
akapitéw. Co wiecej, wiele os6b nawet nie zdaje sobie sprawy, czym aka-
pit naprawde jest, i (szczegdélnie w IATEXu) konczy akapit, nawet o tym
nie wiedzac. Blad taki latwo popelié¢ zwlaszcza w tekscie z réwnaniami.
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Tabela 6.3: Wielkos¢ stopnia pisma w klasach standardowych

Stopien 10pt opcja 11pt opcja 12pt
\tiny 5pt 6pt 6pt
\scriptsize pt 8pt 8pt
\footnotesize 8pt Ipt 10pt
\small Ipt 10pt 11pt
\normalsize 10pt 11pt 12pt
\large 12pt 12pt 14pt
\Large 14pt 14pt 17pt
\LARGE 17pt 17pt 20pt
\huge 20pt 20pt 25pt
\Huge 25pt 25pt 25pt

zlozy w wyjéciowym stopniu pisma. Jak widaé, grupy mozna zagniezdzac,
nawet wielokrotnie.

Polecenia zmieniajace stopien pisma zmieniajg takze interlinie. Dzieje sie tak
jednak tylko wtedy, gdy przed zamknigciem odpowiedniej grupy konczony
jest akapit — przez wstawienie pustego wiersza lub polecenia \par. Zwro¢my
uwage na miejsce, w ktérym umieszczono instrukcje \par w ponizszych
dwoch przykladach.

{\Large Zdanie, ktére ma wigcej . ; . o
niz pieé stéw, nie ma sensu!\par} Zdame, ktoére ma wiece] N1z piec
stéw, nie ma sensul!

{\Large Zdanie, ktére ma wigcej . ; . o
niz pieé stéw, nie ma sensu!}\par Zdame, ktoére ma wiece] N1z piec
stéw, nie ma sensu!

Jesli zachodzi konieczno$é¢ zmiany stopnia pisma dla calego akapitu lub
jeszcze dluzszego tekstu, to mozemy skorzystaé¢ ze sktadni przyjetej dla
otoczen:

\begin{Large} Zdanie, ktére ma . J ] L
wigcej niz pigé si6w, nie ma sensu! Zdanie, ktére ma wiecej niz pie¢
\end{Large} stow, nie ma sensu!

Zapis taki pozwala unikaé latwych do popelienia bledéw, wynikajacych
7 opuszczania nawiasOw otwierajacych lub zamykajacych grupy.

W trybie matematycznym w celu zlozenia fragmentu wzoru innym niz
pochyle krojem pisma mozna zastosowaé polecenia zestawione w tabeli 6.4.

2.2. Skladanie akapitéw i lamanie stron
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wziecia powietrza do ptuc (lub zrobienia krétkiej przerwy), to postawmy
tam przecinek. A najlepiej w celu rozwiania watpliwosci siegnaé¢ do stownika
ortograficzno-interpunkcyjnego, ktéry zreszta zawsze warto mieé¢ pod reka.

I na koniec: akapit nie jest najwieksza logiczna jednostka podziatu
tekstu. Mozna jeszcze wspomnieé¢ o rozdzialach, punktach, podpunktach
itd. Jednakze od strony typograficznej juz same nazwy polecen w rodzaju
\section{Struktura tekstu i jezykal} sa na tyle oczywiste (dla znaja-
cych jezyk angielski), ze sposob ich uzycia jest latwo zrozumialy.

2.2. Skladanie akapitéw i lamanie stron

2.2.1. Skladanie akapitéw

Ksiazki najczesciej sktada sie tak, ze wszystkie wiersze w akapitach sa tej sa-
mej dtugosci. Dazac do optymalnej prezentacji akapitu, IXTEX ustala miejsca
ztaman linii oraz wielko$¢ odstepéw miedzy stowami. W razie potrzeby prze-
nosi wyrazy, ktérych nie jest w stanie zmie$ci¢ w wierszu. Sposéb skladania
akapitow zalezy od uzytej klasy dokumentu. Najczesciej pierwszy wiersz aka-
pitu jest wcigty, a miedzy akapitami nie ma dodatkowych odstepéw. Wiecej
na ten temat mozna przeczyta¢ w punkcie 6.3.2.

Zgodnie z anglo-amerykanskimi zwyczajami typograficznymi IATEX nie
wstawia wciecia akapitowego bezposrednio po tytutach rozdziatow, punktow
itd. Polskie zwyczaje nakazuja jednak rozpoczynanie takze poczatkowych
akapitéw wcieciem. Efekt ten mozna osiagnaé przez dolaczenie w preambule
pakietu indentfirst. W niniejszym tlumaczeniu nie stosujemy wcie¢ w po-
czatkowych akapitach, gdyz akurat pod tym wzgledem bardziej nam sie
podobaja zwyczaje anglosaskie.

Czasami przydaje sie instrukcja nakazujaca KTpXowi ztamanie linii.
Polecenie:

\\ lub \newline

rozpoczyna nowg linie bez rozpoczynania nowego akapitu.
Natomiast instrukcja:

\\*

zakazuje dodatkowo zlamania strony (w miejscu zlamania linii). Z kolei
instrukcja:

rozpoczyna nowa strone.
Instrukcje:

‘ \linebreak[n], \nolinebreak[n], \pagebreak[n] oraz \nopagebreak[n] |
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% Przyktadowy pakiet xx*x

\ProvidesPackage{demopack}

\newcommand{\kwle}{Krétkie wprowadzenie do systemu \LaTeXe}
\newcommand{\wle} [1]{\emph{#1} wprowadzenie

do systemu \LaTeXe}

\newenvironment{zrodlo}{Zrédto: }{\par}

Rysunek 6.1: Przykladowy pakiet

taczenia pakietu do dokumentu. Rysunek 6.1 przedstawia niewielki pakiet
z instrukcjami z powyzszych przykladéw.

6.2. Fonty

6.2.1. Instrukcje przelaczajace stopien pisma

ITEX automatycznie dobiera kréj, odmiane i stopien pismal! dla réznych
elementéw dokumentu (tytultéw rozdzialéw, punktéw, przypiséw itp.). Cza-
sami zachodzi jednak potrzeba ,recznego” przelaczenia kroju badz stopnia
pisma. Mozna do tego uzy¢ polecen zestawionych w tabelach 6.1 i 6.2. Sto-
pien pisma jest kwestia uktadu graficznego dokumentu i zalezy od wybranej
klasy dokumentu oraz ustawienia odpowiednich opcji. W tabeli 6.3 zesta-
wiono stopnie pisma w jednostkach absolutnych dla polecen zmieniajacych
wielko$¢ kroju w standardowych klasach dokumentéw.

{\small Nieliczni lecz

\textbf{odwazni} Rzymianie rzadzili}

Nieliczni lecz odwazni Rzymianie rzadzili

{\Large wielka \textit{Italia}.} Wlelk@ [tah@

Biezacy font jest w I TEXu scharakteryzowany przez pie¢ elementéw: uklad
(zestaw znakéw), kréj (rodzine), grubosé i szeroko$é, odmiane oraz stopien

! Pismo drukarskie to pismo utrwalone na nogniku, tj. materiale, na ktérym umiesz-
czono negatywy lub pozytywy znakéw pisma. Krdj pisma to obraz pisma drukarskiego
o jednolitych cechach graficznych, niezaleznych od stopnia i odmiany pisma. Kazdy krdj
pisma posiada swoja nazwe (na przyktad Times New Roman, Computer Modern czy
Garamond). Odmiana kroju pisma réznicuje pisma jednego kroju ze wzgledu na grubosé,
szerokos¢ i pochylenie. Stopieri pisma okresla z kolei wielkosé¢ znakéw. Zestawy metalowych
czcionek, czyli kawatkéw metalu, w ktérych utrwalano znaki pisma, drukarze przechowy-
wali w kasztach. Angielska, a wlasciwie amerykariska nazwa zestawu czcionek jednego
kroju i wielkosci, powszechnie dzi§ uzywana w terminologii komputerowej, jest font (zo-
bacz tez [3]).

Fonty I¥TgXa, takie jak PL, EC czy LM, sa optycznie identyczne, bo wszystkie sa
replikami kroju Computer Modern, réznia si¢ jednak od najczesciej uzywanego w edytorach
biurowych, takich jak MS Word, kroju Times New Roman.

2.2. Skladanie akapitéw i lamanie stron
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pomiedzy akapitami lub innymi elementami na stronie. Jezeli wstawione od-
stepy okazuja sie za duze, co zdarza si¢ do$¢ czesto, to podczas przetwarzania
dokumentu generowane jest odpowiednie ostrzezenie, na przyktad:
Underfull \vbox (badness 10000) has occurred

while \output is active [7]

W powyzszym komunikacie (z uwagi na wasko$¢ szpalty przelamanym na
dwie linijki) liczba po stowie badness wskazuje, jak bardzo IATEXowi nie po-
doba sie zlozona strona. Tutaj jest to 10000 — maksymalna w TEXu ujemna
ocena jakosci sktadu. Liczba w nawiasach prostokatnych na konicu komuni-
katu oznacza numer strony, podczas sktadania ktérej wystapit problem.
IXTEX zawsze stara si¢ znalezé najlepszy podzial akapitu na wiersze.
Kiedy nie potrafi znalez¢ podziatu, ktéry spelnia jego wysokie wymagania
jakoSciowe, wtedy niektore wyrazy wystaja na prawy margines. Sytuacja
taka jest sygnalizowana komunikatem podobnym do nastepujacego:
Overfull \hbox (5.5452pt too wide) in paragraph at lines 79--83

W komunikacie tym liczba w nawiasie okraglym oznacza, ze pewien fragment
tekstu wystaje o 5,5452 punktéw drukarskich na prawy margines. Problem
wystapil w akapicie, ktéry w pliku Zrodlowym jest w wierszach od 79 do 83.
Podobne ostrzezenia pojawiaja si¢ najczeéciej wowcezas, gdy IATEX nie potrafi
przenies¢ wyrazow w akapicie zgodnie z zadanymi wzorcami przenoszenia
tak, by nie popsué jakosci sktadu. Komunikat typu overfull hbox nie wystar-
cza na ogdt do dokladnego ustalenia przyczyny jego wystapienia. Mozna
wtedy jako argumentu polecenia \documentclass uzy¢ opcji draft, na sku-
tek czego WTEX oznaczy wystajace wiersze mata czarna sztabka na prawym
marginesie szpalty.

Deklaracja \sloppy nakazuje IXTEXowi nieco obnizy¢ jego domyslnie wy-
sokie standardy. Zapobiega to — w wigkszosci wypadkow — wystepowaniu
zbyt dlugich linijek, kosztem jednak zwigkszenia odstepéw miedzywyrazo-
wych, czyli pogorszenia jakosci sktadu. Mogg sie pojawiaé¢ ostrzezenia typu
underfull hbox, co w wiekszosci wypadkéw (zwlaszcza gdy podana miara
kiepskosci jest powyzej 5000) oznacza, ze sklad nie jest zbyt udany. Instruk-
cja \fussy dziala w odwrotnym kierunku, to znaczy przywraca domy$lne,
wysokie standardy KTgXa.

2.2.2. Przenoszenie wyrazéw

W razie potrzeby BTEX przenosi (dzieli) wyrazy. Jezeli algorytm podziatu
przeniodst jaki$ wyraz blednie, to wlasciwe miejsca przenoszenia mozna zadaé
instrukeja:

‘ \hyphenation{stowol stowo?2 slowo3...} ‘

Stowa z listy argumentéw mozna dzieli¢ wylacznie w miejscach oznaczonych
znakiem -. Instrukcji tej wolno uzyé¢ jedynie w preambule dokumentu,
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\newcommand{\wle}[1]

{\emph{#1} wprowadzenie

do systemu \LaTeXe}

% nastepnie po \begin{document}:

Nastepny przyktad ilustruje sposéb wykorzystania opcjonalnego argumentu
num. Znacznik #1 oznacza pierwszy parametr formalny (#2 oznaczalby
drugi, #3 — trzeci itd.). W trakcie wykonywania tresci instrukcji w miejsce
parametréw formalnych TEX wstawia argumenty podane w jej wywolaniu
(parametry aktualne).

Instrukcja w ponizszym przykladzie ma jeden parametr:

Krotkie wprowadzenie do systemu KTEX 2¢;
Dlugie wprowadzenie do systemu KTEX 2¢

\wle{Krétkie}; \wle{Dtugie}

IXTEX nie pozwala zdefiniowaé instrukcji nazwanej tak samo jak wczesniej
zdefiniowane polecenie. W wypadku gdy chcemy zmienié¢ znaczenie juz istnie-
jacej instrukeji, powinniSmy uzy¢ polecenia \renewcommand. Za wyjatkiem
nazwy ma ono skladni¢ identyczna jak \newcommand.

Czasami moze sie tez przyda¢ polecenie \providecommand. Dziala ono
jak \newcommand, z tym ze jesli istnieje juz komenda o takiej samej nazwie,
to nie zastepuje ono starej, zwyczajnie ignorujac nowa.

Nieco uwagi nalezy po$wigci¢ temu, jaki skutek ma umieszczenie odstepu
po komendzie I{TEXa. Informacje na ten temat mozna znalezé na stronie 5.

6.1.2. Otoczenia definiowane przez uzytkownika

Odpowiednikiem definiujacej nowe polecenie instrukcji \newcommand jest dla
otoczen instrukcja \newenvironment. Ma ona nastepujaca sktadnie:

‘ \newenvironment{nazwa} [numl{poczqtek}{koniec} |

Podobnie jak w wypadku \newcommand, mozna instrukcji \newenvironment
uzy¢ z argumentem opcjonalnym albo bez niego. WTEX wstawia tekst po-
czqtek, gdy w dokumencie napotyka napis \begin{nazwa}, a zawartos¢
argumentu koniec — po napotkaniu napisu \end{nazwa}.

Ponizszy przyktad ilustruje sposéb uzycia instrukcji \newenvironment.

\newenvironment{zrodlo}

{Zrédxo: }{\par}
% nastepnie po \begin{document}:

Zrédlo: Rocznik Statystyczny GUS.

\begin{zrodlo} Rocznik Statystyczny
GUS. \end{zrodlo}

Znaczenie argumentu num jest takie samo jak w instrukcji \newcommand.
IATEX nie pozwala zdefiniowaé otoczenia o juz istniejacej nazwie. W razie

potrzeby zastapienia juz istniejacego otoczenia powinnismy uzy¢ polecenia

\renewenvironment, o skladni takiej samej jak \newenvironment.

2.4. Znaki specjalne i symbole
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Instrukcja  Przyklad Opis
\today 21 stycznia 2007 DBiezaca data
\TeX TEX Twdj ulubiony system skladu

\LaTeX TEX Nazwa tej gry
\LaTeXe ATEX 2¢ Obecne jej wcielenie

2.4. Znaki specjalne i symbole

2.4.1. Cudzystowy

Znaku cudzyslowu " uzywa si¢ inaczej niz na maszynie do pisania. W pu-
blikacjach drukowanych réznie oznacza si¢ poczatek i koniec cudzystowu.
Wystepuja takze réznice w sposobach oznaczania cudzystowéw w réznych
jezykach. Dwa apostrofy ¢ otwieraja, a dwa apostrofy ’> zamykaja I TEXowy
cudzystéw wedlug regut jezyka angielskiego:

‘‘Please press the ‘x’ key.’’
“Please press the ‘x’ key.”

W jezyku polskim cudzystéw otwierajacy oznacza si¢ dwoma przecin-
kami ,,, natomiast zamykajacy — dwoma apostrofami ’’3. Gdy zachodzi
koniecznosé uzycia cudzystowu w tekscie juz objetym cudzystowem, to sto-
suje sie ,cudzystowy «francuskie»”, oznaczane w pliku zrédtowym znakami,
odpowiednio, mniejszosci << i wigkszosci >>.

, ,Przechodz tylko po <<zebrach>>’’!
77'

»Przechodz tylko po «zebrachy

2.4.2. Pauzy i my$lniki

Zwyczajne maszyny do pisania posiadaja tylko jeden znak w ksztalcie pozio-
mej kreski ,-7. W skladzie drukarskim wystepuja az cztery rodzaje kresek
poziomych. Sa to: tacznik, myslnik, pélpauza i minus, uzywany we wzorach
matematycznych.

Lacznik (dywiz) jest najkrétsza z kresek. Stosuje sie go do dziele-
nia i przenoszenia wyrazéw oraz do laczenia wyrazow wieloczlonowych
(np. ,niebiesko-czarny”). Zgodnie z polskimi regulami wyraz wieloczlonowy
mozna podzieli¢ i przenie$¢ albo w obrebie wyrazow skladowych, albo na
taczniku. W drugim z tych przypadkéw tacznik nalezy powtérzyé, to znaczy
powinien sie on znalezé zaréwno na koncu pierwszego wiersza, jak tez na
poczatku drugiego. Oto mozliwe miejsca podziatu wyrazu niebiesko-czarny:

3Poréwnaj uwagi o tym sposobie oznaczania cudzystowéw z punktu 2.5 w czesci
dotyczacej fontéw i ich kodowania (str. 27). Dotyczy to réwniez cudzystowéw francuskich.
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Dokumenty skladane za pomoca poznanych do tej pory poleceni beda sie zapewne
podobaly zdecydowanej wiekszosci czytelnikéw. Chociaz ich wyglad nie bedzie moze
wyrafinowany, z pewnoscia jednak spelnia one podstawowe zasady skladu, dzieki
czemu bedzie si¢ je czytalo latwo I przyjemnie.

W niektérych wypadkach moze sie jednak okazaé, ze brakuje polecenia czy
otoczenia, za pomoca ktérego moglibysSmy zlozyé dany fragment tekstu w sposéb
odpowiadajacy potrzebom, albo tez ze sposob dzialania dostepnej w ETEXu in-
strukcji nie spelnia naszych wymagaii.

W tym rozdziale przedstawimy, jak nauczy¢ ETEXa formatowac dokumenty tak,
aby wygladaly inaczej niz w wypadku korzystania jedynie ze standardowych klas
i pakietow.

6.1. Definiowane instrukcji i otoczen

Czytelnicy zauwazyli zapewne, ze nowo wprowadzane w tej ksiazce polecenia
ukazuja sie w ramkach oraz ze znajduja sie one w skorowidzu. Aby to
osiagnaé, nie korzystaliémy za kazdym razem z wbudowanych w KITEXa
instrukcji, lecz utworzyliémy wlasny pakiet, w ktérym zawarliSmy nowe,
potrzebne nam polecenia i otoczenia. Dysponujac takim pakietem, wystarczy
po prostu napisac:

\begin{command}
\Citpolecenior
\end{command}

W tym przykladzie uzyliSmy zaréwno nowego otoczenia o nazwie command,
odpowiedzialnego za rysowanie ramek dookotla instrukcji, jak tez nowego
polecenia \ci, shizacego do sktadu nazw polecen i wprowadzania ich do
skorowidza. Proponujemy Czytelnikom odszukanie hasta \polecenie w sko-
rowidzu; przy hasle powinny by¢ podane numery stron, na ktorych ta in-
strukcja wystepuje w ksiazce.
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godz.”17.00; od~15 do 407 0séb; na str.”2 napisano; rozdz. 2;
2"rozdziaty; p."Jan Nowak; p."J. Nowak; I"czes¢ IX"Symfonii.

Ze wzgledu na zalezno$é od kontekstu obowiazek decydowania o uzyciu tyldy
spada na uzytkownika IATEXa.

2.4.4. Tylda (~)

W adresach internetowych czesto wystepuje znak tyldy. W ATEXu mozna
by do jego uzyskania uzy¢ instrukcji \~7, ale wynik: ~ nie jest chyba tym,

czego oczekujemy. Lepiej zrobié¢ tak:

http://www.rich.edu/\"{}bush \\

http://www.clever.edu/$\sim$demo http://www.rich.edu/ bush
http://www.clever.edu/~demo

A jeszcze lepiej dotaczy¢ do preambuly dokumentu pakiet url i korzystaé
z polecenia \url{...}.

2.4.5. Oznaczenie stopni (o)

Ponizszy przyklad ilustruje, jak w IXTEXu uzyskuje si¢ symbol stopni:

Jest $-30\, "{\circ}\mathrm{C}$.

Niedfugo zaczne nadprzewodzié. Jest —30°C. Niedlugo zaczne nadprzewodzié.

Pakiet textcomp udostepnia symbol stopni takze jako \textcelsius.

2.4.6. Symbol waluty euro (€)

Piszac dzi$ o pieniadzach, nie mozna si¢ obejé¢ bez symbolu euro. Znak ten
wystepuje w wielu wspotezesnych fontach. Po zatladowaniu pakietu textcomp
w preambule:

‘ \usepackage{textcomp} |

mozna do uzyskania symbolu euro uzyé¢ oznaczenia:

Jesli uzywany font nie zawiera wlasnego symbolu euro albo nam sig¢ on nie
podoba, to mamy dwie dodatkowe mozliwosci: Pierwsza jest pakiet eurosym.
Udostepnia on oficjalny znak euro:

‘ \usepackage [official] {eurosym} |

Jesli wolimy znak euro zgodny optycznie z fontem, to zastapmy opcje
official opcja gen.
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\begin{displaymath}
\xymatrix{ ;
AN\ar[r]~f \ar[d]l_g & A—>DB
B \ar[d]"{g’} \\ gl lg,
D \ar[r]_{f’} & C}
\end{displaymath} D 5 C

Jak widaé, operatorow tych uzywa si¢ tak samo jak w trybie matema-
tycznym. Jedyna réznica jest to, ze indeks gérny oznacza nad, zas dolny —
pod strzatka. Istnieje jeszcze trzeci operator — pionowej kreski |. Umieszcza
on tekst na strzalce:

\begin{displaymath}
\xymatrix{ .
A \arlr] £ \arldllg & A= B
B \ar[d] [{g’} \\ % gV,
D \ar[r]|{f’} & C3} [——
\end{displaymath}

Aby narysowaé strzatke z dziurka w $rodku, mozemy uzyé polecenia
\ar[...][\hole.

W niektérych sytuacjach trzeba uzywaé réznych typéw strzatek. Mozna
je w tym celu oznaczaé¢ réznymi etykietami badz nadawac im rézny wyglad:

\begin{displaymath}

\xymatrix{

\bullet\ar@{->}[rr] && \bullet\\
\bullet\ar@{.<}[rr] && \bullet\\

o ——— 0

\bullet\ar@{")}[rr] && \bullet\\ ° -
\bullet\ar@{=(}[rr] && \bullet\\
\bullet\ar@{~/}[rr] && \bullet\\ o D e
\bullet\ar@{ " {(}->}[rr] &&

\bullet\\

\bullet\ar@2{->}[rr] && \bullet\\ ° c

\bullet\ar@3{->}[rr] && \bullet\\

\bullet\ar@{=+}[rr] && \bullet &~~~/ e
¥
\end{displaymath} [[) G

e ——— o

[ }

o ———— o

Zauwaz réznice miedzy nastepujacymi dwoma grafami:
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2.4.9. Akcenty i znaki specjalne

W KETEXu istnieja metody wstawiania znakéw akcentowanych oraz spoty-
kanych w réznych jezykach znakéw specjalnych. W tabeli 2.2 zestawiono
instrukcje akcentoéw. Uzyto ich do litery ,,0”, ale mozna je rowniez stosowaé
do dowolnej innej litery.

W wypadku akcentéw nad literami ,i” oraz ,,j” nalezy znad tych liter
usunac¢ kropke. Stuza do tego instrukcje \i i \j, wstawiajace do skladu
specjalne wersje liter ,1” oraz ,)”.

”

H\"otel, na\"\i ve, \’el\‘eve,\\
Hotel, naive, éleve,

sm\o rrebr\o d, !‘Se\"norita!,\\ V.
Sch\"onbrunner Schlo\ss{} smgrrebrad, jSefiorital,
Stra\ss e Schonbrunner Schlofl Strafie

Tabela 2.2: Akcenty i znaki specjalne

o \‘o 6 \’o 6 \o o \o
-0 \=o o \.o 6 \"o

o \uo o \vo 6 \H o 9 \co
o \d o o \bo o060 \t oo

e \oe (E \OE 2 \ae A \AE
a \aa A \aa a \k{a}

¢ \o O \0 I\1 L \L
1A\ AN P i

2.5. BTEX wielojezyczny

Jezeli BTEX ma skladaé tekst w jezykach innych niz angielski, to zasadniczo
nalezy go dostosowa¢ w trzech nastepujacych obszarach:
1. ITEX musi poznaé¢ reguly dzielenia wyrazow dla danego jezyka, co
wiaze sie z koniecznodcia stworzenia tak zwanego formatu IXTEXa —
z nowymi whudowanymi wen regutami. Nie jest to zbyt trudne zadanie,
ale szczegdlowy sposob postepowania zalezy od uzywanej dystrybucji.
Wiecej informacji na ten temat mozna znalezé w tej czesci dokumen-
tacji kazdej dystrybucji IATEXa, ktora dotyczy instalowania systemu.
2. Wszystkie teksty generowane przez INTEXa automatycznie trzeba przy-
stosowa¢ do danego jezyka. Dotyczy to: tytuléw rozdzialéw, spisu
tredci, spisu rysunkéw, tabel, dat, itp. Zmiany te umozliwia pakiet
babel Johannesa Braamsa.
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jego lewemu dolnemu naroznikowi (oznaczonemu czarnym kéteczkiem) przy-
pisano wspoélrzedne (—2.5, —0.25).

5.2.11. Predkosé w Szczegdlnej Teorii Wzglednosci

\setlength{\unitlength}{0.8cm}
\begin{picture}(6,4) (-3,-2)
\put (-2.5,0){\vector(1,0){56}}
\put (2.7,-0.1){$\chi$}
\put (0,-1.5){\vector(0,1){3}} X
\multiput(-2.5,1)(0.4,0){13} J{

{\line(1,0){0.23x | =T __ 4 ______
\multiput(-2.5,-1)(0.4,0){13}
{\1line(1,0){0.2}} °
\put(0.2,1.4)
{$\beta=v/c=\tanh\chi$}
\gbezier(0,0) (0.8853,0.8853)

(2,0.9640)
\qbezier(0,0) (-0.8853,-0.8853)
(-2,-0.9640)
\put (-3,-2){\circle*{0.2}}
\end{picture}

Punkty kontrolne dwdch krzywych Béziera wyliczono ze wzoréw (5.1).
Galaz dodatnia jest okreslona wartosciami P; = (0,0), m; = 1 oraz
Py = (2, tgh?2), mg = 1/cosh?2. T znowu rysunek wyrazono w wygodnych
matematycznie wspolrzednych, a lewemu dolnemu naroznikowi przypisano
wspélrzedne (—3, —2) (czarne kéleczko).

5.3. Xy~pic

Alberto Manuel Brandao Simdes <albie@alfarrabio.di.uminho.pt>

Pakiet Xy-pic stuzy do rysowania graféw. Aby uzyskaé dostep do jego funkcji,
umieszczamy w preambule dokumentu wiersz:

‘ \usepackage [opcje] {xy} ‘

Parametr opcje jest lista funkeji pakietu Xy-pic, ktére maja zostaé zatado-
wane. Opcje te przydaja sie miedzy innymi do szukania bledéw w pakiecie.
Zaleca sie przekazywaé opcje all, nakazujaca INTEXowi zatladowaé wszystkie
polecenia pakietu.

Graf rysuje sie w Xy=pic na plétnie o strukturze macierzy, a kazdy element
grafu jest umieszczony w komorce tej macierzy:

2.5. ITEX wielojezyczny
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o rozbudowanej strukturze, na przyktad zawierajace skorowidze. Inne podej-
Scie do sprawy jezyka polskiego w IATEXu jest przedstawione w punkcie 2.5.1.

Kodowanie znakéw ma znaczenie nie tylko w pliku Zrédlowym. Druga
strona medalu jest uklad znakéw w foncie, czyli kodowanie fontu. Okresla
ono, w ktérych miejscach fontu znajduja sie poszczegdlne znaki. Standar-
dowo KTEX uzywa kodowania o nazwie 0T1, przyjetego dla oryginalnych
TEXowych fontéw Computer Modern (CM). Sa to fonty jedynie 128-znakowe,
nie zawieraja na przyklad charakterystycznych polskich liter. Znak diakry-
tyczny mozna w nich skonstruowac¢ metoda naltozenia dwdch innych: litery
i odpowiedniego akcentu. Ta metoda ma wady, bo TEX nie moze poprawnie
przenosi¢ wyrazow zawierajacych tak zapisane znaki diakrytyczne, kiepska
jest tez jakoS¢ typograficzna takich diakrytykdw.

Na szczedcie wszystkie wspoélezesne dystrybucje TEXa zawieraja komplet
fontéw European Computer Modern (EC). Sa to fonty zawierajace do 256
znakéw w kodowaniu T1. Pierwszych 128 znakéw fontu EC jest (prawie)
identycznych jak w odpowiadajacym mu foncie ¢M. Pozostale 128 znakéw
to znaki diakrytyczne wystepujace w réznych jezykach europejskich, w tym
tez komplet znakéw niezbednych do skladania tekstow polskich. Fonty EC
umozliwiaja poprawne przenoszenie wyrazow, znacznie lepsza jest tez jakosé
typograficzna znakéw diakrytycznych.

Polscy uzytkownicy moga tez korzystaé z rodziny fontéw PL (autorzy
B. Jackowski, M. Rycko, J. Nowacki) oraz nowszych fontéw LM (autorzy
B. Jackowski i J. Nowacki). W zakresie objetym przez rodzine oM fonty
PL/LM sa catkowicie z nia zgodne, a dodatkowo zawieraja wszystkie polskie
znaki diakrytyczne. Polskie diakrytyki w fontach EC sa kopia odpowiednich
znakéw z fontéw PL, czyli ,,ogonki” wygladaja tak samo, niezaleznie od tego,
z ktérej z rodzin korzystamy.

W fontach EC, PL i LM dostepne sa ponadto znaki cudzystowéw fran-
cuskich i polskiego otwierajacego, ktérych nie ma w fontach cM. Opisany
w punkcie 2.4.1 sposéb wprowadzania tych znakéw za pomoca par ,,, <<
i >> dziala jedynie wéwczas, gdy uzywamy fontéw EC, PL badz LM.

Aby przelaczy¢ sie na fonty EC lub PL, trzeba do preambuly dokumentu
dotaczy¢ pakiet fontenc:

‘ \usepackage [T1]{fontenc} lub \usepackage [0T4] {fontenc} ‘

Argument T1, okreslajacy kodowanie, jest ,odpowiedzialny” za przelaczenie
sie na fonty EC. Podobnie Argument 0T4 wlacza fonty PL.

Uwaga: Powyzsze dolaczenie pakietu fontenc jest jedynie deklaracja.
Jezeli twoja dystrybucja [&TEXa nie zawiera fontéw, ktore cheesz wlaczyé,
to powyzsze polecenia nie zostang wykonane, a IATEX przetaczy sie na font
domyslny, zwykle nie zawierajacy polskich znakéw.

Reasumujac, oto przykladowa preambula artykutu sktadanego w jezyku
polskim przy wykorzystaniu pakietéw babel, inputenc oraz fontenc:



92

Tworzenie grafiki matematycznej

\s
\b

Argument nazwa odnosi sie do KTEXowego magazynu polecen i dlatego
ma nature instrukcji (co w powyzszym przykladzie objawia sie choéby uzy-
ciem znakéw ’\’). Rysunki przechowywane w pudelkach mozna zagniezdzaé.
W powyzszym przykladzie wewnatrz definicji \folderb uzyto \foldera.

Trzeba bylo uzy¢ polecenia \oval, poniewaz instrukcja \1ine nie dziala,
gdy dlugo$¢ odcinka wynosi mniej niz okoto 3 mm.

5.2.9. Krzywe Béziera drugiego stopnia

etlength{\unitlength}{0.8cm}
egin{picture}(6,4)
\linethickness{0.075mm}
\multiput(0,0) (1,0){7}
{\1line(0,1){4}}
\multiput(0,0) (0,1){5}
{\line(1,0){6}}
\thicklines
\put(0.5,0.5){\1ine(1,5){0.5}}
\put (1,3){\line(4,1){2}}
\gbezier(0.5,0.5) (1,3)(3,3.5)
\thinlines
\put (2.5,2){\1ine(2,-1){3}}
\put(5.5,0.5){\1ine(-1,5){0.5}}
\linethickness{1imm}
\gbezier(2.5,2)(5.5,0.5) (5,3)
\thinlines
\gbezier(4,2) (4,3)(3,3)
\gbezier(3,3)(2,3)(2,2)
\gbezier(2,2)(2,1)(3,1)
\gbezier(3,1) (4,1) (4,2)

\end{picture}

/

/

N

Jak wida¢ w przykladzie, podzielenie okregu na cztery krzywe Béziera dru-
giego stopnia nie daje zadowalajacego efektu; lepsze przyblizenie daloby
osiem. Przyklad ponownie ilustruje wplyw instrukcji \linethickness na
linie poziome i pionowe oraz polecen \thinlines i \thicklines na od-
cinki pochyte. Pokazuje on rowniez, ze oba te rodzaje polecen oddzialuja na
krzywe Béziera i ze kolejne uzycie ktéregokolwiek z nich przestania poprzed-
nie.

Niech symbole P; = (21, y1), P2 = (22, y2) oznaczaja punkty koficowe,
za§ my, mg — odpowiednie nachylenia krzywej Béziera drugiego stopnia.
Posredni punkt kontrolny S = (z, y) jest zatem opisany réwnaniami:

maxy —miz1 — (Y2 — y1)
mo — My ’ (51)
y = yi+mi(x—x;) (t=1,2).

2.5. TEX wielojezyczny

\k{a} \’c \k{e} \1{} \'n \’0 \’s ) S
\’z \.z \k{A} \"C \k{E} \L{} \°N acelns6szzACELNOSZZ
\’0 \"S \"Z \.Z

Poslugiwanie si¢ powyzszymi poleceniami do pisania tekstéw po polsku
jest uciazliwe, ale przydaje si¢ na przyklad do wstawienia niewielkich frag-
mentéw do dokumentu, ktory bedzie przetwarzany przez kogo$, kto jezyka
polskiego nie zna i nie ma dobrze skonfigurowanej pod tym katem instalacji
(np. polskie wstawki w artykule konferencyjnym pisanym po angielsku).

Bezposrednie wprowadzanie polskich znakéw umozliwia mechanizm prze-
kodowywania, uruchamiany przez umieszczenie komentarza strukturalnego
w pierwszym wierszu pliku®:

%% —--translate-file=cp1250pl

Whis taki bedzie poprawny w wypadku redagowania plikow w systemie
MS Windows i stosowania domyslnego w nim kodowania cp 1250. W wy-
padku systemu Unix/Linux nalezy zamiast cp1250pl wpisa¢ i12-pl (przy
zalozeniu, ze poslugujemy sie kodowaniem 150 8859-2).

Komentarz strukturalny jest alternatywa dla pakietu inputenc, opisanego
w punkcie 2.5° Mechanizm komentarza strukturalnego nie umozliwia po-
prawnego przetwarzania dokumentow unikodowych. Jezeli upierasz si¢ przy
unikodzie to pozostaje ci tylko pakiet inputenc.

Zamiast pakietu babel mozna zastosowac¢ pakiet polski z zestawu platex
(autorzy Mariusz Olko i Marcin Wolifiski). Jego niewatpliwa zaleta jest
staranniejsza polonizacja, np. pakiet polski domysélnie przetacza sie na fonty
PL bez potrzeby dolaczania pakietu fontenc. W wypadku przejécia z pakietu
babel na polski dokumenty nie wymagaja modyfikacji, oprécz oczywistej
wymiany nazwy tadowanego pakietu w preambule.

Pakiet polski dotaczamy w preambule dokumentu poleceniem:

‘ \usepackage [opcje] {polski} ‘

Lista wazniejszych opcji obejmuje:

0T4 wybranie kodowania 0T4 fontéw, co w praktyce oznacza sktad fon-
tami PL;

T1 wybranie kodowania T1 fontéw, co oznacza sklad fontami EC;

0T1 wybranie kodowania 0T1 fontéw, co oznacza sklad fontami cM (nieza-
lecane);

plmath wlaczenie polskich oznaczen dla standardowych polecen trygono-
metrycznych oraz symboli relacji mniejszy-lub-rowny i wigkszy-lub-
-réwny (zalecane);

8Komentarz ten nalezy umiesci¢ w pierwszym wierszu pliku, czyli jeszcze przed wier-
szem z \documentclass, a znak % musi by¢ pierwszym znakiem tego wiersza.

9Oznacza to, ze jednoczesne uzycie komentarza strukturalnego translate-file i do-
taczanie pakietu inputenc jest bledem
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\setlength{\unitlength}{0.75cm}
\begin{picturel}(6,4)
\linethickness{0.075mm}
\multiput (0,0) (1,0){7}%
{\1ine(0,1){4}}
\multiput (0,0) (0,1){5}%
{\line(1,0){6}} \\
\thicklines
\put(2,3){\oval(3,1.8)}

\linethickness odnosi si¢ do odcinkéw poziomych oraz pionowych, jed-
nakze nie do odcinkéw ukosnych ani nie do okregéw. Stosuje sie¢ ona jednak
rowniez do krzywych Béziera drugiego stopnia.

5.2.7. Owale

™\

B
U

J/
N

\thinlines

\put (3,2){\oval(3,1.8)}

\thicklines

\put (2,1){\oval(3,1.8) [t1]}

\put (4,1){\oval(3,1.8) [b]}

\put (4,3){\oval(3,1.8) [r]}

\put(3,1.5){\oval(1.8,0.4)}
\end{picture}

Polecenie:

| \put (z, ) {\oval (w, M)} |

jak tez:

‘ \put (z, y){\oval (w, h) [pozycjal } ‘

generuje owal o $rodku (z,y), szerokodci w i wysokosci h. Opcjonalne argu-
menty pozycji: b, t, 1 i r oznaczaja odpowiednio: ,top” (gbra), ,bottom”
(dol), Jleft” (lewo) i ,right” (prawo). Jak pokazuje przyklad, mozna takze
uzywaé ich kombinacji.

Gruboscig linii mozna sterowaé¢ na dwa sposoby, z jednej strony polece-
niem:

‘ \linethickness{length} |

z drugiej — za pomoca \thinlines i \thicklines. O ile pierwszy ze spo-
sobéw odnosi si¢ jedynie do linii poziomych oraz pionowych, a takze do
krzywych Béziera drugiego stopnia, o tyle \thinlines i \thicklines sto-
suja sie do odcinkéw ukosnych, jak tez do okregdéw i owali.

2.7. Tytuly, srédtytuly i punkty

31

Jezeli bezposrednio przed kropka znajduje sie duza litera, to KTEX nie
traktuje takiego miejsca jako konca zdania, lecz jako kropke po skrocie.

Wryjatki od powyzszych zasad trzeba wyraznie zaznaczy¢ w tekscie. Znak
\ poprzedzajacy spacje oznacza odstep normalnej wielkosci. Tylda ~ réwniez
wstawia taki odstep, z tym ze IXTEXowi nie wolno na nim ztamaé¢ wiersza.
Umieszczenie instrukeji \@ przed kropka jest dla KTEXa wskazowka, ze ta
kropka konczy zdanie, nawet jesli nastgpuje po duzej literze.

Pan~Kowalski ucieszyt sig\\
na jej widok (zob. Rys.~5).\\
Podoba mi sie JAVA\@. A~tobie?

Pan Kowalski ucieszyt sie
na jej widok (zob. Rys. 5).
Podoba mi si¢ JAVA. A tobie?

Jak wspomniano, wstawianie wigkszych odstepéw na koncu zdan to zwyczaj
anglosaski. W Europie kontynentalnej tradycyjnie si¢ tego nie robi. Wsta-
wianie wiekszych odstepéw na koncu zdan mozna wylaczy¢ poleceniem:

\frenchspacing

Pakiet polski domyslnie wykonuje instrukcje \frenchspacing za nas,
czyli wlacza odstepy ,kontynentalne”.

2.7. Tytuly, srédtytuty i punkty

Podzielenie dokumentu na rozdzialy, punkty, podpunkty itd. pomaga czy-
telnikom lepiej orientowaé si¢ w tekscie. Do dzielenia dokumentu na hie-
rarchiczne czegsci shuza odpowiednie instrukcje I TEXowe. Do autora nalezy
uzywanie tych polecen w odpowiednim porzadku.

W klasie article mamy do dyspozycji nastepujace instrukcje podziatu
hierarchicznego:
\section{...} \paragraph{...}
\subsection{...} \subparagraph{...}
\subsubsection{...} \appendix

W klasach report (raport) i book (ksiazka) moga wystepowaé rozdzialy:
\chapter{...}
Jesli raport badz ksiazke trzeba podzieli¢ na czesci bez naruszania numeracji
punktoéw i rozdzialéow, to mozna uzy¢ polecenia:

Poniewaz w klasie article najwyzsza jednostka w hierarchii podziatu
jest \section (czyli punkt), tatwo tworzy sie ksiazki (klasa book), w ktérych
rozdzialami sa poszczegdlne artykuly. IATEX dobierze za nas odpowiednie
odstepy miedzy rozdziatami oraz wielko$¢ i kréj pisma w srodtytutach.

Dwie z wymienionych instrukcji dzialaja nieco inaczej niz pozostale:
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5.2.4. Okregi

\setlength{\unitlength}{1imm}
\begin{picture} (60, 40)

\put (20,30) {\circle{1}}
\put (20,30) {\circle{2}}
\put (20,30) {\circle{4}}
\put (20,30) {\circle{8}}
\put (20,30) {\circle{16}}
\put (20,30) {\circle{32}}

\put (40,30){\circle{1}}
\put (40,30){\circle{2}}
\put (40,30){\circle{3}}
\put (40,30) {\circle{4}}
\put (40,30) {\circle{5}}
\put (40,30) {\circle{6}}
\put (40,30){\circle{7}}
\put (40,30){\circle{8}}
\put (40,30){\circle{9}}
\put (40,30){\circle{10}}
\put (40,30) {\circle{11}}
\put (40,30) {\circle{12}}
\put (40,30) {\circle{13}}
\put (40,30){\circle{14}}

\put (15,10){\circle*{1}}
\put (20,10) {\circle*{2}}
\put (25,10) {\circle*{3}}
\put (30,10) {\circle*{4}}
\put (35,10) {\circle*{5}}

\end{picture}

Polecenie:

‘ \put (z,y) {\circle{diam}} |

rysuje okrag o $rodku (z,y) i $rednicy (nie promieniu) réwnym diam. Oto-
czenie picture dopuszcza $rednice co najwyzej rzedu 14 mm, na dodatek
nie wszystkie dlugosci Srednic sa dozwolone. Polecenie \circle* generuje
kota (wypelnione okregi).

Podobnie jak w wypadku odcinkéw, mozna sie uciec do dodatkowych
pakietéw, takich jak eepic badz pstricks. Obszerny opis tych pakietéw mozna
znalezé w [7].

Otoczenie picture oferuje jeszcze jedna opcje. Jesli nie boisz sie wykona-
nia niezbednych obliczen (byé moze nawet za pomoca programu), to okregi
oraz elipsy mozesz zlata¢ z krzywych Béziera drugiego stopnia. Przyklady
oraz zrédlowe pliki w Javie mozna znalezé w [21].

2.7. Tytuly, srédtytuly i punkty

33

\chapter*{Wstep}
\addcontentsline{toc}{chapter}{Wstep}

Najczedciej hasta w spisie treSci pokrywaja si¢ z tytulami rozdziatow
czy punktéw. Czasami jednak nie jest to pozadane, na przyklad wéwczas,
gdy tekst hasta jest zbyt dilugi. W takich wypadkach hasto do spisu tresci
mozna podaé jako opcjonalny argument instrukeji podziatu hierarchicznego,
na przyktad tak:
\chapter [Krétki i~ekscytujacy rozdziat]{To jest

bardzo diugi i"wyjatkowo nudny rozdziat}

W wyniku wykonania tej instrukcji w spisie treéci pojawi si¢ ,,Krotki i eks-
cytujacy rozdzial”, natomiast w tytule rozdzialu ,To jest bardzo diugi
i wyjatkowo nudny rozdzial”.

IXTEX sktada czesé tytulowa dokumentu, napotkawszy instrukcje:

\maketitle

Nalezy ja umiesci¢ po \begin{document}, czyli nie w preambule.
Zawartos¢ czedci tytutowej ustalaja polecenia:

‘ \title{...}, \author{...} oraz opcjonalnie \date{...} |

Nalezy je umiesci¢ w preambule. Jezeli dokument ma kilku autoréw, to ich
nazwiska i imiona rozdzielamy instrukcja \and. Sposéb uzycia powyzszych
instrukeji demonstruje rysunek 1.2 ze strony 8.

W IXTEX 2¢ istnieja trzy dodatkowe instrukcje dotyczace struktury do-
kumentu, dostepne jednak wylacznie w klasie book. Oto ich nazwy, sposéb
uzycia i przeznaczenie:

\frontmatter powinna by¢ pierwsza instrukcja w tresci dokumentu, czyli
powinna wystapi¢ tuz po \begin{document}. Wlacza ona rzymski
zapis numeréw stron, wylaczajac jednoczesnie numerowanie punktow
podziatu. To tak, jakby si¢ uzywalo instrukcji ,gwiazdkowanych”,
w rodzaju \chapterx*{Preface}. Punkty podzialu trafia jednak do
spisu tresci.

\mainmatter nalezy umiesci¢ tuz przed pierwszym rozdziatem ksiazki. Prze-
tacza ona sposdb oznaczania numeréw stron na arabski, zerujac zara-
zem licznik stron.

\backmatter powinna wystapi¢ przed ostatnimi fragmentami ksiazki, ta-
kim jak spis literatury albo skorowidz.

Powyzsze instrukcje przydaja sie do podzielenia ksigzki na cze$¢ wstepna

(obejmujaca tytulature, spisy tresci, tabel, wstepy itd.), gléwna i zakon-

czenie (zalaczniki, skorowidze, kolofon itd.). W czesci wstepnej tytuly roz-

dzialéw sa skladane mniejszym stopniem pisma (czego nalezy oczekiwad),

a numery stron sa w notacji rzymskiej (co raczej odbiega od polskich zwy-

czajéw typograficznych).



86

Tworzenie grafiki matematycznej

\s
\b

Wartoscia domyS$lna \unitlength jest 1pt. Pierwsza para, (z,y), to
wymiary rezerwowanego wewnatrz dokumentu prostokatnego obszaru na ry-
sunek. Opcjonalna druga para, (zg,yo), to wspélrzedne przypisane dolnemu
lewemu naroznikowi zarezerwowanego prostokata.

Wigkszosé polecen rysujacych ma jedna z dwoch postaci:

‘ \put (z,y) {object} |

lub

‘ \multiput (x,y) (Ax, Ay){n}{object} |

Wryjatkiem sg krzywe Béziera, gdyz rysuje si¢ je poleceniem:

‘ \gbezier (z1,y1) (x2,y2) (x3,y3) |

5.2.2. Odcinki

etlength{\unitlength}{5cm}
egin{picture}(1,1)

\put (0,0){\1ine(0,1){1}}
\put (0,0){\1ine(1,0){1}}
\put (0,0){\line(1,1){1}}
\put (0,0){\1line(1,2){.5}}
\put (0,0){\1ine(1,3){.3333}}
\put (0,0){\1ine(1,4){.25}}
\put (0,0){\1line(1,5){.2}}
\put (0,0){\1ine(1,6){.1667}}
\put (0,0){\1ine(2,1){1}}
\put (0,0){\1ine(2,3){.6667}}
\put (0,0){\1ine(2,5){.4}}

\put (0,0){\1ine(3,1){1}}
\put (0,0){\1ine(3,2){1}}
\put (0,0){\1ine(3,4){.75}}
\put (0,0){\1ine(3,5){.6}}
\put (0,0){\1line(4,1){1}}
\put (0,0){\1line(4,3){1}}
\put (0,0){\1line(4,5){.8}}
\put (0,0){\line(5,1){1}}
\put (0,0){\1line(5,2){1}}
\put (0,0){\1ine(5,3){1}}
\put (0,0){\line(5,4){1}}
\put (0,0){\1line(5,6){.8333}}
\put (0,0){\line(6,1){1}}
\put (0,0){\1line(6,5){1}}

\end{picture}

2.10. Wyrdznienia

Przypisy\footnote{To jest wtasnie
przypis.} sa czesto

stosowane przez

uzytkownikéw {\LaTeX}a

Przypisy® sa czesto stosowane przez uzytkow-
nikéw TEXa

“To jest wtasnie przypis.

2.10. Wyrdznienia

W tekstach pisanych na maszynie fragmenty, ktére maja zostaé¢ wyrdznione,
podkresla sie. W dokumentach drukowanych wyréznienie fragmentu odbywa
sie przez zlozenie go kursywg. Stuzy do tego IATEpXowa instrukcja:

\emph{tekst}

Argumentem tej instrukeji jest tekst, ktéry ma zostaé wyrézniony.

\emph{\emph{Wyréznienia} w~tekscie
juz wyréznionym sa sktadane
\emph{zwyktym} krojem pisma.}

Wyréznienia w tekscie jui wyréznionym sq
skladane zwyklym krojem pisma.

Zwroémy uwage, ze istnieje réznica miedzy wyrdznieniem czedci tekstu
a zlozeniem go inna czcionka:

\textit{Tekst mozna \emph{wyréznicl},
sktadajac go kursywa,}
\textsf{czcionkg \emph{szeryfowa},}
\texttt{a nawet \emph{maszynowol}.}

Tekst mozna wyrdznié, skladajgc go kursywaq,
czcionka szeryfowa, a nawet maszynowo.

2.11. Otoczenia

Do instrukeji formatujacych zaliczaja sie otoczenia (zwane tez Srodowi-
skami), czyli instrukcje postaci:

‘\begin{nazwa} tekst \end{nazwa}|

gdzie nazwa jest nazwa otoczenia, a tekst jest fragmentem dokumentu, ktéry
ma zosta¢ zlozony inaczej niz poza otoczeniem.

Otoczenia mozna zagniezdzaé jedne w drugich:
\begin{aaa}...\begin{bbb}...\end{bbb}...\end{aaa}
Niedopuszczalne jest natomiast ,przeplatanie” otoczen:
\begin{aaal}...\begin{bbb}...\end{aaal}...\end{bbb}

Wiele standardowych polecen ATEXa mozna zapisa¢ w formie ,otocze-
niowej”. W takich wypadkach nazwa polecenia (bez w-tyl-ciacha) jest nazwa
otoczenia. Na przyklad, zamiast polecenia \em, wlaczajacego wyrdzniajacy
kréj pisma, mozemy zastosowaé otoczenie \begin{em}...\end{em}.

W kolejnych punktach przedstawiamy czesciej uzywane otoczenia.
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Wiekszosé ludzi uzywa KTEXa do skladania tekstéw. Poniewaz jednak podejscie
strukturalno-logiczne do tworzenia dokumentéw jest tak wygodne, BTEX oferuje
pewna — fakt, ze obarczona ograniczeniami — mozliwos¢ generowania grafiki z opi-
sow tekstowych w pliku zrédlowym. Co wiecej, powstalo sporo rozszerzen EXTpXa
przelamujacych wspomniane ograniczenia. W tym rozdziale dowiesz si¢ o kilku
7 tych rozszerzen.

5.1. Przeglad

Otoczenie picture pozwala programowaé rysunki bezposrednio w ITEXu.
Szczegblowy jego opis mozna znalez¢ w [12]. Metoda ta ma jednak ograni-
czenia, ktére wynikaja z tego, ze zaréwno nachylenia odcinkéw, jak i Srednice
okregéw mozna wybiera¢ jedynie sposréd niewielkiej liczby wartosci. Z dru-
giej strony w wersji A TEX 22 mozna w otoczeniu picture uzywaé polecenia
\gbezier, gdzie ,q” oznacza drugiego stopnia (ang. quadratic). Wiele cze-
sto uzywanych krzywych, jak: okregi, elipsy albo krzywe tancuchowe mozna
— niekiedy z odrobina wysitku matematycznego — zadowalajaco przyblizac¢
krzywymi Béziera'. Jedli na dodatek do generowania IATEXowych blokéw
\gbezier uzyje sie jezyka programowania, na przyklad Javy, to otoczenie
picture ujawni catkiem pokazna moc.

Chociaz programowanie rysunkéw w IANTEXu wiaze sie z ograniczeniami
i jest niekiedy nuzace, to jednak sa powody, by z tej mozliwosci korzystac.
Dokumenty wytworzone w ten sposob sa ,male” — w sensie liczby bajtow
zajmowanych przez wynikowe pliki PDF lub DVI — a na dodatek nie trzeba
do nich wezytywaé dodatkowych plikéw graficznych.

"W ciekawym artykule [10] B.L. Jackowski zwraca uwage, ze krzywe Béziera sa krzy-
wymi gietymi stopnia trzeciego, nie za$ — jak sugeruje nazewnictwo IXTEXowe — stopnia
drugiego.

2.11. Otoczenia

2.11.3. Otoczenia quote, quotation i verse

Otoczenie quote przydaje sie do skladania cytatéw oraz przykladdw:

Jezeli chodzi o"diugos¢ wierszy,
to reguig kciuka jest, ze:
\begin{quote}

Przecietnie wiersz nie powinien
zawieraé wiecej niz 66 znakéw.

Dlatego w™{\LaTeX}u standardowe
strony maja szerokie marginesy.
\end{quote}

Dlatego tez w™ gazetach stosuje
sie druk wieloXamowy.

Jezeli chodzi o dlugosé wierszy, to regula
kciuka jest, ze:
Przecietnie wiersz nie powinien
zawiera¢ wiecej niz 66 znakéw.
Dlatego w ETEXu standardowe
strony maja szerokie marginesy.
Dlatego tez w gazetach stosuje sie druk wie-
lotamowy.

Istnieja ponadto dwa otoczenia o podobnym zastosowaniu: quotation oraz
verse. Pierwsze z nich przydaje sie do formatowania cytatéw dluzszych niz
jeden akapit. W przeciwienstwie do otoczenia quote, wewnatrz quotation
ITEX rozpoczyna poszczegblne akapity od wciecia akapitowego. Otoczenie
verse shuzy do skladania wierszy. Poszczegdlne linijki zwrotek nalezy kon-
czy¢ instrukcja \\, poszczegolne zas zwrotki — oddziela¢ pusta linia.

Na pamie¢é znam tylko jeden angielski

wiersz. Ten o"Humptym Dumptym.
\begin{flushleft}
\begin{verse}

Na pamieé¢ znam tylko jeden angielski wiersz.
Ten o Humptym Dumptym.

Humpty Dumpty sat on a wall:

Humpty Dumpty sat on a wall:\\
Humpty Dumpty had a great fall.\\
A1l the King’s horses and all

the King’s men\\

Couldn’t put Humpty together again.
\end{verse}

\end{flushleft}

Humpty Dumpty had a great
fall.

King’s men
Couldn’t put Humpty together
again.

All the King’s horses and all the

2.11.4. Streszczenie

Publikacje naukowe zaczynaja si¢ zazwyczaj od streszczenia — przegladu
tego, co czytelnik napotka w dalszej czesci. W KTEXu do wyrdzniania
streszczen shuzy otoczenie abstract. Uzywa sie go na ogdél w dokumentach
klasy article.

\begin{abstract}
Streszczenie streszczenia.
\end{abstract}

Streszczenie streszczenia.
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%& —--translate-file=il2-pl

\documentclass[10pt] {beamer}

\mode<beamer>{\usetheme [hideothersubsections,Y
right,width=22mm] {Goettingen} }

\usepackage{polski}

\title{Prosta prezentacja}

\author [K. Wielki]{Karol Wielki}

\institute{Uniwersytet Karola Wielkiego}

%\titlegraphic{\includegraphics [width=20mm] {USTL}}

\date{2005}

\begin{document}
\begin{frame}<handout:0>
\titlepage \end{frame}

\section{Przyktad}

\begin{frame}
\frametitle{Co robié w™niedzielne popotudnie?}
\begin{block}{Mozna:}
\begin{itemize}
\item p6j$¢ na spacer z psem\pause
\item przeczytac ksigzke\pause
\item pobawié sie z kotem\pause
\end{itemize}
\end{block}
i"robi¢ wiele innych rzeczy.
\end{frame}
\end{document}

Rysunek 4.2: Prosty kod dla klasy beamer

globalna, wpisujac na przyklad \documentclass[10pt,handout]{beamer}
w celu wydrukowania materialéw do rozdania.

Wyglad ekranu prezentacji zalezy od wybranego tematu. Mozemy wska-
zaé¢ jeden z tematow dostarczanych wraz z klasa albo stworzy¢ nasz wlasny.
Wiecej informacji na ten temat mozna znalezé w opisie klasy zawartym
w pliku beameruserguide.pdf.

Przyjrzyjmy sie blizej kodowi z rysunku 4.2. Do wersji ekranowej pre-
zentacji wybrano dla trybu \mode<beamer> temat Goettingen, w ktérym
spisowi tresci towarzyszy panel do nawigacji. Opcje tematu pozwalaja okre-
§lié rozmiar panelu (w tym wypadku 22mm) oraz jego pozycje (z prawej
strony gléwnego tekstu). Opcja hideothersubsections nakazuje pokazywaé
tytuly punktéw, jednak tylko te, ktore pochodza z biezacego rozdziatu. Dla

2.11. Otoczenia

Dla kazdej kolumny nalezy w argumencie wstawi¢ jedna z liter: 1, r lub
c, okredlajac w ten sposob justowania zawartosci kolumny. Dosuniecie za-
wartosci kolumny do lewej oznaczamy litera 1, do prawej — znakiem r,
a wysrodkowanie — znakiem c. Zapisu p{szer-kolumn} mozna uzy¢ do za-
znaczenia, ze kolumna ma mieé¢ szerokos¢ szer-kolumn. Wewnatrz takiej
kolumny tekst jest sktadany w prostokat o zadanej szerokosci, z wyréwnywa-
niem obu margineséw. Znak | instruuje IXTEXa, by kolumny tabeli rozdzielit
pionowa kreska.

Wewnatrz otoczenia tabular poszczegdlne wiersze oddzielamy instruk-
cja \\, a rubryki w wierszu — znakiem &. Instrukcja \hline wstawia pozioma
kreske na cala szeroko$é tabeli.

\begin{tabular}{|r|1l} \hline

7CO & heksadecymalnie \\ 7C0 | heksadecymalnie
3700 & oktalnie \\ 3700 | oktalnie
11111000000 & binarnie \\ 11111000000 | binarnie

\hline \hline ‘ 1984 ‘ dziesietnie

1984 & dziesietnie \\ \hline

\end{tabular}

\begin{tabular}{|p{4.7cm}|} \hline

Ten akapit jest wewnatrz pudetka. Ten akapit jest wewnatrz pu-

delka. Mamy nadzieje, ze uzy-
skany efekt sie podoba.

Mamy nadzieje, ze uzyskany
efekt sie podoba.\\ \hline
\end{tabular}

Instrukecja @{. ..} okreslamy odstep miedzy kolumnami. Zastepuje ona do-
myslny odstep miedzykolumnowy trescia umieszczona miedzy { a }. Stosuje
sie ja czesto do wyréwnywania zestawien liczbowych wedlug cyfr znaczacych.
Mozna ja takze wykorzysta¢ do usunigcia odstepdéw w pierwszej i ostatniej
kolumnie tabeli, co ilustruje ponizszy przyktad:

\begin{tabular}{@{} 1 @{}} \hline
bez odstepéw na brzegach\\ \hline bez odstepéw na brzegach
\end{tabular}

\begin{tabular}{1} \hline
odstepy na brzegach tabeli\\ \hline odstepy na brzegach tabeli
\end{tabular}
W IXTEXu nie ma mechanizmu pozwalajacego wyréwnywaé zestawienia licz-
bowe wedtug cyfr znaczacych!! | ale efekt ten mozna uzyskaé, sktadajac liczbe
w dwéch kolumnach: czeéé catkowita w kolumnie wyréwnywanej do prawego
brzegu i czgsé dziesietna w kolumnie wyréwnanej do lewego. Za pomoca in-
strukeji @{, } zastepujemy przecinkiem odstep wstawiany normalnie miedzy
kolumnami. Trzeba jednak pamietac¢ o koniecznosci wpisywania znaku & za-
miast przecinkéw w liczbach. Rubryki rozciagajace sie na kilka kolumn, jak
nagltéwek w ponizszym przykladzie, tworzymy poleceniem \multicolumn:

11 . . . . .
Do wyréwnywania cyfr mozna skorzystaé¢ z pakietu dcolumn z zestawu ,tools”.
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Na zaktadce otrzymamy ,redRed!”. Polecenie \textcolor jest tu ignoro-
wane, chociaz wy$wietlany jest jego argument (na czerwono). Lepszy wynik
uzyskamy, wpisujac:

\section{\texorpdfstring{\textcolor{red}{Red !}}{Red\ !}}

Jesli w dokumencie uzywamy unikodu, a pakietowi hyperref podamy opcje
unicode, to na zakladkach beda mogly wystapi¢ znaki unikodowe. Poszerza
to zakres znakow, ktére mozna przekaza¢ w poleceniu \texorpdfstring.

4.7.7. Interpretacja pliku zrédlowego przez KTEXa i pdfXTEXa

W idealnych warunkach dokument powinien si¢ rownie dobrze kompilowaé
tak w I{TEXu, jak i w pdfIATEXu. Problemy w tym wzgledzie moga wynikaé
przede wszystkim z wlaczania grafiki. Prostym sposobem jest systematyczne
opuszczanie rozszerzen nazw plikéw w poleceniu \includegraphics. Powo-
duje to wyszukiwanie plikéw w formacie wlasciwym dla sposobu kompilacji.
Reszta sprowadza si¢ do wygenerowania odpowiednich wersji plikéw graficz-
nych. BTEX poszuka plikéw .eps, podczas gdy pdfIATEX sprébuje wlaczy¢
plik o jednym z rozszerzen .png, .pdf, . jpg lub .mps (w podanej kolejnosci).

Jesli w pdfTEXowej wersji dokumentu chcemy uzyé innego kodu niz
w IATEXowej, to do preambuly mozemy dodaé pakiet ifpdfl®. W pakiecie
zdefiniowana jest instrukcja \ifpdf, ktéra ulatwia pisanie kodu warunko-
wego. W ponizszym przykladzie wersja do druku, w formacie ps, ma by¢
czarno-biata, co obnizy koszty w drukarni, podczas gdy wersja PDF, prze-
znaczona do wysSwietlania na ekranie, ma by¢ kolorowa:

%& —--translate-file=il2-pl

\RequirePackage{ifpdf}

% Sprawdzamy, czy dziala pdfTeX:

\ifpdf \documentclass[adpaper,12pt,pdftex]{book}
\else \documentclass[adpaper,12pt,dvips]{book} \fi

\ifpdf \usepackage{lmodern} \fi

% dodajemy hipertacza

\usepackage [bookmarks, colorlinks,plainpages=false]{hyperref}
\usepackage{polski}

Pakiet hyperref jest tu wlaczany takze w wersji PS. Dzigki temu polecenie
\href zadziala takze w wypadku kompilacji zwyklym KTEXem.

Warto odnotowad, ze w niektérych wspoélezesnych dystrybucjach TgXa
podstawowym programem uzywanym do kompilacji dokumentéw jest wila-
$nie pdftex. Przelacza sie on na generowanie plikéw PDF albo DVI, zaleznie

10Pelniejsze wyjasnienie, kiedy ten pakiet sie przydaje, mozna znalezé w TpXowym
FAQ-u, w punkcie http://www.tex.ac.uk/cgi-bin/texfaq2html?label=ifpdf.

2.12. Wstawki
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Tabela 2.3: Opcjonalny argument otoczen table i figure

Znak Dopuszczalne miejsce umieszczenia wstawki

h bez przemieszczenia, dokladnie w miejscu uzycia
na gbrze strony

na dole strony

na stronie zawierajacej wylacznie wstawki

-0 o

ignorujac wiekszo$¢ parametréow kontrolujacych umieszcza-
nie wstawek?, przekroczenie wartosci, ktére moga nie po-
zwoli¢ na umieszczanie nastepnych wstawek na stronie.

“Sa to parametry takie jak np. maksymalna dopuszczalna liczba wstawek na stronie

Argument ['hbp] oznacza, ze tabele mozna umiesci¢ w miejscu, w ktérym
pojawia sie w pliku zrédlowym (h), albo na dole strony (b), albo wreszcie na
osobnej stronie zawierajacej wylacznie wstawki (p). Ponadto ,!” oznacza,
ze IXTEX ma pominaé¢ wigkszos¢ parametréw sterujacych umieszczaniem
wstawek. Jezeli otoczenia table uzyto bez opcjonalnego argumentu, to jego
domyslnymi wartoéciami sa [tbp].

IXTEX umieszcza kazda wstawke zgodnie ze specyfikacja autora podana
w argumencie miejsce. Jezeli nie moze umiesci¢ wstawki na biezacej stronie,
to dotacza ja albo do kolejki rysunkdw, albo do kolejki tabel'?. Na poczatku
sktadania nowej strony IXTEX sprawdza, czy mozna ja zapeli¢ wstawkami
czekajacymi w kolejce. Jedli nie jest to mozliwe, to pierwsza wstawka kaz-
dej z kolejek traktowana jest tak, jak gdyby wlasnie pojawita sie w tekscie:
ITEX stara sie ja umiedcié zgodnie z wartodciami parametru miejsce (za
wyjatkiem h, gdyz nie jest to juz oczywiscie mozliwe). Nowe wstawki dola-
czane sa na koniec odpowiednich kolejek. INTEX dba o wlasciwy porzadek
wstawek kazdego typu. Moze si¢ zdarzy¢, ze pojedynczy rysunek, ktérego
z jakich$ wzgledéw nie mozna poprawnie wstawié¢, ,ciagnie” za soba wszyst-
kie pdzniejsze rysunki, nawet az na koniec dokumentu. Dlatego:

Jezeli WTEX nie umieszcza wstawek zgodnie z oczekiwaniami, to

z reguly ktoéra$ z nich blokuje cala kolejke, a by¢ moze nawet
wszystkie kolejki wstawek.

Wyjaéniwszy éw cokolwiek zawily problem umieszczania wstawek, przejdz-
my do oméwienia kilku pozostalych spraw z nimi zwiazanych. Poleceniem:

\caption{tekst}

wstawiamy tytul rysunku lub tabeli. Kolejny numer rysunku badz tabeli oraz
stowo ,Rysunek” badZ ,Tabela” (lub ,Tablica” — zaleznie od uzywanego
pakietu polonizacyjnego) zostana wstawione automatycznie.

1294 to kolejki typu FIFO (pierwsze weszlo — pierwsze wyjdzie).
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citecolor (=green) kolor cytowan, czyli odsylaczy do bibliografii,
filecolor (=magenta) kolor odsytaczy do plikéw,
urlcolor (=cyan) kolor laczy typu URL (adresy poczty elektronicz-
nej badz sieciowe).
Jesli zadowalaja nas ustawienia domyslne, to wpisujemy:
\usepackage [pdftex]{hyperref} Yew. dvips zamiast pdftex
Jedli przegladarka ma pokazac liste zakladek, a tacza maja by¢ kolorowane
(wartodci domy$lnych =true nie trzeba podawad), to:
\usepackage [pdftex,bookmarks,colorlinks]{hyperref}
Gdy tworzymy dokumenty PDF przeznaczone do druku czarno-bialego, to
kolorowanie laczy nie jest najlepszym pomystem, bo w wydrukach wychodza
one szare, co utrudnia czytanie. Zamiast tego mozemy uzy¢ kolorowych
ramek, ktore nie sa drukowane:
\usepackage{hyperref}
\hypersetup{colorlinks=false}
albo dla taczy uzywac koloru czarnego:
\usepackage{hyperref}
\hypersetup{colorlinks,citecolor=black,%
filecolor=b1ack,1inkcolor=b1ack,urlcolor=b1ack,pdftex}
Jesli chcemy dodaé informacji o dokumencie PDF, ktére Acrobat wys$wietla
w oknie Document Properties:
\usepackage [pdfauthor={P. Desprogesl},pdftitle={Des femmes
qui tombent},pdftex]{hyperref}

Oprécz hiperlaczy tworzonych automatycznie mozemy umieszczaé wlasne:

\href{url}{text}

Przyktadowo, w wyniku wykonania nastepujacego fragmentu:
Na stronie \href{http://www.ctan.org}{CTAN}.
zostanie wydrukowane stowo ,CTAN”, klikniecie w to slowo przeniesie nas
na internetowa strone CTAN-u.

Jesli docelowe miejsce lacza nie jest URL-em, lecz plikiem lokalnym, to
mozemy uzy¢ polecenia \href w nastepujacej postaci:
Peiny dokument jest w~\href{manual.pdf}{pliku}.
Generuje to tekst ,,Pelny dokument jest w pliku”. Klikajac w stowo ,pliku”,
otworzymy plik manual.pdf. (Nazwa pliku jest interpretowana wzgledem
polozenia dokumentu PDF).

Autorka dokumentu moze zachecié¢ czytelnikéw do korespondencji elek-
tronicznej, wpisujac instrukcje \href jako fragment polecenia \author na
stronie tytulowej dokumentu:

2.13. Ochrona polecen kruchych
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2.13. Ochrona polecen kruchych

Niektorych polecen nie mozna umieszcza¢ wewnatrz argumentéow innych
polecen, na przyklad polecenie \footnote albo \verb nie moze si¢ pojawi¢
w argumencie polecenia \section czy \caption. Kompilacja dokumentu
zakonezy sie w takiej sytuacji btedem, a takie polecenia nazywamy kruchymi
(ang. fragile command).

Polecenia kruche wymagaja ,,ochrony”. Mozemy je chroni¢, umieszcza-
jac przed nimi polecenie \protect. Polecenie \protect odnosi sie¢ wylacznie
do instrukcji znajdujacej si¢ tuz za nim, nie obejmuje swym dzialaniem na-
wet argumentéw tej instrukeji. W wigkszodéci wypadkow nadmiarowe uzycie
\protect nie powoduje szkod.

\section{Jestem przezorny
\protect\footnote{i"chronie przypisy}}

Uwaga: wiele os6b lubi dodawaé przypisy do srédtytutow. Naszym zdaniem
jest to zty i komplikujacy zycie zwyczaj; ostatecznie zawsze mozna umiescic¢
przypis w pierwszym akapicie pod srédtytulem. Roéb jak uwazasz, ale czy
wiesz, jak usuna¢ numer przypisu ze spisu tresci?

2.14. Listy

Do pisania listéw mozna uzy¢ klasy letter. Struktura pliku Zrédlowego tej
klasy rozni si¢ od dokumentéw z klasy article czy book. Klase letter za-
projektowano tak, by bezproblemowo dato si¢ napisaé¢ zaréwno pojedynczy
list do przyslowiowej ,cioci”, jak tez setki listéw do réznych oséb (korespon-
dencja seryjna).

Jesli imig, nazwisko i adres nadawcy maja by¢ identyczne we wszystkich
listach, to deklarujemy je poleceniem:

\address{imie\\nazwisko\\ adres. ..}

Uzycie instrukcji \\ w adresie powoduje ztamanie wiersza.

Polecenie \signature stuzy do zadeklarowania podpisu pod listem. We-
wnatrz argumentu tego polecenia instrukcja \\ stuzy do rozpoczecia nowego
wiersza, przykltadowo:

Dyr. E."K."Tor,\\ Przewodniczacy

Zastepcy Dyr. E. K. Tor,

Przewodniczacy Zastepcy

Do nagléwka listu automatycznie wstawiana jest biezaca data. Aby wstawié
inna, nalezy zastosowa¢ deklaracje \date:

\date{16 Czerwca 1963°r.}
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KBTEX umie korzysta¢ zaréwno z fontéw PK, jak i z fontéw Type 1,
za$ pdfIATEX potrafi dodatkowo uzywaé¢ fontow TrueType i OpenType.
Jednakze dokument z tradycyjnymi fontami PK bardzo zle wyglada w prze-
gladarce Acrobat Reader. Najlepiej uzywaé wylacznie fontéw Type 1, bo
wowezas dokumenty zawsze wyswietlaja si¢ poprawnie. Wspolczesne insta-
lacje TpXa sa domy$lnie skonfigurowane tak, by uzywane byty fonty Type 1°.
W zaleznosci od sposobu polonizacji dokumentu (por. punkt 2.5.1) BTEX
albo wykorzysta obwiedniowe wersje fontéw PL, albo przetaczy sie na fonty
z pakietu cm-super, ktére sg implementacja fontéw EC w technologii Type 1.

Ostatnio dostepna stala sie wysokiej jakosci rodzina fontéw obwiednio-
wych LM (Latin Modern). Jesli dysponujemy $wiezej daty instalacja TgXa,
to jest calkiem mozliwe, Zze zawiera ona juz te rodzine. Wystarczy w takim
wypadku doda¢ do preambuty:

\usepackage{lmodern}
\usepackage [T1]{fontenc}

Uwaga! Rodzina LM nie zawiera na razie fontéw matematycznych, dlatego
do skladu formul i tak potrzebne sa albo fonty pL, albo oryginalne fonty
IXTEXowe.

Uwaga! Jesli w pliku o rozszerzeniu .log, zawierajacym raport z kompilacji,
pojawia si¢ komunikaty w rodzaju:

Warning: pdftex (file eurmol0): Font eur... not found

to oznacza, ze ktorys$ z fontéow potrzebnych do przetworzenia dokumentu
nie zostal odnaleziony. Problem taki wymaga rzetelnej naprawy, gdyz prze-
gladarka plikéw PDF w ogdle nie wyswietli stron ze znakami z brakujgcego
fontu.

4.7.3. Dotlaczanie grafiki

Do wlaczania grafiki najlepiej korzystaé¢ z pakietu graphicx (zobacz str. 65).
Po wpisaniu pdftex jako opcji sterownik pakiet zadziala tez w pdfIATEXu:

\usepackage [pdftex]{color,graphicx}

W tym przykladzie pojawia sie réwniez pakiet color, jako zZe stosowanie
koloréw w sieci jest naturalne.

Tyle dobrych wiedci. Zle sa takie, ze grafika w formacie EPS nie dziala
w pdflATEXu. Jesli w argumencie instrukcji \includegraphics pominiemy
rozszerzenie nazwy pliku, to pakiet graphicx bedzie szukal pliku w formacie
zaleznym od opcji sterownik. W programie pdfTEX dopuszczalny jest jeden
z formatéw: .png, .pdf, .jpg, .mps (METAPOST), ale nie .eps.

9Aby sie przekonaé, czy tak jest w wypadku twojej instalacji, utwérz plik PDF (na
przyklad za pomoca pdfIATEX) i wyswietl go w oknie przegladarki Acrobat Reader. Jezeli
fonty na ekranie sa nieczytelne i maja poszarpane brzegi, to masz problem. W nowych
dystrybucjach XTEXa problem ten nie powinien wystapié, wiec jezeli go napotkales, to
przypuszczalnie masz zainstalowang zbyt okrojona wersje systemu TEX.

Rozdzial 3

Wyrazenia matematyczne

Nareszciel W tym rozdziale poznasz najlepsza strone TgXa, czyli sklad wzoréw ma-
tematycznych. Ostrzegamy jednak, ze przedstawimy tu jedynie absolutne podstawy.
Chociaz wystarczaja one wigkszosci uzytkownikéw, to nie zalamuj rak, jesli nie po-
radzisz sobie z jakims skomplikowanym wzorem, lecz zapoznaj si¢ z mozliwosciami
AMS-BTEXa Iub innego wyspecjalizowanego pakietu!.

3.1. Wstep

Do skladu wyrazen matematycznych mamy w IATEXu specjalny tryb mate-
matyczny. Wzory wpisuje si¢ miedzy znakami $ i $, miedzy parami znakdéw
\(i\) albo miedzy \begin{math} oraz \end{math}.

$a$ do kwadratu plus~$b$

do kwadratu réwna sie~$c$

do kwadratu. Albo, stosujac
bardziej matematyczne
podejscie: $c {2}=a"{2}+b"{2}$.

{\TeX} nalezy wymawiac jako
$\tau\epsilon\chi$.\\ [6pt]

100"m$"{3}$ wody. \\[6pt] 100 m® wody.
To piynie z"mojego~$\heartsuit$.

TEX nalezy wymawiaé jako Tey.

To ptynie z mojego ©.

Sktadajac wigksze wzory, powinniSmy je eksponowaé, to znaczy wstawiac
miedzy akapitami, w osobnym wierszu. Takie wzory umieszcza si¢ albo
miedzy parami znakéow \[ i \], albo wewnatrz otoczenia displaymath. Ta
ostatnia konstrukcja dotyczy tworzenia wzoréw bez numeracji:

'Pod egida Amerykanskiego Towarzystwa Matematycznego (American Mathematical
Society) powstalo istotne rozszerzenie ETgXa. Wiele przykladéw w tym rozdziale korzysta
z tego rozszerzenia, ktére jest dolaczane do wszystkich wspétezesnych dystrybucji TEXa.
Jedli w twojej go nie ma, to znajdziesz je pod adresem CTAN://macros/latex/packages/
amslatex.

a do kwadratu plus b do kwadratu réwna
sie ¢ do kwadratu. Albo, stosujac bardziej
matematyczne podejécie: ¢ = a2 + b2




74

Rysunki, skorowidze. ..

4.7. Tworzenie plikow PDF: pdfI*'TEX i hyperref

PDF (Portable Document Format) to format hipertekstowy. Podobnie jak na
stronie internetowej, niektore stowa sa w dokumencie zaznaczone jako hiper-
tacza. Lacza one miejsce w dokumencie z innymi jego miejscami badz nawet
z innymi dokumentami; gdy klikamy w takie hipertacze, jesteSmy przeno-
szeni do miejsca docelowego. W kontekscie XTEXa oznacza to, ze wszystkie
wystapienia polecen \ref i \pageref staja sie hipertaczami. Na dodatek spis
tresci, skorowidz i wszystkie podobne struktury staja si¢ zestawami laczy.

Wiekszos¢ spotykanych dzis w Internecie stron jest napisana w jezyku
HTML (HyperText Markup Language). Kiedy przychodzi do pisania pracy
naukowej, format ten ma dwie wady:

1. Nie ma dobrej metody wlaczania wzoréw matematycznych. Chociaz
zostal zdefiniowany odpowiedni standard, to jednak wiekszosé prze-
gladarek go nie obstuguje, brakuje tez w komputerach odpowiednich
fontéw.

2. Dokumenty HTML mozna co prawda drukowac, ale wydruki wygladaja
r6znie w roznych przegladarkach, a takze na réznych platformach. Od
jakosci, do ktorej przyzwyczaja nas INTEX, wydruki te dzieli przepasé.

Prébowano juz na wiele sposobéw napisa¢ program tlumaczacy jezyk IATEXa
na HTML. Niektore z tych programoéw daja nawet niezte wyniki — w tym
sensie, ze sa w stanie ze zrédta w standardowym KTEXu wygenerowaé czy-
telny dokument HTML. Wszystkim jednak zawsze czegos brakuje. Gdy tylko
zachodzi konieczno$é uzycia bardziej wyrafinowanych mozliwosci IIEXa
badz jego pakietow zewnetrznych, jako$é spada. Autorom, ktérym zalezy na
publikowaniu w sieci Www, a jednoczeénie chca utrzymaé wysoka jakosé ty-
pograficzna, pozostaje w zasadzie wylacznie PDF. Wigkszosé wspolczesnych
przegladarek sieciowych potrafi wyswietla¢ dokumenty w tym formacie.

Chociaz przegladarki do plikéw w formatch DVI i PS sa dostepne na
prawie kazdej platformie, to jeszcze powszechniej spotyka sie przegladarki
do plikéw PDF, takie jak Acrobat Reader i xpdf. Tak wiec, jesli nasza prace
udostepnimy w postaci PDF, to stanie si¢ ona latwiej dostepna dla grona
potencjalnych czytelnikow.

4.7.1. Tworzenie dokumentéw PDF w BETpXu

Sa dwa sposoby” zamiany plikéw zrédlowych I4TEXa na dokument PDF.
Pierwszy z nich polega na zamianie pliku DVI na dokument ps (zwykle za
pomoca programu dvips), ktéry nastepnie jest transformowany do formatu
PDF badZ programem ghostscript, badz z uzyciem komercyjnego narzedzia
Acrobat Distiller, firmy Adobe. Drugi sposéb to bezposrednie generowanie

"Tych sposobéw jest wiecej, ale przedstawione dwa sa zdecydowanie najczedciej uzy-
wane.
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\begin{equation}

x{2} \geq O\qquad 22>0 dlakudegozeR  (3.3)
\textrm{dla kazdego }x\in\mathbf{R}

\end{equation}

Matematycy potrafia byé¢ niezwykle staranni w doborze symboli. Na przy-
klad we wzorach, w ktérych wystepuja oznaczenia zbiordéw (jak powyzszy),
czesto stosuje sie krdj, w ktérym te oznaczenia przypominaja odmiane
»gruba”, pisana kreda na tablicy (A,B,C...). Symbole takie wstawiamy do
wzoru poleceniem \mathbb z pakietu amsfonts lub amssymb. Ostatni przy-
ktad wyglada wtedy nastepujaco:

\begin{displaymath}

x"{2} \geq O\qquad >0 dla kazdego x € R
\textrm{dla kazdego }x\in\mathbb{R}

\end{displaymath}

3.2. Grupowanie

Argumentem wiekszosci instrukcji do skladu matematyki jest tylko jeden
znak — ten, ktéry nastepuje tuz po instrukeji. Jezeli polecenie ma dotyczyc
grupy znakow, to nalezy je umiesci¢ wewnatrz pary nawiaséw klamrowych

{...}

\begin{equation}

a"x+y \neq a"{x+y} @y a+y 3.4
\end{equation} @ tysa (34)

3.3. Czesci skladowe wyrazen matematycznych

W tym podrozdziale opiszemy wazniejsze instrukcje do skladu wyrazen.
Zestawienie wszystkich dostepnych symboli i znakéw znajduje si¢ w punk-
cie 3.10 na stronie 58.

Male litery alfabetu greckiego wprowadzamy, uzywajac instrukcji
typu: \alpha, \beta, \gamma itd., a duze?: \Delta, \Gamma itd.:

$\lambda, \xi,\pi, \mu, \Phi, \Omega$
A& T 1, ®,0Q

Indeksy goérne i wyktladniki otrzymujemy za pomoca znaku ~, a dolne
— stosujac podkreslenie _

2Obecnie brakuje duzej litery Alpha i wyglada ona identycznie jak pierwsza litera
A alfabetu lacinskiego. Sytuacja ta ma si¢ zmieni¢ po wprowadzeniu nowego sposobu
kodowania symboli matematycznych.
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Za pomoca I¥TEXa mozna sobie tatwo poradzi¢ z automatycznym umiesz-
czaniem odpowiedniej informacji w zywej paginie. Rozwiazanie jest naste-
pujace. W definicjach polecen skladajacych paginy wykonanie instrukcji
\rightmark oraz \leftmark wstawia odpowiedni tytul rozdzialu, punktu
lub cokolwiek innego. Poleceniom \rightmark i \leftmark jest nadawane
nowe znaczenie (nowe wartosci) za kazdym wykonaniem instrukcji sktadania
tytulu rozdzialu i punktu (\chapter, \section).

W rzeczywistosci, \chapter oraz inne polecenia podziatu logicznego
dokumentu nie zmieniaja znaczenia polecen \rightmark i \leftmark. Od-
woluja sie one natomiast do polecen \chaptermark, \sectionmark oraz
\subsectionmark. Dopiero uzycie tych instrukcji powoduje zmiane definicji
polecen \rightmark i \leftmark.

Do zmiany postaci tytulu rozdzialu w paginie wystarczy modyfikacja
polecenia \chaptermark. Rysunek 4.1 przedstawia takie wykorzystanie pa-
kietu, ze paginy gorne beda wyglada¢ mniej wiecej tak jak w tym podrecz-
niku. Kompletny opis pakietu znajduje si¢ w jego dokumentacji.

4.5. Pakiet verbatim

Pakiet verbatim udostepnia poprawiona wersje standardowego otoczenia
verbatim (opisanego na stronie 38). Oprdcz wielu drobnych, chociaz istot-
nych ulepszen pakiet udostepnia polecenie:

‘ \verbatiminput{plik} |

ktére dotacza do dokumentu plik tekstowy tak, jakby jego zawartosé znaj-
dowatla si¢ wewnatrz otoczenia verbatim.

Pakiet verbatim jest czeScia grupy pakietéw o nazwie ,tools”. Wchodza
one w sklad standardowej dystrybucji KTpXa. Wiecej szczegdtéw znaj-
dziemy w [25].

4.6. Instalowanie dodatkowych pakietéow

Ten punkt jest adresowany raczej do tych czytelnikow, ktérzy maja juz do-
$wiadczenie w IATEXu, do skladania dokumentéw uzywaja wlasnych polecen
i otoczen, a odczuwaja potrzebe uporzadkowania sobie érodowiska pracy
badz udostepnienia go innym. Czytelnicy poczatkujacy moga bez wielkiej
straty pomina¢ ten punkt i kontynuowaé czytanie od nastepnego punktu.
W wigkszosé instalacji A TEXa wbudowany jest bogaty zestaw pakietéw
dodatkowych, jeszcze ich wiecej mozna znalezé w sieci. Gléwnym miejscem,
gdzie mozna je znalezé, jest archiwum CTAN (http://www.ctan.org/).
Pakiety takie jak geometry albo hyphenat, a takze wiele innych, skta-
daja sie na ogél z dwdch plikow: jednego o rozszerzeniu .ins i drugiego

3.3. Czesci skltadowe wyrazen matematycznych
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\arccos \cos \csc \exp \ker \limsup \min \sinh
\arcsin \cosh \deg \gcd \1g \1n \Pr \sup
\arctan \cot \det \hom \1lim \log \sec \tan
\arg \coth \dim \inf \liminf \max \sin \tanh

\[\lim_{x \rightarrow 0}
\frac{\sin x}{x}=1\] . sinz

=1

W Polsce nazwy niektérych funkeji trygonometrycznych roznia sie od
anglosaskich. Pakiet polski — po dolaczeniu do dokumentu — zmienia na zy-
czenie standardowe funkcje IATEXa na zgodne ze zwyczajami polskimi. Oto
angielskie oryginaly: tan, coth, tanh, arccos, arcsin i ich polskie odpowied-
niki: tg, ctgh, tgh, arccos, arcsin.

Dla funkcji typu modulo istnieja dwie instrukcje: \bmod dla binarnego opera-
tora ,a mod b” oraz \pmod do skladu takich wyrazen jak ,o = a (mod b)”.

$a\bmod b$\\

$x\equiv a \pmod{b}$ a mod b
x =a (mod b)

Utamki pigtrowe sklada si¢ poleceniem \frac{...}{...}. Do utamkow
zwyklych czasami lepiej stosowaé kreske ukosna, zwlaszcza w wypadku
niewielkich porcji materialu utamkowego, jak ,1/2”:

$1\frac{1}{2}$ " godziny

\begin{displaymath} 1% godziny

\frac{ x~{2} }{ k+1 }\quad x? 2
x°{ \frac{2}{k+1} }\quad x°{ 1/2 } Erl T
\end{displaymath}

Do sktadu dwumianéw lub podobnych konstrukeji mozemy uzy¢ polecenia
{... \choose ...} albo {... \atop ...}. Instrukcja \atop daje efekt
taki jak \choose, tyle ze bez nawiasow:

\begin{displaymath}
{n \choose k}\qquad {x \atop y+2} n T
\end{displaymath} k y+2

W pakiecie amsmath do sktadu dwumianu Newtona dostepne jest pole-
cenie \binom:

\begin{displaymath}
\binom{n}{k}\qquad\mathrm{C}_n"k n .
\end{displaymath} (k) Cn
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Haslo wstawiamy do skorowidza poleceniem:

\index{haslo}

gdzie haslo oznacza pozycje w skorowidzu. Polecenie \index{haslo} umiesz-
czamy w pliku zréodlowym bezposrednio w miejscu zwiazanym z okreslonym
hastem. W tabeli 4.2 przedstawiono przyklady uzycia hasel.

Tabela 4.2: Przyklady skladni polecenia \index

Przyktad Hasto Uwagi

\index{kot} kot, 1 hasto pierwszego stopnia
\index{kot !rudy} rudy, 3 hasto drugiego stopnia
\index{Sam@\textsl{Sam}} Sam, 2 hasto sformatowane
\index{Lin@\textbf{Lin}} Lin, 7 hasto sformatowane
\index{Cadiz@C\’adiz} Cadiz, 77 poprawne sortowanie
\index{Jenny|textbf} Jenny, 3 formatowanie numeru strony
\index{Joe|textit} Joe, 5 formatowanie numeru strony

\index{kot|see{felis}}  kot, zob. felis relacja pomiedzy hastami

Aby wstawi¢ do skorowidza literalnie znak !, @ albo | nalezy poprzedzi¢ go znakiem ".

Podczas przetwarzania pliku zrédlowego przez IATEXa kazda instrukcja
\index powoduje, ze do pliku pomocniczego zostaje zapisana odpowiednia
pozycja skorowidza wraz z biezacym numerem strony. Plik pomocniczy nosi
te sama nazwe co gléwny plik Zrédlowy, ma jednak rozszerzenie .idx. Trzeba
go nastepnie przetworzy¢ programem makeindex, w taki oto sposéb:

makeindex plik

W rezultacie program makeindex tworzy posortowany skorowidz i zapisuje
go do pliku o nazwie identycznej z nazwa gtéwnego pliku zrodltowego i o roz-
szerzeniu .ind. Jezeli jeszcze raz przetworzymy plik Zrodlowy, to tym razem
skorowidz zostanie wlaczony w miejscu wystapienia polecenia:

Pakiet showidx, wchodzacy w sktad standardowej dystrybucji IXTEX 2¢, dru-
kuje pozycje skorowidza na lewym marginesie szpalty. Jest on do$é przy-
datny do sprawdzania i korygowania skorowidza.

Reguly sortowania skorowidza zaleza oczywiscie od jezyka, w ktérym pi-
szemy dokument. Pod tym wzgledem program makeindex jest nieprzydatny
dla dokumentéw polskojezycznych, gdyz sortuje hasta jedynie wedlug zasad
jezyka angielskiego. Wersja programu makeindex przystosowana do polskich
regul sortowania wyrazéw jest plmindex (autor: Wlodzimierz Macewicz).

3.4. Odstepy w trybie matematycznym

\left oraz ogranicznika wymaga nawiasu zamykajacego poprzedzonego po-
leceniem \right. Gdy ogranicznik ma sie pojawi¢ tylko po jednej stronie,
woéwcezas po drugiej nalezy uzy¢ konstrukeji z kropka: \left. po lewej albo
\right. po prawej:

\begin{displaymath}
1 + \left( \frac{1}{ 1-x"{2} }

\right) "3 L+ <
\end{displaymath}

1oG
1—332)

W pewnych sytuacjach trzeba samemu okresli¢ wlasciwa wielko$¢ ogranicz-
nika. Do tego celu stuza instrukcje \big, \Big, \bigg oraz \Bigg, poprze-
dzajace odpowiedni ogranicznik®:

$\Big( (x+1) (x-1) \Big) ~{2}$\\ )
$\big(\Big(\bigg(\Bigg($\quad (z+1)(z — 1))
$\big\}\Big\}\bigg\}\Bigg\}$\quad

$\big\|\Big\|\bigg\|\Bigg\|$ (((( }}}} “H H‘

Wielokropek w wyrazeniach matematycznych wprowadzamy poleceniem
\1ldots. Kropki pojawiaja si¢ wtedy na linii podstawowej, to znaczy na
jednakowe]j wysokosci z przecinkiem czy kropka. Instrukcja \cdots wstawia
natomiast inny rodzaj wielokropka, w ktérym kropki znajduja si¢ w osi
znakéw +, —, =:

x_{1},\ldots,x_{n} \qquad

x_{1}+\cdots+x_{n}

\begin{displaymath}
Lly-oey Tp T+ xy

\end{displaymath}

Sa jeszcze instrukcje \vdots oraz \ddots. Pierwsza z nich generuje wielo-
kropek pionowy, a druga — sko$ny (zobacz przyklad w punkcie 3.5).

3.4. Odstepy w trybie matematycznym

Zdarzaja si¢ sytuacje, kiedy wielkos¢ odstepéw wewnatrz wyrazen mate-
matycznych jest niepoprawna. Mozna je skorygowaé odpowiednimi instruk-
cjami. Do wprowadzania niewielkich odstepéw stuzy kilka polecen: \, wsta-
wia odstep réwny % em® (1), \: pozwala uzyskaé odstep réwny 14—8 em () a\;
— odstep réwny 15—8 em (U). Uzycie instrukeji \y (spacja po znaku \) prowadzi

®Polecenia te nie dzialaja zgodnie z oczekiwaniami, gdy uprzednio zmieniono stopieri
pisma, na przyktad uzyto opcji 11pt lub 12pt. W takiej sytuacji nalezy skorzystac
z pakietu exscale albo pakietu amsmath.

SW programach komputerowych przyjelo sie stosowanie jednostki em réwnej szerokosci
litery ,M” w biezacym kroju pisma. Por. tez [20].
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(\textwidth w jezyku IATEXa), miedzy rysunkami wstawiony zostanie od-
step wielkosci zwyklej spacji, co wynika z zasady IXTEXa, ze pojedyncza
zmiana wiersza jest traktowana jak odstep. Calo$¢ zostanie wysrodkowana
w osi szpalty. Pamietajmy, zeby do tego stosowaé polecenie \centering
a nie otoczenie center, gdyz to drugie wstawia dodatkowy a zbedny odstep
pionowy.

Aby efekt koncowy na wydruku byl zadowalajacy, rysunki powinny
mie¢ identyczne wymiary. Inaczej, albo poszczegdlne obrazki beda optycznie
niezgodnie (np. sowa uszata bedzie 3 razy wieksza od puchacza), albo tez
poszczegblne rysunki skladowe beda mialy rézne wymiary (rysunek z sowa
uszata bedzie dwa razy mniejszy niz rysunek z puchaczem).

Czasami rysunki czy tabele zmiescilyby sie na stronie, gdyby obrécié
je 0 90°. W tym celu mozna skorzysta¢ z pakietu rotating. Do obracania
dowolnego fragmentu tekstu, pudetka (por. punkt 6.6), tabeli itp. nalezy
uzywaé otoczenia rotate:

\begin{rotate}{kat} ... \end{rotate}
Do obrécenia obiektu o kat 90° nalezy uzy¢ otoczenia sideways:
\begin{sideways} ... \end{sideways}

Do obrécenia tabeli tacznie z podpisem pod tabela nalezy zastosowaé oto-
czenie sidewaystable (uwaga: tabela jest umieszczana na osobnej stronie):

\begin{sidewaystable} ... \end{sidewaystable}

Do obrdcenia rysunku tacznie z podpisem pod rysunkiem nalezy uzy¢ otocze-
nia sidewaysfigure (uwaga: rysunek jest umieszczany na osobnej stronie):

\begin{sidewayfigure} ... \end{sidewaysfigure}

4.2. Spis literatury

Do przygotowania spisu literatury sthuzy otoczenie thebibliography. Kazda
pozycja w tym otoczeniu ma postac¢ polecenia:

‘ \bibitem{etykieta} ‘

Etykiety mozna nastepnie uzy¢ do zacytowania w dokumencie tej pozycji,
czyli ksigzki, artykulu badz pracy konferencyjnej:

\cite{etykieta}

Numerowanie pozycji literaturowych jest automatyczne (polecenia \bibitem
i \cite dzialaja podobnie jak opisane juz instrukcje \label i \ref). Oto-
czenie thebibliography ma jeden parametr, ktéry powinien zawieraé tekst
przynajmniej tak szeroki jak najszersza etykieta ze spisu. W ponizszym
przykladzie zapis 99 oznacza, ze numery pozycji w spisie beda co najwy-
zej dwucyfrowe.

3.5. Wyréwnywanie w pionie 53

Otoczeniem array mozemy sie postuzy¢ takze do skladania wyrazen zawie-
rajacych tylko jeden ogranicznik, po prawej lub po lewej stronie, stosujac
konstrukcje z kropka \right. lub \left.:

\begin{displaymath}

y = \left\{ \begin{array}{11} a jezelid > ¢
a & \textrm{jezeli $d>c$}I\\ y=1< b+x rano

b+x & \textrm{rano}\\ l w ciagu dnia

1 & \textrm{w“ciggu dnia}
\end{array} \right.
\end{displaymath}

Podobnie jak w wypadku otoczenia tabular, takze w otoczeniu array
mozna wstawia¢ pionowe i poziome kreski, np. oddzielajace poszczegélne
rubryki macierzy:

\begin{displaymath}

\left (\begin{array}{clc} 1]2

1 & 2 \\ \hline <3 4)
3& 4

\end{array}\right)

\end{displaymath}

Do sktadu wyrazen wielowierszowych mozna uzy¢ — zamiast otoczenia
equation — otoczen eqnarray lub eqnarray*. W otoczeniu eqnarray kazdy
wiersz zawartego w nim wyrazenia otrzymuje osobny numer; w otoczeniu
egnarray* wiersze nie sa numerowane. Otoczenia eqnarray oraz eqnarray*
dziataja jak tréjkolumnowa tabela w uktadzie {rcl}. W takiej tabeli w $rod-
kowej kolumnie wstawiamy zwykle znaki rownosci lub nieréwnosci. Polece-
niem \\ lamiemy zawarto$¢ otoczenia na wiersze:

\begin{eqnarray}

£f(x) & = & \cos x \\ N

£2(x) & = & -\sin x \\ Ji(z) cosr (3.5)
\int_{0}"{x} £(y)dy & i fl(x) = —sinz 3.6
= & \sin x PR
\end{eqnarray} /0 f(y)dy sin (3.7)

Zwroémy uwage, ze odstep po obu stronach znaku rownosei jest dosé duzy.
Mozna go zmniejszy¢ poleceniem \setlength\arraycolsep{2pt}, ktére
najlepiej jest umiesci¢ w preambule dokumentu.

IXTEX nie dzieli automatycznie dlugich wyrazen, niemieszczacych sie
w jednym wierszu. Musimy to zrobi¢ sami. Najczedciej stosuje si¢ takie
sposoby:
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1. W programie graficznym zachowujemy rysunek w formacie EPs® lub
konwertujemy rysunek na format EPS, jezeli dysponujemy juz gotowa
grafika ale w innym formacie?.

2. Dolaczamy pakiet graphicx do preambuly dokumentu:

‘ \usepackage [dvi-ps]{graphicx} |

gdzie dvi-ps oznacza nazwe programu do konwersji pliku wyjsciowego
.dvi na plik postscriptowy. Najczesciej uzywanym do tego celu pro-
gramem jest dvips. Nazwa sterownika jest tu konieczna, gdyz brakuje
standardu dotyczacego dolaczania grafiki postscriptowej w dokumen-
tach TEXowych. Kierujac sie nazwa sterownika, pakiet graphicx potrafi
do wynikowego pliku .dvi wlaczy¢ informacje potrzebna do tego, by
interpreter Postscriptu (w drukarce badZ w komputerze) poprawnie
umiescil rysunek na wydruku.
3. Instrukcja:

‘ \includegraphics [klucz=wartos¢, ... 1{plik} ‘

wlaczamy plik do dokumentu. Parametr opcjonalny jest lista oddzielo-
nych przecinkami kluczy, o okre$lonych przez nas wartosciach. Klucze
wykorzystujemy do zmiany parametréw dolaczanego rysunku, takich
jak szeroko$¢, wysokos$¢ czy kat obrotu. W tabeli 4.1 zamieszczono
najwazniejsze klucze.

Tabela 4.1: Znaczenie wazniejszych kluczy polecenia \includegraphics

width=w  skalowanie rysunku do podanej szerokosci w
height=h skalowanie rysunku do podanej wysokosci h

angle=a  obrdt o kat a (przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara)
scale=s  réwnomierne przeskalowanie w skali s

Ponizszy przyktad pomoze zrozumieé cala ideg:

3Jezeli uzywany przez nas program graficzny na to nie pozwala, to sprobujmy zain-
stalowaé sterownik do drukarki postscriptowej, jak Apple Laser Writer, i drukowaé tym
sterownikiem do pliku. Przy odrobinie szczgdcia otrzymamy dokument w formacie EPS. Pa-
mietajmy, ze plik EPS moze zawieraé tylko jedng strone. Sterowniki niektérych drukarek
mozna jawnie ustawié¢ do tworzenia plikéw wyjsciowych wlasnie w tym formacie.

AW wypadku grafiki obwiedniowej i rastrowej, mozna do tego celu uzyé programu Ima-
geMagick (http://www.imagemagick.org/). Dobrym programem do konwersji, ale tylko
grafiki rastrowej, jest gimp (http://www.gimp.org). Do konwersji zdjeé albo innych grafik
w formacie JPG wygodnym narzedziem jest jpeg2ps http://gnuwin32.sourceforge.net/
packages/jpeg2ps.htm. Niestety konwersja plikow zapisanych w promowanym przez firme
Microsoft formacie WMF/EMF (MS Visio, MS Office, itp.) czesto daje optakane rezultaty,
ale to juz jest wina wspomnianej firmy i stosowanej przez nia ,strategii biznesowe;j”. ..

3.7. Stopien pisma
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3.7. Stopien pisma

W trybie matematycznym stopien pisma dobierany jest automatycznie, za-
leznie od kontekstu. Indeksy gérne IATEX sklada na przyklad mniejsza
czcionky. Gdy wewnatrz wyrazenia matematycznego zachodzi potrzeba zto-
zenia fragmentu normalnego tekstu, a uzyjemy polecenia \textrm, to nie
zadziata mechanizm przelaczania stopni pisma. Bedzie tak, poniewaz pole-
cenie \textrm powoduje tymczasowe przejscie do trybu tekstowego.

Zamiast \textrm mozna uzy¢ polecenia \mathrm, ktére zachowuje me-
chanizm zmiany stopnia pisma. Pamietajmy jednak, ze dziala ono poprawnie
w zasadzie tylko dla pojedynczych wyrazow, poniewaz znaki odstepow sa
ignorowane. Ponadto nie dziala zgodnie z oczekiwaniami mechanizm akcen-
towania®:

\begin{equation}
2" {\textrm{nd rd}"\textrm{th}} \quad

th
d rd ndrd*"
2°{\mathrm{nd rd}"\mathrm{th}} et gndrd

(3.10)

\end{equation}

Czasami musimy wyraznie okresli¢ stopien pisma, jakim chcemy sie postu-
zy¢. W trybie matematycznym mozemy do tego stosowaé cztery nastepujace
polecenia:

\displaystyle (123), \textstyle (123), \scriptstyle (123) oraz
\scriptscriptstyle (i2s).

Zmiana stylu dotyczy takze sposobu skladania indekséw gérnych i dolnych,
jak granice sumowania czy catkowania:

\begin{displaymath}

\mathop{\mathrm{cov}}(X,Y)= n
\frac{\displaystyle Z(Il — D)y — 7)
\sum_{i=1}"n(x_i-\overline x) cov(X,Y) = i=1

(y_i-\overline y)}
{\displaystyle\biggll[
\sum_{i=1}"n(x_i-\overline x)"2

\sum_{i=1}"n(y_i-\overline y)"2
\biggr]l~{1/2}}
\end{displaymath}

Powyzszy przyklad ilustruje sytuacje, w ktorej nalezy zastosowaé pole-
cenie \biggl badZ \biggr, poniewaz nawiasy pochodzace z konstrukcji
\left[ oraz \right] bylyby zbyt male.

9W pakiecie AMS-XTEX polecenie \textrm zostalo poprawione i umozliwia automa-
tyczna zmiang stopnia pisma zaleznie od kontekstu. Pakiet ten nie tylko poprawia dziatanie
\textrm, ale tez definiuje instrukcje \text do wstawiania fragmentéw ,normalnego” tekstu
wewnatrz wzoréw.
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Tabela 3.17: Rézne symbole (pakiet AMS)

h \hbar h \hslash k \Bbbk

O \square B \blacksquare ® \circleds

A \vartriangle A \blacktriangle C \complement

V \triangledown V \blacktriangledown o \Game

O \lozenge ¢ \blacklozenge % \bigstar

Z \angle A \measuredangle <{ \sphericalangle
/ \diagup . \diagdown \ \backprime

# \nexists 4 \Finv @ \varnothing

0 \eth U \mho

Tabela 3.18: Kroje pisma dostepne w trybie matematycznym

Przyktad Polecenie Wymagany pakiet
ABCdef \mathrm{ABCdef}

ABCdef \mathit{ABCdef}

ABCdef \mathnormal{ABCdef}

ABC \mathcal{ABC}

ABC \mathcal{ABC} eucal z opcja mathcal lub
\mathscr{ABC} eucal z opcja mathscr

ABEVef \mathfrak{ABCdef} eufrak

ABC \mathbb{ABC} amsfonts lub amssymb
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\newtheorem{mur}{Murphy} [section]
\begin{mur} Jezeli co$ mozna

wykonaé na dwa lub wiecej sposobéw, Murphy 3.8.1. Jezeli cos mozina wykonaé
przy czym jeden z"nich prowadzi do na dwa lub wiecej sposobow, przy czym jeden
katastrofy, to sposéb ten zostanie z nich prowadzi do katastrofy, to sposob ten
przez kogos wybrany.\end{mur} zostanie przez kogo$ wybrany.

Numeracja twierdzenia ,Murphy’ego” jest tu powiazana z numeracja kolej-
nych punktéw. Mozna tez do numerowania twierdzen stosowaé inne jednostki
podzialu dokumentu, jak rozdzialy czy podpunkty.

W pakiecie amsthm znajduje si¢ tez otoczenie proof do zapisywania
dowodéw:

\begin{proof} . ..
Banalne. Uzyj \[E=mc~2\] Dowdd. Banalne. Uzyj
\end{proof} E =md
O
Polecenie \gqedhere pozwala wstawi¢ symbol ,konca dowodu” w okre$lonym
miejscu zamiast domyslnego umieszczania go w oddzielnym wierszu:
\begin{proof} . ..
Banalne. Uzyj \[E=mc"2 \gedhere\] Dowdéd. Banalne. Uzyj
\end{proof} E =md O

3.9. Symbole pélgrube

Wstawianie symboli pétgrubych jest w ITEXu zadaniem do$¢ trudnym. By¢
moze jest tak celowo, poniewaz skladacze-amatorzy maja sktonnosé do ich
naduzywania. Poleceniem \mathbf uzyskamy odmiang polgruba. Nie bedzie
to niestety poétgruba kursywa, jaka zwykle skladane sa symbole matema-
tyczne. Istnieje co prawda polecenie \boldmath, ale mozna go uzy¢ jedynie
poza trybem matematycznym. Jego dzialanie obejmuje rowniez symbole.

\begin{displaymath}

\mu, M \gquad \mathbf{M} \qquad 1, M M w, M
\mbox{\boldmath $\mu, M$}

\end{displaymath}

Zauwazmy, ze przecinek tez zostal zlozony w odmianie pélgrubej, co z reguly
jest niepozadanym efektem.

Pakiet amsbsy, dolaczany przez amsmath, czyni zadanie duzo latwiej-
szym. W pakiecie tym dostepne sa polecenia \boldsymbol oraz \pmb.
Instrukcja pmb imituje znak polgruby przez wydrukowanie dwoch naktada-
jacych sie na siebie znakow, zlozonych w odmianie normalnej. Mozna tym
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Tabela 3.13: Symbole relacji (pakiet AMS)

\lessdot
\legslant
\egslantless
\leqq

\111 lub \1lless
\lesssim

>

VY IVV YV Y

\lessapprox
\lessgtr
\lesseqgtr
\lesseqqgtr
\preccurlyeq
\curlyeqgprec
\precsim
\precapprox
\subseteqq
\Subset
\sqgsubset

MmN RA A A A VIAVIAVA RA A @ IA AN N A
U U QY Y Y W AIIVAIVA &V 2

u

\therefore
I \shortmid I
\smallsmile

(

\vartriangleleft

IA A

IV vV )

\trianglelefteq

\gtrdot = \doteqdot lub \Doteq
\gegslant = \risingdotseq
\egslantgtr = \fallingdotseq
\geqq = \eqcirc

\ggg lub \gggtr = \circeq

\gtrsim £ \triangleq
\gtrapprox = \bumpeq

\gtrless < \Bumpeq

\gtreqless ~ \thicksim
\gtreqqless ~ \thickapprox
\succcurlyeq ~ \approxeq
\curlyegsucc « \backsim

\succsim « \backsimeq
\succapprox = \vDash

\supseteqq I \Vdash

\Supset lIF \Vvdash

\sgsupset > \backepsilon
\because o \varpropto
\shortparallel () \between
\smallfrown M \pitchfork
\vartriangleright <« \blacktriangleleft
\trianglerighteq » \blacktriangleright

Tabela 3.14: Strzatki (pakiet AMS)

«-- \dashleftarrow

= \leftleftarrows

< \leftrightarrows

& \Lleftarrow

« \twoheadleftarrow

«— \leftarrowtail

= \leftrightharpoons
«w \leftrightsquigarrow
<P \looparrowleft

A\ \curvearrowleft

co T¢I LUl

O \circlearrowleft

--» \dashrightarrow
\rightrightarrows

\rightleftarrows
\Rrightarrow

\twoheadrightarrow

\rightarrowtail

\rightleftharpoons

\rightsquigarrow

\looparrowright
\curvearrowright

\circlearrowright

—o \multimap
\upuparrows
\downdownarrows

\upharpoonright
\downharpoonleft
\downharpoonright
\Lsh

n

I

1 \upharpoonleft
I

]

|

q

” \Rsh
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Tabela 3.3: Symbole relacji

Odpowiednie symbole negacji mozna utworzy¢, poprzedzajac kazde z poniz-
szych polecen instrukcja \not.

< < > > = =
< \leq lub \1e > \geq lub \ge = \equiv
< \11 > \gg = \doteq
=< \prec > \succ ~ \sim
= \preceq > \succeq ~ \simeq
C \subset O \supset ~ \approx
C \subseteq D \supseteq = \cong
C \sgsubset® 7 \sgsupset® X \Join®
C \sgsubseteq _ \sqgsupseteq < \bowtie
€ \in > \ni, \owns o \propto
F \vdash - \dashv = \models
| \mid || \parallel L \perp
— \smile ~ \frown = \asymp
¢ \notin # \neq lub \ne

¢ Dostepne po dotgczeniu pakietu latexsym.

Nie $f:A\to B$,

przed i za znakiem, bo traktuje dwukropek jako znak relacji. Oto ilustracja

lecz $f\colon A\to B$ Nie f: A— B, lecz f: A— B

Jezeli przecinek oddziela czesé catkowita liczby od czesci dziesigtnej, to wska-
zane jest zakaza¢ ATpX-owi wstawiania dodatkowego odstepu, co zwykle
robi w trybie matematycznym. Wystarczy w tym celu otoczy¢ przecinek
para nawiasow klamrowych. Poréwnajmy:

Zamiast $22,115$ lepiej $22{,}115$
Zamiast 22,115 lepiej 22,115

Zmnaki mniejszy-lub-rowny i wigkszy-lub-rowny maja ksztalt rézny od stoso-
wanego w krajach anglosaskich. Po dolaczeniu pakietu polski standardowe
w IATEXu polecenia \leq oraz \geq generuja polskie wersje tych relacji, to
znaczy < i > zamiast <1i >.




