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Przedmowa

TEX jest dostepny na wigkszosci platform sprzetowych, poczawszy od
pPC i Macintosh, a skonczywszy na duzych systemach wyposazonych w sys-
tem UNIX czy VMS. W wielu sieciach uniwersyteckich mozna spotkaé¢ gotowe
do uzytku instalacje IXTEXa. Informacje, jak rozpoczaé prace w lokalnej in-
stalacji IWTEXa, mozna znalezé w [16]. Jezeli nie wiesz, jak zaczaé prace
z IXTpXem, to zapytaj si¢ osoby, od ktorej otrzymalte$ niniejsze Wprowadze-
nie. W tym dokumencie nie poruszamy spraw zwiazanych z instalowaniem
i konfigurowaniem systemu KTEX. Méwimy wytacznie o tym, jak pisaé¢ do-
kumenty, aby mogly by¢ przetwarzane przez I4TEXa.

Gdybys potrzebowal jakichkolwiek materialéw dotyczacych KTgEXa, to
zajrzyj do jednego z archiwéw sieci CTAN. Gléwny wezel CTAN ma adres
http://www.ctan.org. Mozna tez korzysta¢ z innych weztow, takich jak
http://www.dante.de lub ftp://ftp.dante.de albo dowolnego z wielu
archiwéw lustrzanych, na przyklad polskiego ftp://ftp.gust.org.pl.

Wszystkie zasoby w kazdym archiwum CTAN znajduja siec w kata-
logu tex-archive. W dalszej czesci ksiazki bedziemy wielokrotnie uzy-
waé odsylaczy do zasobow CTANu, ale bedziemy w nich pomijaé pro-
tokél, adres konkretnego wezta oraz poczatkowy katalog tex-archive,
to znaczy bedziemy uzywaé zapisu CTAN://Sciezka-do-zasobu zamiast
http://www.ctan.org/tex-archive/sciezka-do-zasobu.

W katalogu CTAN://systems znajdziesz oprogramowanie niezbedne do
uruchomienia IATEXa na twoim komputerze.

Od autoréw polskiej wersji

Poniewaz uznaliSmy, ze niektére tematy autorzy Wprowadzenia przedstawili
zbyt lakonicznie, zdecydowaliSmy si¢ na ich poszerzenie. Zmiany w stosunku
do oryginatu dotycza w szczegdlnosci: zagadnien przygotowywania doku-
mentéw w jezyku polskim (punkt 2.5 i wiele uzupelien w innych punktach),
opisu klasy letter (punkt 2.14) oraz informacji dotyczacych tworzenia pli-
kéw PDF (punkt 4.7). Poniewaz w naszej opinii w oryginale Wprowadzenia
zdecydowanie za malo miejsca zajmuje wazne zagadnienie skladania tabel,
dodalis$my po$wigcony w calosci temu tematowi obszerny punkt 6.8.

Jezeli masz pomyst, co nalezaloby dodaé¢, usuna¢ lub zmieni¢ w tym
dokumencie badz jego ttumaczeniu — napisz. JesteSmy szczegdlnie zaintereso-
wani opiniami poczatkujacych uzytkownikéw ATEXa o tym, ktore fragmenty
trudno zrozumie¢ i wymagaja lepszego przedstawienia.

Ryszard Kubiak, R.Kubiak@guests.ipipan.gda.pl

Tomasz Przechlewski, T.Przechlewski@GUST.org.pl

7 autorem oryginalnej wersji angielskiej mozesz si¢ skontaktowad, piszac pod
adresem: Tobias Oetiker (oetiker@ee.ethz.ch).

Polecamy stron¢ http://www.gust.org.pl Polskiej Grupy UZytkowni-
kow Systemu TpX GUST jako dodatkowe, bogate zrodto informacji o TEXu.
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6.8. Wiecej o sktadaniu tabel

Ztozone tabele wygladaja nastepujaco:

xyz |xyz|111 Xy 2z Xy 2z

xyz|xyz |11 XYZ|XYZ |55, Xyz

Xyz|Xyy XY2|XY2 |4, XYz |Xyz

Xy 7 Xyz|Xyy xXyz|xyz|333
Xyz Xyz xyz|xyy |33

Kolejnym uzytecznym rozszerzeniem zdefiniowanym w array jest mozliwo$é
bardziej szczegdlowego okreslenia sposobu formatowania rubryk tabeli, niz
ma to miejsce w standardowym otoczeniu tabular, gdzie w zasadzie mo-
zemy jedynie okresli¢ sposob justowania zawartosci rubryk w poszczegdlnych
kolumnach. Wracajac do przyktadu tabeli zawierajacej rézne ,parametry”
dotyczace przeleczy i wniesien, zaldézmy, ze nazwe wzniesienia chcemy zto-
zy¢ kursywa, a dlugo$¢ — odmiana pélgruba. Mozna to oczywiscie osiagnac,
wstawiajac odpowiednie polecenia do kazdej rubryki danej kolumny, ale
sprawniej bedzie zastosowaé zdefinowane w pakiecie array konstrukcje:

‘ >{polecenia} lub <{polecenia} ‘

Konstrukeji >{polecenia} mozna uzyé w preambule przed c, 1, r, p oraz m
i b. Jej dzialanie polega na wstawieniu polecen na poczatku kazdej rubryki
w tej kolumnie. Podobnie, <{polecenia} mozna uzy¢ po c, 1, r, p, m i b.
W rezultacie polecenia zostana wstawione na koncu kazdej rubryki w tej
kolumnie.

Wracajac do przyktadu, oto preambuta tabeli wykorzystujaca omawiane
konstrukcje pakietu array:
\begin{tabular}{|>{\itshape}l|r|r|>{\bfseries}r|r|r|}\hline
Nazwa & \multicolumn{2}{|c|}{Wys. w"m™n.p.m.} &

Dtugos¢ & \multicolumn{2}{|c|}{Nachylenie \7%}\\

Wynik jest nastepujacy:

Nazwa Wys. w m n.p.m. | Dlugo$é | Nachylenie %

poczatek | koniec w km Sr. max
Col du Galibier 1401 2646 18,1 | 6,9% 14,5
Alpe D’Huez 724 1815 13,5 | 7,7% 15,0
Passo Gavia 1734 2618 13,5 | 6,5% 20,0

Do zmiany glebokosci konkretnego wiersza stuzy opcjonalny argument po-
lecenia \\, np. \\[2pt]. Wysokos¢ i gleboko$¢ wiersza mozna zmieni¢ za
pomoca niewidzialnej kreski, np. \rule[-3mm] {Omm}{8mm}. Przykladowo,
w powyzszym przykladzie tabela bedzie wygladata lepiej, jezeli dodamy do
pierwszego wiersza:

Col du Galibier\rule[-3.5pt]{Opt}{15pt}

Spowoduje to wstawienie dodatkowego odstepu miedzy kreska nad pierw-
szym wierszem tabeli a zawartoscia wiersza.
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typograficznym. Pierwsza wersje INTEXa opracowal Leslie Lamport [12]. Do
formatowania dokumentu KTEX uzywa programu TEX. Pielegnacja dzisiej-
szych wersji W TEXa zajmuje sie Frank Mittelbach.

Kilka lat temu pakiet IATEX zostal rozszerzony przez zespol o nazwie
ITEX3 (BTEX3 team), kierowany przez Franka Mittelbacha. Celem tego
rozszerzenia bylo wprowadzenie kilku od dawna postulowanych ulepszen
oraz unifikacja rozmaitych odmian ATEXa, ktére rozpowszechnily sie od
chwili powstania kilkanascie lat wezesniej IWNTEXa w wersji 2.09. Nowa wersje
pakietu nazwano IATEX 2z, w celu odr6znienia jej od wersji poprzednich.
Niniejszy dokument opisuje wlasnie INTEX 2¢.

Stowo IXTEX nalezy wymawiaé ,lej-tech” albo ,la-tech.” Jezeli nie mozna
zapisa¢ symbolu IATEX, to zamiennie nalezy uzy¢ zapisu LaTeX. IATEX 2¢
wymawiamy ,la-tech dwa i”, a zamienng wersja zapisu jest LaTeX2e.

1.2. Podstawy

1.2.1. Autor, redaktor i zecer

Aby wydaé ksiazke, autor dostarcza maszynopis do wydawnictwa. W wy-
dawnictwie redaktor decyduje o ukladzie graficznym dokumentu (szerokosé
szpalty, kréj pisma, odstepy przed i po tytulach rozdzialéw itd.). Redaktor
zapisuje swoje decyzje w maszynopisie, w formie odpowiednich instrukeji,
i przekazuje go zecerowi. Na podstawie maszynopisu oraz instrukcji zecer
wykonuje sktad.

Redaktor-cztowiek odgaduje, co mial na mysli autor, gdy zapisywatl
maszynopis. Wykorzystujac swoje do$wiadczenie zawodowe, ustala, ktére
miejsca w maszynopisie oznaczaja tytuly rozdzialéw, podrozdzialéw, cytaty,
przyklady, wzory matematyczne itd.

ITEX gra role redaktora, a TEX — zecera. Z tym ze IXTEX jest ,zaled-
wie” programem komputerowym i dlatego potrzebuje dodatkowej pomocy
autora, ktory powinien dostarczy¢ niezbednych do sktadu informacji o struk-
turze logicznej dokumentu. Informacje te autor zapisuje w pliku zrédlowym
dokumentu jako ,polecenia dla IXTEXa”.

Praca z BTEXem zdecydowanie rézni si¢ od podejscia stosowanego w pro-
cesorach tekstu typu wysiwvyG!, takich jak MS Word albo OpenOffice.
Pierwszy sposéb mozna okresli¢ ,formatowaniem logicznym” drugi — ,for-
matowaniem wizualnym”. Uzywajac programéw typu WYSIWYG, autor decy-
duje interakcyjnie o wygladzie graficznym dokumentu, w miare dopisywania
tekstu. Przez caly czas widzi na ekranie, jak tekst bedzie wygladal po wy-
drukowaniu.

Uzywajac IATEXa, nie mozna na ogdl ogladaé¢ dokumentu w jego osta-
tecznej postaci i jednoczesnie dopisywac tekstu. Mozna natomiast obejrzeé

tang. What you see is what you get (dostaniesz to, co widzisz).

6.8. Wiecej o sktadaniu tabel 119

Tabele ztozone z uzyciem otoczenia tabular nie sa automatycznie dzie-
lone miedzy stronami. Do sktadu tabel, ktére nie mieszcza sie na pojedynczej
stronie, stuzy pakiet longtable, opisany w nastepnym punkcie.

6.8.2. Pakiet longtable

Pakiet definiuje otoczenie longtable, pozwalajace sklada¢ tabele ciagnace
sie przez wiele kolejnych stron dokumentu. Aby zapewni¢ jednakowe szero-
kosci rubryk na wszystkich stronach, wymagana jest dwukrotna kompilacja
dokumentu. Oto przyklad:

\begin{longtable}{|1llr|r|r|}
\caption{Tytut tabeli}\\\hline
\multicolumn{4}{|c|}{To jest nagiéwek pierwszej strony}\\\hline
nazwa & wysoko$¢é & diugos¢ & nachylenie \\ \hline
k-1 & k-2 & k-3 & k-4 \\ \hline
\endfirsthead
\hline
\multicolumn{4}{|c|}{To jest nagtéwek nastepnych stron}\\
\hline k-1 & k-2 & k-3 & k-4\\\hline
\endhead
\hline \multicolumn{4}{|c|}{Stopka tabeli}\\ \hline
\endfoot
\hline \multicolumn{4}{|c|}{Stopka na ostatniej stroniel}\\
\hline
\endlastfoot
Col du T\’el\’egraphe & 1,566 & 12,0 & 6,7\% \\
Col du Galibier & 2,646 & 18,1 & 6,9\% \\
Col de la Madeleine & 2,000 & 25,4 & 6,1\% \\
%% ... 17 pominietych wierszy ...
La Bola del Mundo & 2257 & 21,8 & 6,2\% \\
\end{longtable}

Po zlozeniu efekt jest nastepujacy!'©:

Tabela 6.6: Tytul tabeli

To jest naglowek pierwszej strony
nazwa wysokosé | dlugosé | nachylenie
k-1 k-2 k-3 k-4
Col du Télégraphe 1,566 12,0 6,7%
Col du Galibier 2,646 18,1 6,9%
Col de la Madeleine 2,000 25,4 6,1%
Stopka tabeli

"Dane z tabeli pochodza z katalogu http://www.salite.ch.
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— Istnieje wiele bezplatnych pakietéw poszerzajacych typograficzne moz-
liwosci I¥TEXa. Dostepne sg na przyklad pakiety umozliwiajace wsta-
wianie do dokumentéw grafiki w formacie Postscript, tworzenie hiper-
tekstowej wersji dokumentéw w formacie PDF czy tez przygotowanie
spiséw bibliograficznych wedlug $cile okreslonych regul, obowiazuja-
cych w réznych wydawnictwach. Opis wielu z tych pakietéw mozna
znalez¢é w podreczniku [6].

— KTEX zacheca autoréw do tworzenia dokumentéw o dobrze okreslonej
strukturze.

— TEX — program formatujacy uzywany przez IWIEX 2¢ — jest bezplatny
i w najwyzszym stopniu przenosny. Dzieki temu mozna dziataé¢ na
praktycznie dowolnej platformie systemowo-sprzetowe;.

IXTEX ma takze pewne wady, chociaz cigzko mi znalezé jakakolwiek istotna.
Jestem jednak pewien, ze inne osoby wskaza ci ich setki;-)

— KTEX nie dziata u tych, ktérzy zaprzedali swoje dusze. . .

— Chociaz przez zmiane niektérych parametréw mozna dostosowywaé
predefiniowane uktady graficzne do wlasnych potrzeb, to jednak za-
projektowanie calkowicie nowego ukladu jest pracochtonne?.

— Trudno jest tworzy¢ dokumenty o nieokreélonej, balaganiarskiej struk-
turze.

— Twoj chomik moze nie by¢ w stanie, mimo kilku obiecujacych krokow
wstepnych, w pelni poja¢ koncepcje znakowania logicznego.

1.3. Plik Zzrédlowy

Plik Zrédlowy I TEXa to zwykly plik tekstowy (plik ascir). Taki plik mozna
utworzy¢ w dowolnym edytorze tekstowym. Powinien on zawiera¢ tekst
dokumentu oraz instrukcje dla KTEXa okreslajace, jak tekst ma zostaé
zlozony.

1.3.1. Odstepy

Znaki niewidoczne, takie jak odstepy (spacje) lub znaki tabulacji, sa przez
IXTEXa traktowane jednakowo — jako odstep. Kolejno po sobie wystepujace
znaki odstepu IXTEX traktuje jak pojedynczy odstep. Znaki odstepu znaj-
dujace sie na poczatku wiersza sa prawie zawsze ignorowane. Pojedynczy
koniec linii jest traktowany jak odstep.

Pusty wiersz pomiedzy dwoma wierszami tekstu oznacza koniec akapitu.
Kolejno wystepujace puste wiersze INTEX traktuje jak jeden. Przykladem
moze by¢ ponizszy tekst. Po prawej stronie (w ramce) przedstawiono wynik
skladu, a po lewej — zawarto$¢ pliku zrédtowego.

3Plotki méwia, ze jest to jeden z wazniejszych probleméw, nad jakim pracuja twércy
systemu I¥TEX3.

6.8. Wiecej o sktadaniu tabel

Rozwazmy przyktad tabeli zawierajacej najwazniejsze ,parametry” styn-
nych wzniesien i przeleczy:

\begin{tabular}{|1llr|riririr|}\hline
Nazwa & \multicolumn{2}{|c|HWys. w"m™n.p.m.} &
Diugosé¢ & \multicolumn{2}{|c|}{Nachylenie \%}\\

\cline{2-3} \cline{5-6}% \cline mozna wstawiaé wielokrotnie

& poczatek & koniec & w'km & Sr. & max \\ \hline

Col du Galibier & 1401 & 2646 & 18,1 & 6,9\% & 14,5 \\

Alpe D’Huez & 724 & 1815 & 14,2 & 7,7\% & 15,0 \\
Passo Gavia & 1734 & 2618 & 13,5 & 6,5\% & 20,0 \\ \hline
\end{tabular}
Ztozone tabele wygladaja nastepujaco:
Nazwa Wys. w m n.p.m. | Dlugo$¢ | Nachylenie %
poczatek | koniec w km $r. max
Col du Galibier 1401 2646 18,1 | 6,9% 14,5
Alpe D’Huez 724 1815 14,2 | 7,7% 15,0
Passo Gavia 1734 2618 13,5 | 6,5% 20,0

Jezeli tabela ma by¢ ztozona na przyktad na szeroko$¢ tamu, to zastepujemy
tabular jego wersja z gwiazdka oraz modyfikujemy preambute tabeli:
\begin{tabular*x}{\textwidth}/,
{e{\extracolsep{\stretch{1}}}|1llrlr|r|r|r|i}\hline

\end{tabular}

Ztozona tabela wyglada nastepujaco:

Nazwa Wys. w m n.p.m. Dtugosé¢ Nachylenie %
poczatek koniec w km $r. max
Col du Galibier 1401 2646 18,1 6,9% 14,5
Alpe D’Huez 724 1815 14,2 7,7% 15,0
Passo Gavia 1734 2618 13,5 6,5% 20,0

Wewnatrz otoczenia tabular KTEX odziela poszczegélne kolumny stalym
odstepem réwnym \tabcolsep. Do skladania tabel o okreslonej szerokosci
nalezy ten odstep zamieni¢ na taki, ktérego wielkos¢ moze sie zmieniac
(por. punkt 6.3.3). Do tego celu nalezy uzy¢ wspomnianej w punkcie 2.11.6
(s. 39) instrukeji @. Ponadto polecenie \extracolsep, umieszczone wewnatrz
instrukeji @{. ..}, wstawia dodatkowy odstep miedzy kolejnymi kolumnami
— do odwotania poleceniem \extracolsep albo az do konca tabeli.

W powyzszym przykladzie polecenie @{...} usuwa domys$lny odstep
miedzykolumnowy, zastepujac go specjalnym odstepem o zmiennej wiel-
koSci (taki odstep wstawia polecenie \stretch). Manipulujac odstepem
miedzykolumnowym, ITEX dopasowuje szerokosé tabeli do zadanej wielko-
Sci. Otoczenie tabular* powinno zawiera¢ w specyfikacji formatu kolumn co
najmniej jedna konstrukcje @{\extracolsep{\stretch{1}}}. Uwazny czy-
telnik dostrzeze jednak, ze kreski poziome pod pierwszym wierszem miedzy
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Czytatem, ze Knuth dzieli
uzytkownikéw systemu {\TeX} na
\TeX{}nikéw oraz \TeX pertéw.\\
Dzisiaj jest \today.

Mozesz na mnie \textsl{polegacl}!

Tu wstaw zmiane wiersza.\newline

Dziegkuje.

Mao zmart Y, sprawdzié!
w1975 roku.

Czytalem, ze Knuth dzieli uzytkownikéw sys-

temu TEX na TEXnikéw oraz TEXpertow.
Dzisiaj jest 21 stycznia 2007.

Niektore instrukcje NTEXowe maja argumenty. Podaje si¢ je w nawiasach
klamrowych { }, kazdy w osobnej parze nawiasoéw. Liczba oraz kolejno$é
argumentéw jest istotna i wynika z definicji instrukcji. Instrukcje moga
mie¢ takze argumenty opcjonalne, podawane w nawiasach kwadratowych
[ 1. W wypadku wiekszej liczby argumentéw opcjonalnych oddziela sie je
przecinkami. Kolejno$é argumentéw opcjonalnych nie odgrywa roli.

Ponizsze przyklady ilustruja postaé instrukeji IXIEXowych. Ich znaczenie
jest tu nieistotne i zostanie opisane pézniej.

Mozesz na mnie polegac!
Tu wstaw zmiane wiersza.
Dzigkuje.

1.3.4. Komentarze

Po napotkaniu znaku % BTEX ignoruje reszte biezacego wiersza (lacznie ze
znakiem kofica wiersza) oraz znaki odstepu na poczatku nastepnego. Znak %
jest uzywany do umieszczania komentarzy i dodatkowych informacji w pliku
zrodlowym.

Mao zmart w 1975 roku.

Zmaku % uzywa si¢ niekiedy do dzielenia bardzo diugich linii w pliku wej-
$ciowym, gdy niedozwolone jest uzycie spacji lub zlamanie wiersza.

1.4. Struktura pliku zrédlowego

IXTEX oczekuje, ze plik zrodlowy posiada okre$long strukture. W szczegol-
nosci, kazdy plik zréodlowy sktada sie z dwdch czeSci: preambuly oraz czesci
gléwnej. Preambula powinna sie rozpoczynaé¢ od instrukeji \documentclass:
\documentclass{...}

Instrukcja ta okresla rodzaj tworzonego dokumentu. Po niej mozna umiescié¢
polecenia dotyczace stylu catego dokumentu oraz dotaczy¢ pakiety poszerza-
jace mozliwosci IMTEXa. Pakiety dolacza sie poleceniem\usepackage:

\usepackage{...}

6.7. Kreski i podpory
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\makebox [.5\width] [1]{oco00000}/

00OORBRRXXXX
\makebox{xxxxxxxx}

Polecenie \framebox dziala dokladnie jak \makebox, z tym ze naokoto
pudetka kreslona jest ramka.
Oto przyktad zastosowania polecen \makebox i \framebox:

\makebox [\textwidth]{%
posrodk ul\par

\makebox [\textwidth] [s]1{% r o z s t r z e 1
rozstrzelon y*par Teraz jestem obramowany! |

\framebox[1.1\width]{Teraz jestem Tyofhle tu jest za szeroko

obramowany !} \par - - .
\framebox [0.8\width] [r]{Troche @d}ps wio czytac?

posrodku

o

n

y

tu jest za szerokol} \par
\framebox [1cm] [1]1{Nie

ma sprawyl}

Da si¢ to czytac?

Pudetka mozna tez przesuwaé w pionie. Stuzy do tego polecenie:

‘ \raisebox{przesuniecie} [wysokosc] [glebokosé]1{tekst} |

Argument przesuniecie okresla wielko$é przesuniecia w gére (lub w dot, jezeli
wielko$¢ przesuniecia jest ujemna). Ponadto za pomoca parametréw opcjo-
nalnych wysokosé oraz glebokosé mozna zada¢ nominalna wysoko$¢ oraz
glebokosé pudetka (WTEX bedzie traktowal pudelko tak, jakby mialo za-
dane wymiary, bez wzgledu na wymiary naturalne). Wewnatrz parametréw
mozna skorzysta¢ z wielkoSci \width, \height, \depth oraz \totalheight.

\raisebox{Opt}[Opt] [Opt]{\Large’
\textbf{Aaaa\raisebox{-0.3ex}{al}%
\raisebox{-0.7ex}{aal}’
\raisebox{-1.2ex}{r}/ h
\raisebox{-2.2ex}{g}V

\raisebox{-4.5ex}{h}}}

Krzyczata, ale nikt nie zauwazyt,

Ze co$ sie jej przytrafito.

Aaaaag,, I
uwazyl, ze co$ & jej przytrafito.

6.7. Kreski i podpory

W wyniku wykonania polecenia \rule, postaci:

‘ \rule [przesunieciel {szerokos¢}{wysokosc} |

Krzyczala, ale nikt nie za-
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\documentclass [adpaper,1ipt]{article}
\usepackage{latexsym}
\usepackage [MeX] {polski}
\usepackage[latin2] {inputenc}), ew. utf8 lub cp1250
% Zdefiniowanie autora i~tytulu:
\author{H."Szczegdélny}

\title{Minimalizm}

\frenchspacing

\begin{document?}

% Wstawienie autora i~tytutu do sktadu:
\maketitle

% Wstawienie spisu tresci:

\tableofcontents

\section{Kilka spostrzezei na wstepie}
Wiasnie tu zaczyna si¢ méj cudowny artykut.
\section{Na pozegnanie}

\1ldots{} A"tu sie on koiczy.

\end{document}

Rysunek 1.2: Przyklad artykulu do czasopisma. Uzyte w nim polecenia
zostang objasnione w dalszej czesci.

nowe dystrybucje Linuksa), kodowanie cp 1250 (MS Windows) lub
1S0 8859-2 (Linux) albo jeszcze co$ innego (np. Mac). Dokladna postaé
wiersza \usepackagel[...]{inputenc} zalezy od wybranego kodowa-
nia; wewnatrz nawiaséw kwadratowych nalezy wpisa¢ albo utf£8 jezeli
uzywamy Unicode®, albo 1latin2 jezeli korzystamy z 150 8859-2 lub tez
cp1250 jezeli uzywamy cp 1250°. Wiecej informacji na temat kodo-
wania znajdziesz w punkcie 2.5. Nie uzywaj odstepéw w nazwie pliku,
przynajmniej na poczatku swojej przygody z IXTEpXem, bo moze ci to
skomplikowa¢ zycie. Wybierajac nazwe dla pliku, podaj jako jej roz-
szerzenie .tex. Poprawna nazwa byloby na przyklad foo.tex.

2. Uruchom program latex na pliku utworzonym w punkcie 1, wpisujac

w wierszu polecen”:

latex foo.tex

SUwaga: WTEX potrafi przetwarzaé¢ dokumenty Unicodowe w ograniczonym zakresie,
wystarczajacym dla tekstow w jezykach europejskich, ale dalekim od kompletnosci.

SWybierz kodowanie ANSI aby zapisaé¢ dokument w standardzie cp 1250.

"Poniewaz ten sposéb pracy jest zwykle nieznany uzytkownikom systemu MS Win-
dows, przypominamy, ze wiersz polecenn mozemy uruchomié¢ na przyktad tak: wywolujemy
Start/ Uruchom, wpisujemy cmd lub command i naciskamy klawisz Enter.

6.5. Wiecej o odleglosciach
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6.5. Wiecej o odlegtosciach

Kiedy to tylko mozliwe, unikajmy stosowania wymiaréow zdefiniowanych
w jednostkach absolutnych, takich jak punkty czy milimetry. Starajmy sie
raczej odnosi¢ wymiary do juz istniejacych, takich jak wysoko$é¢ czy szero-
ko$¢ kolumny. W ponizszym przykladzie szerokosé rysunku jest definiowana
jako potowa szerokosci biezacej szpalty:

\includegraphics [width=0.5\textwidth] {sowauszata.eps}
Nastepujace trzy polecenia pozwalaja okresli¢ szerokosé, wysokosé i glebo-
kosé tekstu:

\settoheight{nazwa}{tekst}
\settodepth{nazwa}{tekst}
\settowidth{nazwal}{tekst}

Oto przyktad ilustrujacy zastosowanie tych polecen:

\newenvironment{vardesc}[1]1{%
\settowidth{\parindent}{#1:\ } A p =2
\makebox [Opt] [r]1{#1:\ }}{} .
gdzie: a, b — przyprostokatne,

\begin{displaymath} a~2+b"2=c"2 ¢ — przeciwprostokatna.

\end{displaymath}

\begin{vardesc}{gdziel}%

$a$, $b$ -- przyprostokatne, \par
$c$ -- przeciwprostokatna.
\end{vardesc}

6.6. Pudelka

Kazda strong INTEX tworzy z pudelek, ktore odpowiednio skleja. Elementar-
nymi pudetkami sa litery, z ktorych sklejane sa stowa. Stowa sa nastepnie
taczone w wiersze, a wiersze — w akapity. Do taczenia uzywany jest specjalny
klej, ktory dzieki elastycznosci pozwala wyrazy Scisnaé lub rozciagnaé tak,
by dokladnie wypelnialy wiersze na stronie.

Trzeba przyznaé, ze takie ujecie jest mocno uproszczona wersja tego, co
si¢ naprawde dzieje, chociaz zasadniczo biorac, dzialanie TEXa mozna jednak
wyjasni¢ wlasnie w terminach pudelek oraz kleju (odstepu wstawianego
miedzy pudetkami). Pudetkami sa nie tylko litery. Do pudetka mozna wtozy¢
praktycznie wszystko, takze inne pudetka. Kazde pudetko KTEX traktuje jak
pojedyncza litere.

Chociaz nie méwiliSmy o tym wprost, pudetka pojawialy sie juz w po-
przednich rozdziatach. Na przyktad polecenie \includegraphics albo oto-
czenie tabular tworza pudetka. Dzieki temu dwa rysunki albo tabele mozna
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report dluzsze opracowania, dysertacje magisterskie i doktorskie. ..
book ksiazki.
letter listy.

Opcje pozwalaja zmienia¢ sposéb dziatania klas. Poszczegdlne opcje roz-
dziela si¢ przecinkami. Najczesciej wykorzystywane opcje dla klas standar-
dowych to:

10pt, 11pt, 12pt  Ustalenie stopnia pisma dla tekstu zasadniczego doku-
mentu. Domy$lnag wartoscia jest 10 punktow.

adpaper, letterpaper, ...  Ustalenie wymiaréw papieru. Wartoscig do-
myslna jest letterpaper. Inne dopuszczalne wartosci to: abpaper,
bbpaper, executivepaper i legalpaper.

flegqn  Skiadanie wyeksponowanych wzoréw matematycznych od lewego
marginesu zamiast domy$lnego centrowania.

legno  Umieszczanie numerdéw wzoréw matematycznych na lewym margi-
nesie zamiast domy$lnie na prawym.

titlepage, notitlepage Pierwsza z opcji powoduje, ze IXTEX skiada
tytul (instrukcja maketitle) oraz streszczenie (instrukcja abstract)
na odzielnej stronie, druga — ze sktad tekstu zaczyna si¢ na stronie
tytutowej. W klasie article tytul i streszczenie nie sa domyslnie
skladane na oddzielnych stronach, podczas gdy w stylach report
i book — sa.

onecolumn, twocolumn  Sklad jedno- lub dwulamowy (dwukolumnowy).

oneside, twoside  Druk na jednej lub na dwéch stronach kartki papieru.
W klasach article i report domys$lna opcja jest oneside, natomiast
w klasie book — twoside. Wlaczenie opcji oneside powoduje przy oka-
zji, ze TREX nie wyrdéwnuje wysokosci kolejnych stron, dopuszczajac
pewna ich zmiennoscé.

openright, openany  Wybranie pierwszej opcji powoduje, ze tytuly roz-
dzialéw beda umieszczane na stronach nieparzystych. W klasie article
opcja nie ma znaczenia, gdyz w tej klasie nie jest zdefiniowane pojecie
rozdziatu. W klasie report domy$lna wartoscia jest openany, a w kla-
sie book — openright.

Przyktad. Plik Zrodlowy moze si¢ rozpoczyna¢ od nastepujacej instrukeji:
\documentclass[11pt,twoside,adpaper]{article}

W tym wypadku dokument zostanie ztozony w klasie article, pismem w stop-
niu 11 punktow, i zostanie przygotowany do wydruku po dwdch stronach
kartki papieru formatu A4.

1.6.2. Pakiety

Pakiety rozszerzaja mozliwosci BTEXa. Sam KTEX nie ma na przyklad
instrukcji do dotaczania grafiki, kolorowania tekstu, lamania duzych tabel
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6.4. Uktlad graficzny strony

Wymiary papieru mozna poda¢ jako argumenty instrukcji \documentclass.
Na podstawie zadeklarowanych wymiaréow IXTEX oblicza szeroko$¢ i wyso-
kos¢ kolumny, marginesy i inne parametry. Na rysunku 6.2 przedstawiono
dostepne parametry graficznego uktadu strony. Do przygotowania rysunku
uzylismy pakietu layout z zestawu ,tools”®. Jezeli obliczone przez XTEXa
wartosci sa z pewnych wzgledéw nieodpowiednie, to mozna je zmienic.

Zanim jednak zaczniemy eksperymentowaé, zwiekszajac na przyklad
szeroko$¢ szpalty, chwile pomysélmy. Jak dla wigkszosci rzeczy w XTEXu,
istnieja wazne powody, dlaczego szeroko$¢ szpalty jest taka a nie inna.

7 pewnosciag w poréwnaniu z wydrukiem przygotowanym za pomoca
$wiezo kupionego programu MS Word strona IATEXowa ma denerwujaco
waska szpalte. Ale sp6jrzmy na ksiazke z renomowanego wydawnictwa i po-
liczmy na niej liczbe znakéw w przecietnym wierszu. Okaze sie, ze wynosi
ona okolo 66. Jesli poréwnamy ja z wydrukiem zlozonym przez KTgEXa, to
zapewne i tym razem bedzie ona zblizona do 66. Z doswiadczen wynika
bowiem, ze w miar¢ wzrostu liczby znakéw w wierszu czytanie staje si¢ me-
czace. Dzieje sie tak, gdyz przy dlugich wierszach naszym oczom trudniej
jest przenosi¢ wzrok z konca jednego wiersza na poczatek nastepnego. Jest
to jedna z przyczyn stosowania skladu wielotamowego w gazetach i czasopi-
smach.

Tak wiec, jesli zwigkszamy szerokosé¢ kolumny, to pamietajmy, ze moze
to utrudni¢ odbiorcom czytanie naszej pracy. No, ale dos¢ juz kazan. Obie-
calidmy przeciez wyjasnié¢, jak mozna te rzeczy robic. ..

W ETEXu mamy dwie instrukcje do zmiany wielkoSci wymiaréw, uzy-
wane zazwyczaj w obrebie preambuly dokumentu. Pierwsza z nich nadaje
parametrowi okreslona wielkos¢:

‘ \setlength{parametr}{ wielkosé} ‘

Drugie polecenie zwigksza wartos¢ parametru o okreslong wielko$c:

‘ \addtolength{parametr}{wielkos¢} ‘

7 tej pary czedciej stosowana jest druga instrukcja, poniewaz pozwala zmie-
nia¢ wymiary. Przyktadowo, aby zwigkszy¢ szeroko$¢ szpalty o jeden centy-
metr, umieszczamy w preambule dokumentu nastepujace polecenia:
\addtolength{\hoffset}{-0.5cm}

\addtolength{\textwidth}{lcm}

Zmiane parametréw ukladu graficznego strony utatwia pakiet geometry.
W wykonywaniu operacji arytmetycznych na wymiarach pomaga pakiet calc.

8CTAN://macros/latex/packages/tools.
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Tabela 1.1: Wybrane pakiety z podstawowej dystrybucji IXTEXa

doc Stuzy do drukowania dokumentacji pakietéw oraz innych cze-
$ci sktadowych IXTEXa. Opis znajduje si¢ w pliku doc.dtx“.

exscale Umozliwia skalowanie fontéw matematycznych, tak by
optycznie byly zgodne z otaczajacym tekstem, np. w tytu-
tach rozdzialéw. Opis w ltexscale.dtx.

fontenc Definiuje uktad znakéw, ktérego ma uzywaé KIEX. Opis
w punkcie 2.5 1 w 1toutenc.dtx.

ifthen Umozliwia korzystanie z polecen typu if... then do...
otherwise do. Opis w ifthen.dtx i [6].

latexsym Udostepnia specjalny font symboliczny (fonty lasy).
Opis w latexsym.dtx i [6].

makeidx Udostepnia polecenia do przygotowywania skorowidzéw.
Opis w punkcie 4.3 i [6].

syntonly Powoduje, ze dokument jest przetwarzany bez sktadania
czegokolwiek. Przydatny do szybkiego sprawdzenia, czy do-
kument nie zawiera bledéw. Opis w syntonly.dtx i [6].

inputenc Definiuje uklad znakéw w pliku zrédlowym, jak: Ascil,
1s0 Latin-1, 1s0 Latin-2, 437/850 1BM, Apple Macintosh,
Next, ANSI-Windows, itd. Opis w inputenc.dtx.

“Plik ten powinien byé zainstalowany w twoim systemie. Aby otrzymaé
z niego plik DVI, wystarczy w katalogu z prawem do zapisu napisaé latex
doc.dtx. To samo stosuje si¢ do innych pakietéw z tej tabeli.

Punkt 4.4 na stronie 71 niniejszego Wprowadzenia oraz podrecznik [6]
w punkcie 4.4 na stronie 54 zawieraja wiecej informacji o paginach, w szcze-
gblnosci o sposobach samodzielnego definiowania ich wygladu.

1.7. Nazwy plikéw zwigzanych z BKTpXem

Pracujac z I¥TEpXem, szybko zauwazysz, ze na dysku pojawia si¢ mnéstwo
plikéw o réznych rozszerzeniach nazwy, a ty nie wiesz, co to za jedne.
W ponizszym wykazie objasniono rozmaite typy plikow, z ktérymi mozesz
si¢ zetkna¢. Wykaz ten nie pretenduje do kompletnego, dlatego napisz do
nas, gdy napotkasz jakie$ nowe rozszerzenie, ktore uznasz za warte opisania.
.tex Plik Zrédlowy z dokumentem w notacji IATEXa badz zwyklego TpXa.
Mozna go kompilowaé¢ programem latex badz, odpowiednio, tex.
.sty Pakiet makr I¥TEXowych. Plik tego typu mozna dotaczaé¢ do doku-
mentu KTEXowego, uzywajac do tego celu instrukcji \usepackage.
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Jezeli taki odstep, w wyniku ztamania akapitu na wiersze, wypadnie na
poczatku lub na koncu wiersza, to zostanie on usuniety — aby zapobiec ju-
stowaniu akapitu ,w choragiewke”. Jezeli KTEX ma wstawié¢ odstep takze
na poczatku lub na koncu wiersza, to zamiast \hspace nalezy uzy¢ ,gwiazd-
kowej” wersji \hspace*. Argument odleglos¢ oznacza wymiar IXTEXowy.
W najprostszej postaci jest to liczba wraz z jednostka odleglosci. Wykaz
wazniejszych sposréod dostepnych w XTEXu jednostek odleglosci znajduje
si¢ w tabeli 6.5.

To jest \hspace{l.5cm}odstep
réwny 1,57cm.

Tabela 6.5: IXTEXowe jednostki miary

mm milimetr ~ 1/25 cala U

cm  centymetr = 10 mm

in cal = 25,4 mm

pt punkt &~ 1/72 cala =~ 13 mm |

em w przyblizeniu szeroko$é¢ ,M” w biezacym foncie L
ex w przyblizeniu wysoko$¢ ,x” w biezacym foncie U

Czesto wygodnie jest uzy¢ odleglosci elastycznej”, zostawiajac INTEXowi
nieco swobody doboru takiej odleglosci, jaka uzna za najlepsza z punktu
widzenia jakosci sktadu. Taka elastyczna odlegloéé¢ zapisujemy nastepujaco:
n plus p minus m. Czesci ,plus p” i ,minus m” sa opcjonalne (kazda z nich
mozna pominaé). Tego typu odleglo$ci maja naturalna wielko$¢ n i moga
si¢ kurczy¢ lub rozciaga¢ w zakresie od n — m do n+ p.

Omawiany wezesniej odstep miedzy akapitami (\parskip) jest przykla-
dem ETEXowego wymiaru o zmiennej wielkosci. Cze$¢ wymiardw moze mieé
wartosci zmienne, cze$¢ jednak musi mie¢ wartosé¢ stala. Powinno by¢ na
przyktad zrozumiale, ze wcigcie akapitowe musi by¢ wielkoscia stata, po-
dobnie jak szerokos¢ i wysokosé tamu.

Polecenie:

wstawia specjalny rozciagliwy odstep, ktory potrafi wypelnié cala wolna
przestrzenn w pionie lub w poziomie. Jezeli na przyktad wstawimy w wierszu
dwa lub wigcej polecen \hspace{\stretch{n}}, to odstepy dzigki nim
uzyskane beda mialy wielkos¢ wedlug proporcji zadanych przez argument n.
W ponizszym przyktadzie odstep miedzy = a y jest trzy razy mniejszy od
odstepu miedzy y a z.

To jest odstep réwny 1,5 cm.
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1.8. Duze dokumenty

Pracujac nad duzym dokumentem, wygodnie jest podzieli¢ plik zZrédtowy
na mniejsze czesci. W KTEXu mamy dwie instrukcje utatwiajace prace z tak
podzielonymi dokumentami. Pierwsza z nich jest:

\include{plik}

Wtacza ona do dokumentu zawarto$é¢ innego pliku. Przed przetworzeniem,
a takze po przetworzeniu zawartosci wlaczanego pliku KTEX rozpoczyna
nowg strone.

Drugiej instrukeji uzywa si¢ w preambule. Pozwala ona wstawia¢ do
tekstu jedynie wybrane pliki.

‘ \includeonly{plikl,plik2,...} ‘

Sposrdéd instrukeji \include zostana wykonane tylko te, ktore dotycza pli-
kéw wymienionych w argumencie \includeonly. Uwaga: w wykazie plikéw
nie wolno uzywac odstepow; poszczegélne pliki nalezy oddziela¢ wylacznie
przecinkiem!

Polecenie \include rozpoczyna sklad dotaczanego tekstu od nowej
strony. W polaczeniu z poleceniem \includeonly w preambule instrukcja
\include umozliwia przetwarzanie wybranych plikéw bez zmiany miejsc ta-
mania poszczegdlnych stron i z zachowaniem prawidlowej numeracji stron,
rozdzialéw, tabel itp. Czasami jednak rozpoczynanie sktadu od nowej strony
nie jest pozadane. W takiej sytuacji zamiast \include nalezy postuzy¢ si¢
instrukeja:

\input{plik}

Wstawia ona zawarto$¢ podanego pliku juz bez zadnych dodatkowych efek-
tow.

Argument polecenn \input i \include moze zawiera¢ pelna Sciezke do
pliku, ale w imie¢ wygody i przenos$noéci nie nalezy uzywac $ciezek bezwzgled-
nych. Na przyklad:

\include{C:\Documents and Settings\elka\Moje dokumenty\r2.tex}

jest koszmarnym bledem w wiekszosci dystrybucji ETEXa. Nawet jezeli
nasz KWITREX wie, co oznacza specyficzny dla MS Windows zapis C:\, oraz
poradzi sobie z odstepami w nazwach katalogdw i ze znakami \ (ktére w tym
wypadku nie sa poczatkiem zadnego polecenia), to taki dokument przestany
komus, kto bedzie go kompilowal w systemie Linux, sprawi mu mnéstwo
probleméw. Pamietajmy: bez wzgledu na to, jakiego systemu operacyjnego
uzywamy, katalogi powinniémy oddziela¢ znakiem /.

6.3. Odstepy
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do typowego dokumentu skladanego na przyktad edytorem MS Word; drugi
z kolei bedzie si¢ doskonale nadawal do dokumentu PDF, ktéry chcemy
umiesci¢ w sieci Www, z uwagi na to, ze kréj Palatino — reprodukowany
w niskiej rozdzielczosci — jest duzo bardziej czytelny niz ¢m, a nawet Times
New Roman. Uwaga: aby powyzsze deklaracje zadziataly, instalacja INTEXa
musi zawiera¢ ww. fonty?.

6.3. Odstepy

6.3.1. Zmiana wielkosci interlinii

Wielko$¢ odstepéw migdzy wierszami dokumentu mozna zmienié, umiesz-
czajac w preambule polecenie \linespread, postaci:

‘ \linespread{czynnik} ‘

Parametr czynnik okre$la powigkszenie odstgpu miedzy wierszami. Znany
z maszyn do pisania efekt podwdjnej interlinii, czyli podwojenie odstepu,
uzyskamy za pomoca \linespread{1.6}. Aby otrzymaé odstep wielkosci
1,5, powinnidémy wpisa¢ \linespread{1.3}. Pojedynczemu i zarazem do-
my$lnemu odstepowi odpowiada wartosé 1.

Polecenie \linespread wplywa na odstepy miedzywierszowe w calym
dokumencie. Jesli sa wyrazne powody do zmiany odstepu tylko w pewnym
fragmencie dokumentu, to lepsza moze si¢ okazaé instrukcja:

‘ \setlength{\baselineskip}{1.5\baselineskip} ‘

Ponizszy przyklad ilustruje wykorzystanie \baselineskip:

{\setlength{\baselineskipl}/,

{1.5\baselineskip}
Ten akapit jest skiadany
z"\ci{baselineskip} ustawionym
na 1,5 dotychczasowej wartosci.
Zwr6émy uwage na wystgpienie
\ci{par} na koficu akapitu.\par}

Przeznaczenie tego akapitu
jest jasne. Ilustruje on,
Ze po zamykajacym nawiasie
klamrowym nastepuje powrét
do normalnego sktadu.

Ten akapit jest skladany z \baselineskip
ustawionym na 1,5 dotychczasowej warto-
Sci. Zwréémy uwage na wystapienie \par na
koncu akapitu.

Przeznaczenie tego akapitu jest jasne. Ilu-
struje on, ze po zamykajacym nawiasie klam-
rowym nastepuje powrét do normalnego
sktadu.

3Wchodza one w sktad wspélcezesnych dystrybucji BTEXa. Jezeli ich nie masz, to
powinienes je doinstalowaé. W dokumentacji dystrybucji powinno by¢ opisane, jak sie

to robi.
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Zobaczmy, dlaczego w ponizszych przykladach w jednej z takich sytuacji
nalezy przej$¢ do nowego akapitu, a w innej — nie. Czytelnik, ktéry nie zna
jeszcze wszystkich polecen uzytych w tych przyktadach, powinien doktad-
nie przeczyta¢ ten i nastepny rozdzial, a nastepnie wréci¢ do tego punktu
i przeczytaé go jeszcze raz.

% Przyktad 1

\ldots Stynne réwnanie Einsteina
\begin{equation}

e =m \cdot c”2 \; ,

\end{equation}

jest najbardziej znanym, ale tez
najmniej rozumianym réwnaniem w fizyce.

% Przykiad 2

\ldots ktérego wynikiem jest pradowe prawo Kirchhoffa:
\begin{equation}

\sum_{k=1}{n} I_k = 0 \;

\end{equation}

Napieciowe prawo Kirchhoffa ma zas$ swéj poczatek w\ldots

% Przyktad 3
\ldots co ma okreslone zalety.

\begin{equation}

ID=IF-1IR

\end{equation}

jest rdzeniem innego modelu tranzystora. \ldots

Mniejsza od akapitu jednostka podziatlu tekstu jest zdanie. W tekstach
angielskojezycznych odstep po kropce konczacej zdanie jest wiegkszy od
odstepu po kropce oznaczajacej skrot. Zaleznie od kontekstu KTREX stara
si¢ uzy¢ krotszego lub dluzszego odstepu. W razie pomylek z jego strony
powinnismy mu wskaza¢ nasze intencje. Jak to zrobi¢, wyjasniamy w dalszej
czesei tego rozdziatu.

Wtasciwa organizacja tekstu dotyczy nawet fragmentéw zdan. Wiele
jezykow ma bardzo skomplikowana interpunkeje, ale w wigkszoéci wypadkdw
(wliczajac angielski i niemiecki) stawiajac przecinek w okreslonym miejscu
w zdaniu, nie popelnimy na ogoét bledu, pamietajac o zasadzie, ze przecinek
oznacza krotka przerwe w wypowiedzi. Dlatego — jesli nie jesteSmy pewni,
gdzie w zdaniu nalezy go postawi¢ — przeczytajmy zdanie na glos i postawmy
przecinki wszedzie tam, gdzie zrobiliSmy kréotka przerwe na wdech. Ale
nie sugerujmy sie wylacznie tym! Je$li w danym miejscu przecinek nie
wyglada najlepiej, to go usunmy; jesli w innym miejscu odczuwamy potrzebe
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Tabela 6.4: Polecenia wyboru fontéw w trybie matematycznym

Polecenie Przyktad Wynik
\mathcal{...} $\mathcal{B}=c$ B=c
\mathrm{...} $\mathrm{K}_2$ Ko
\mathbf{...} $\sum x=\mathbf{v}$ SNr=v
\mathsf{...} $\mathsf{G\times R}$ GxR
\mathtt{...} $\mathtt{L}(b,c)$ L(b, c)
\mathnormal{...} $\mathnormal{R_{19}}\neq R_{19}$ R, # Rig
\mathit{...} $\mathit{ffi}\neq ffi$ m#ffi

6.2.2. Uwaga, niebezpieczenstwo!

Jak zaznaczyliSmy na poczatku rozdzialu, nie nalezy instrukcji zmiany fontu
wstawiaé explicite do pliku zrédtowego. Byloby to niezgodne z podstawowa
idea IATEXa, jaka jest oddzielenie formy od tresci dokumentu i postugiwanie
sie formatowaniem logicznym, a nie wizualnym. Jezeli fragment tekstu ma
zostaé wyrézniony przez zlozenie go innym krojem lub stopniem pisma,
to nalezy zdefiniowa¢ odpowiednie polecenie i potem wlasnie jego uzywac
w tresci dokumentu.

% w preambule albo pakiecie » o o
\newcommand{\uwaga} [1] {\textbf {#1}} Bacznos$¢! Przewody sieci trakeyjnej sa pod
% po \begin{document} napieciem. Dotkniecie grozi $miercig.

\uwaga{Baczno§¢!} Przewody sieci
trakcyjnej sa pod napieciem.
Dotknigcie grozi \uwaga{smiercig}.

Niewatpliwa zaleta tego podejscia jest to, ze kiedy pdzniej bedziemy chcieli
wyrdzni¢ wszystkie elementy, na ktére czytelnik powinien zwrécié¢ szezegolng
uwage, w sposéb inny niz skladajac je pismem poélgrubym, to nie musimy
przegladaé catego pliku w celu sprawdzenia, czy dane wystapienie \textbf
dotyczy tekstu, na ktory ma zostaé zwrdcona szczegdlna uwaga, czy tez
wstawione zostalo w zupelnie innym celu.

Na zakonczenie rada z gatunku estetycznych: nie nalezy przesadzaé
ze stosowaniem wielu réznych krojéw pisma w jednym dokumencie.

6.2.3. Uzycie alternatywnych krojéw pisma

Wigkszos¢ dokumentow jest skladanych w IMTEXu z uzyciem domyslnego
kroju, bedacego replika Computer Modern. Jezeli wyglad znakéw z rodziny
CM nam si¢ znuzy, to mozemy zlozy¢ dokument innym krojem. Musimy
jednak pamigtaé, ze na ogét alternatywne kroje nie sa tak kompletne jak
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oznaczaja, odpowiednio: zachete do ztamania wiersza, niezgode na ztamanie
wiersza, zachete do zlamania strony i niezgode na zlamanie strony (w miej-
scu ich wystapienia w dokumencie). Opcjonalny argument n, o dopuszczalnej
wartoéci od 0 do 4, okredla stopien tej zachety (niezgody). Domy$lna war-
to$¢ 4 to bezwarunkowy zakaz lub nakaz zlamania linii/strony. Wartosé
mniejsza od 4 pozostawia KTEX-owi swobode¢ zignorowania instrukeji, je-
zeli sktad otrzymany w jej rezultacie bylby kiepskiej jakosci.

Polecen z grupy break nie nalezy myli¢ z tymi z grupy new. Mimo otrzy-
mania polecenia typu break ATEX stara si¢ wyréwnaé¢ wiersz do prawego
marginesu czy tez wypelni¢ stron¢ do calej jej wysokoéci. Nietrudno zgad-
naé, jakiej instrukeji nalezy uzy¢, gdy naprawde zalezy nam na rozpoczeciu
nowego wiersza!.

Jezeli w wierszu zakonczonym instrukcja \newline jest zbyt malo tekstu,
to KTEX nie wyrowna tego wiersza do prawego marginesu, lecz wstawi po
tekscie odpowiedni odstep. Jezeli zamiast \newline uzyjemy \linebreak, to
IXTEX postara si¢ wyréwnac¢ zawartosé konczonej linijki do prawego margi-
nesu. Zbyt male wypelnienie wiersza tekstem zmusi I{TEXa do umieszczenia
miedzy wyrazami zbyt duzych odstepéw. Efekt ten INTEX sygnalizuje pod-
czas przetwarzania dokumentu, wyswietlajac komunikat:

Underfull \hbox (badness 10000) in paragraph at lines 4--5

Liczba po stowie badness w tym komunikacie wskazuje, jak bardzo IXTEXowi
whie podoba sie” zlozony wiersz. Tutaj jest to maksymalna negatywna ocena
10000. Liczby na koncu komunikatu to numery pierwszej i ostatniej linii
akapitu, w ktérym KTEX musial zlozy¢ wiersz z nadmiernymi odstepami
miedzy wyrazami. Chociaz wielu uzytkownikéw ATEXa nie zwraca uwagi na
podobne ostrzezenia, warto sobie zdawac¢ sprawe, co one oznaczaja.

Oprécz wyzej wymienionych istnieja jeszcze w IATEXu instrukcje:

‘ \clearpage, \cleardoublepage |

Obydwie rozpoczynaja skiad nowej strony. Instrukcja \cleardoublepage
dziala tak jak \clearpage, z tym Ze rozpoczynana strona ma numer niepa-
rzysty; w razie potrzeby tworzona jest strona pusta (wakatowa)?. W trybie
sktadu dwulamowego (opcja twocolumn) instrukcja \newpage konczy lam,
natomiast \clearpage oraz \cleardoublepage koiicza strone, pozostawia-
jac w razie potrzeby pusty prawy tam.

Jezeli na stronie zakonczonej instrukcja \newpage albo \clearpage jest
zbyt malo tekstu, to INTEX wstawia odpowiedni odstep u dotu strony, wy-
peliajacy pozostala cze$¢ kolumny. W wypadku polecenia \pagebreak
ITEX wyréwnuje zawarto$é¢ kolumny do dolnego brzegu, wstawiajac odstepy

! Zagadka ta jest latwa dla znajacych jezyk angielski — jest to polecenie \newline.
2Méwiac precyzyjnie zalezy to od stanu opcji openright/openany, w szczegdlnosci
w klasie ,article” \cleardoublepage domy$lnie dziata tak jak \clearpage.
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i interlinie. Kazdy z nich mozna dobra¢ niezaleznie od ustawienia pozosta-
tych. Oznacza to na przykltad, ze zmiana stopnia pisma nie powoduje zmiany
jego kroju ani odmiany.

Tabela 6.1: Polecenia wyboru krojéw i odmian

\textrm{...} krdj szeryfowy \textsf{...} krdj bezszeryfowy
\texttt{...} grotesk, tj. pismo o jednakowej szerokosci znakdéw
\textmd{...} pismo jasne \textbf{...} pismo grube
\textup{...} odmiana prosta \textit{...} kursywa
\textsl{...} odmiana pochyla \textsc{...} KAPITALIKI
\emph{...} wyrdinienie
\textnormal{...} gléwny font dokumentu

Tabela 6.2: Polecenia jednoczesnego wyboru stopnia pisma i interlinii

\tiny mikroskopijny \Large ngkszy

\scriptsize bard 1 .
phetas e ey \arge  bardzo duzy

\footnotesize mniejszy

\small maty \huge OZTOINILY

\normalsize normalny

\large duzy \Huge Ilaj Wi@kszy

Przy okazji omawiania polecenn dotyczacych fontéw trzeba wspomnieé
o koncepcji grupowania. Grupa zaczyna sie od znaku {, a konczy znakiem }.
Grupy stuza do ograniczania zasiegu dzialania polecen IWXTEXa. Przyjrzyjmy
si¢ nastepujacemu przykladowi:

Lubie {\LARGE duze oraz

{\small mate} litery} i~cyfry. Lubie duZe OraZ male litel’}/'icyfry.

Pierwszy nawias klamrowy rozpoczyna grupe, potem polecenie \LARGE
zmienia stopien pisma na bardzo duzy, w ktérym zostanie zlozony napis
»duze oraz”. Kolejny otwierajacy nawias klamrowy zaczyna nastepna grupe.
W jej obrebie polecenie \small zmienia stopien pisma na maly. Do zloze-
nia w tym stopniu przewidziano jedynie slowo ,matle”; bo nawias } za tym
stowem zamyka grupe. Po zamknigciu grupy nastepuje powrdt do stopnia
pisma aktualnego przed jej rozpoczeciem, czyli \LARGE. W nim zostanie zto-
zone stowo litery”. Zamkniecie tej grupy powoduje, ze reszte tekstu KITEX
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Nie\-bie\-sko\-bia\-to\-zie\-1lo\-%
no\-nie\-bie\-ski

Numer mojego telefonu wkrétce

a wyrazy-argumenty mogg zawiera¢ (oprécz znaku -) wylacznie litery. Nie
ma natomiast znaczenia, czy w tych wyrazach uzywa sie liter wielkich czy
malych. Instrukcja \hyphenation z przykladu ponizej pozwala podzieli¢
stowo ,éwieré-li-tréwka” jedynie w dwdch zaznaczonych miejscach i w ogéle
zabrania dzieli¢ stowa ,szczypce”. Wyrazy z listy argumentéw nie moga
zawiera¢ zadnych znakéw specjalnych ani symboli. Przyktad:
\hyphenation{éwieré-li-tréwka szczypce}

W jezykach fleksyjnych, do jakich nalezy polski, instrukcja \hyphenation
jest duzo mniej przydatna niz w angielskim. Aby dany wyraz zawsze byt
dobrze przenoszony, nalezaloby wypisaé¢ wszystkie jego formy. Opracowane
przez Hanne Kotodziejska, Bogustawa L. Jackowskiego i Marka Rycko
wzorce przenoszenia wyrazow dla jezyka polskiego sprawdzaja sie w tak
znacznej wiekszoséci wypadkéw, ze praktycznie nie ma potrzeby stosowania
tej konkretnej instrukcji. Co wiecej, préba uzycia polecenia \hyphenation
w wypadku stosowania réwniez pakietu inputenc (por. punkt 2.5) zakonczy
si¢ bledem w czasie przetwarzania dokumentu.

Instrukcja \- wskazuje, w ktorych miejscach wolno IATEXowi przenies¢
wyraz do nowego wiersza; IATEX nie podzieli tego wyrazu w zadnym oprécz
wskazanych miejsc. Instrukcja odnosi sie¢ do konkretnego wystapienia stowa
w dokumencie i nie wplywa na miejsca podzialu w innych jego wysta-
pieniach. Przydaje si¢ ona szczegdlnie w wypadku wyrazéow ze znakami
specjalnymi, na przyklad akcentowanymi, gdyz automatycznie WTEX dzieli
jedynie wyrazy ztozone z samych liter.

Niebieskobialozielononiebieski

Tekst bedacy argumentem polecenia:

\mbox{tekst}

nigdy nie zostanie przeniesiony.

sie zmieni na \mbox{0116 291 2319}. Numer mojego telefonu wkrétce si¢ zmieni na

Parametr \mbox{\emph{nazwal}} to

0116 291 2319.
Parametr nazwa to nazwa pliku.

nazwa pliku.

Polecenie \fbox jest podobne do \mbox, z tym ze dodatkowo dookota
argumentu rysuje ramke (por. punkt 6.6).

2.3. Kilka gotowych oznaczen napiséow

W przyktadach na poprzednich stronach pojawilo si¢ kilka prostych instruk-
cji WTEXa do sktadania krétkich napiséw.
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6.1.3. Nadmiarowe odstepy

Gdy tworzymy nowe otoczenie, problemem moga by¢ zbedne odstepy, ktore
IXTEX wstawia do sktadu. Rozwazmy przyklad otoczenia, ktére ma si¢ roz-
poczynaé¢ od akapitu bez wecigcia, ponadto pierwszy akapit po otoczeniu
takze nie ma mie¢ wciecia. Polecenie \ignorespaces, umieszczone jako
ostatnie polecenie bloku begin otoczenia, spowoduje zignorowanie wszystkich
odstepéw wystepujacych przed pierwszym akapitem otoczenia. Usuniecie
drugiego weciecia przez umieszczenie w bloku koncowym \ignorespaces
jest niemozliwe, gdyz zawsze ostatnim poleceniem bedzie \end{otoczeniel,
ktére anuluje dziatanie \ignorespaces. W takiej sytuacji trzeba skorzy-
sta¢ z polecenia \ignorespacesafterend. Napotkawszy je, IATEX wstawi
\ignorespaces dopiero po wykonaniu zamykajacego \end{otoczenie}.

\newenvironment{prostel}’

{\noindent}Y Zobacz odstep
{\par\noindent} z lewej strony.
Tak samo
\begin{proste} tutaj.
Zobacz odstep\\z"lewej strony.
\end{proste}

Tak samo\\tutaj.

\newenvironment{poprawnel}
{\noindent\ignorespaces}/,
{\par\noindent

Bez odstepu
z lewej strony.

\ignorespacesafterend} Tak samo
tutaj.
\begin{poprawne}
Bez odstepu\\z lewej strony.
\end{poprawne}

Tak samo\\tutaj.

6.1.4. Wtlasne pakiety

W wypadku definiowania wielu nowych polecen i otoczen preambuta do-
kumentu moze si¢ znacznie wydtuzyé. Dobrze w takiej sytuacji stworzy¢
pakiet zawierajacy definicje tych instrukcji i otoczen. Taki pakiet mozna
poézniej dotaczy¢ do dokumentu poleceniem \usepackage.

Tworzenie pakietu polega na skopiowaniu polecen z preambulty do od-
dzielnego pliku o rozszerzeniu .sty. Na poczatku pakietu nalezy wpisac
polecenie:

‘ \ProvidesPackage{nazwa} ‘

Dzigki instrukcji \ProvidesPackage KTEX poznaje nazwe pakietu, a to
pozwala mu na przyklad ostrzec uzytkownika w wypadku powtoérnego do-
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nie- niebie- niebiesko- niebiesko-czar-
biesko-czarny sko-czarny -czarny ny

Standardowy IXTEX nie zna polskich norm i dlatego dzieli wyrazy wielo-
czlonowe w miejscu polaczenia, bez powielania tacznika. Jezeli do skladu
w jezyku polskim korzystamy z zestawu platex, to w pliku zrédlowym w miej-
sce tacznika w wyrazach wieloczlonowych powinnismy zastosowaé instrukcje
\dywiz (np. niebiesko{\dywiz}czarny).

W pewnych sytuacjach lepiej nie dzieli¢ wyrazéw potaczonych taczni-
kiem. Jezeli na przyklad mowimy o wydziale K-2, kodzie pocztowym czy
numerze telefonu, to w takich wypadkach lacznik zapisujemy w pliku Zro-
dlowym jako pojedyncza kreske -.

Znaku lacznika uzywa si¢ réwniez do przenoszenia wyrazéw. Jednak
w IATEXu odbywa si¢ to automatycznie i nie wymaga recznych ingerencji
uzytkownika.

Pétpauza to kreska o polowe krétsza od myslnika. Stosuje si¢ ja przede
wszystkim w zapisie zakreséw liczbowych, np. ,str. 11-13”, czy ,w latach
1960-1963”. Przed i po pdlpauzie nie dodaje si¢ odstepéw. Odstepy takie
musza si¢ pojawi¢ w sytuacjach takich jak: , 11 pazdziernika — 13 listopada”.
Polpauze zapisuje sie za pomoca dwdch nastepujacych po sobie minuséow --.

Myslnik ,,—" to dluzsza kreska, uzywana jako znak przestankowy. Za-
pisujemy go za pomoca trzech nastepujacych po sobie znakéw -, czyli ——-.
W jezyku polskim nalezy przed i po myslniku umiesci¢ odstep, inaczej niz
w krajach anglosaskich, gdzie nie otacza si¢ myslnika odstepami. Wiele os6b
uwaza konstrukcje zlozona z odstepu, myslnika i kolejnego odstepu za zbyt
wybijajaca si¢ w skltadzie. Z tychze estetycznych powoddéw czesto w roli
my$lnika uzywa si¢ ,dwukreskowej” polpauzy, i takie wlasnie podejscie za-
stosowano w niniejszym tlumaczeniu.

We wzorach matematycznych, czyli wewnatrz trybu matematycznego,
znak minusa uzyskujemy, piszac zwyczajnie -. Przykladowo, zapis $-2$
daje w skladzie —2, podczas gdy -2 daje -2.

2.4.3. Odstepy nietamliwe

Polskie zasady typograficzne nie pozwalaja tamacé akapitéw z pozostawia-
niem na koncu wierszy jednoliterowych spojnikéw badz przyimkéw. Przy-
ktadowo, w zdaniu ,,Jan Kochanowski urodzit sie w Czernolesie” nieladnie
na koncu wiersza wygladalby przyimek ,w”.

Odstepy, na ktérych nie wolno zlamaé wiersza, zaznacza sie w pliku
zrodlowym znakiem tyldy ,,~” zamiast zwyklym odstepem. Na przyktad,
aby w powyzszej sytuacji zapobiec przeniesieniu sktadu do nowego wiersza,
powinnismy zapisa¢ w pliku Zrodlowym: w”Czarnolesie.

Jest wiele sytuacji, w ktorych zwiazek fragmentéw zdania jest tak silny,
ze wewnatrz nich nie nalezy tamacé na wiersze. Nie zawsze decyzja jest tak
prosta jak w wypadku wspomnianych spojnikow. Oto garsé przykladdw:

6.1. Definiowane instrukcji i otoczenn

99

Gdy zdecydujemy sie zaprzesta¢ otacza¢ polecenia ramkami, to do
zmiany wygladu wystarczy, ze zmienimy definicje otoczenia command. Jest to
znacznie tatwiejsze od przebiegnigcia przez caly dokument w celu wylapania
w nim wszystkich standardowych polecen IXTEX, ktore stuza do rysowania
ramek wokot stow.

We wstepie do tego opracowania wspomnieliSmy, ze w ITEXu mozemy sie
skupi¢ na logicznej strukturze dokumentow. Wskazane jest rozrézni¢ w tek-
Scie zrodlowym wszystkie elementy logiczne dokumentu, nawet jezeli ich
formatowanie jest identyczne. Nierzadko bowiem to, co dzisiaj formatujemy
w taki sam sposob, w przysztosci mozemy chcie¢ rozréznic.

Zwyklo si¢ na przyklad skladaé¢ adresy internetowe imitacja kroju ma-
szynowego. Poniewaz w adresach moga wystapi¢ znaki specjalne KETEXa,
to mozna by do tego celu stosowaé instrukcje \verb. Lepiej jednak uzyé
specjalnej instrukcji, np. \url. W dokumencie papierowym nie ma to zna-
czenia, znakowanie logiczne pozwala jednak przedstawi¢ dokument zaréwno
w formie drukowanej, jak i hipertekstowej, w formacie HTML lub PDF.

6.1.1. Instrukcje definiowane przez uzytkownika

Do definiowania potrzebnych nam nowych polecenn mozemy uzy¢ instrukeji:

‘ \newcommand{nazwa} [num]{tekst} ‘

Wymaga ona podania dwéch argumentéw. Pierwszy z nich, nazwa, oznacza
nazwe nowej instrukeji, natomiast tekst to jej znaczenie, czyli tekst, ktéry ma
zosta¢ wstawiony do skladu w momencie wykonania instrukeji. Podawany
w nawiasach kwadratowych argument num powinien by¢ cyfra od 1 do 9,
okreslajaca liczbe (obowiazkowych) argumentéw instrukeji. Argument num
jest opcjonalny, a jego pominiecie oznacza, ze definiowana instrukcja jest
bezargumentowa.

W czgsci tekst wolno uzywac zaréwno standardowych instrukeji XTEXa,
jak tez zdefiniowanych przez uzytkownika. Nie wolno jednak korzystaé
z tych instrukcji, ktére same definiuja inne polecenia, jak \newcommand,
\newenvironment itp. Niedozwolona jest rekursja, nie wolno tez w nazwach
instrukeji umieszczaé polskich liter diakrytycznych.

Nastepujace przyklady pomoga lepiej zrozumieé¢ zagadnienie. W pierw-
szym z nich definiujemy instrukcje o nazwie \kwle, majaca by¢ skrétem dla
stow ,,Krotkie wprowadzenie do systemu IATEX 227 . Takie polecenie mogloby
si¢ przydac, gdyby tytul ksiazki mial w niej wystgpowaé wielokrotnie.

\newcommand{\kwle}{Krétkie
wprowadzenie do systemu \LaTeXe}
% nastepnie po \begin{document}:

Kroétkie wprowadzenie do systemu KTEX 2¢;
Krétkie wprowadzenie do systemu ETEX 2¢

\kwle; \emph{\kwle}
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Pakiet marvosym dostarcza wielu réznych symboli, w tym euro pod nazwa
\EURtm. Jego wada jest to, ze nie udostepnia wersji pochylonej i wytlusz-
czonej euro.

Tabela 2.1: Torba pelna symboli euro

LM+textcomp \texteuro € € €

eurosym \euro

OIOIO)
ah ap A

€
[gen]eurosym  \euro €
€

marvosym \EURtm

2.4.7. Wielokropek (...)

W typowym pisSmie maszynowym przecinek oraz kropka zajmuja tyle samo
miejsca co kazdy inny znak. W pismie drukarskim szerokos¢ tych znakow jest
z reguly bardzo mata i dlatego, jezeli umiescimy je obok siebie, to odstepy
miedzy nimi beda zbyt male. Do uzyskiwania wielokropka (trzech kropek)
uzywamy instrukcji \1dots. Przyklad:

Nie tak ..., lecz raczej tak:\\

Nowy Jork, Tokio, Budapeszt, \ldots Nie tak ..., lecz raczej tak:
Nowy Jork, Tokio, Budapeszt, ...

2.4.8. Ligatury

Ligatury (spéjki) to znaki graficzne, w ktérych polaczono dwie lub trzy
litery. W niektorych jezykach ligatury wystepuja jako wlasciwe danej orto-
grafii znaki pisma, np. ce w jezyku francuskim. Wiekszo$¢ ligatur tworzy sie
ze wzgledow estetycznych lub zwyczajowych. ITEX zna pieé nastepujacych
ligatur:

fffi fl fi fl zamiast ff fi fl ffi ffl

TEX uzywa ligatur automatycznie. Mozna temu zapobiec, migdzy znakami
tworzacymi ligature wstawiajac instrukcje \mbox{3}:

Jak lepiej: geografii czy
geograf\mbox{}ii? Jak lepiej: geografii czy geografii?
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\xymatrix{

\bullet \ar[r]
\are{.>}[r] &

\bullet

}

\end{displaymath}

\begin{displaymath}

\xymatrix{
\bullet \ar@/"/[r]
\ar@/_/e{.>}[r] &
\bullet
}
\end{displaymath}

\begin{displaymath}

Symbole miedzy uko$nikami okreslaja tu sposéb rysowania krzywych.
Pakiet Xy-pic oferuje wiele metod wplywania na sposéb rysowania krzy-
wych. Wigcej na ten temat mozna przeczyta¢ w dokumentacji pakietu [23].
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3. Nalezy wlaczy¢ specyficzne dla danego jezyka reguty typograficzne. Na
przyklad w jezyku francuskim kazdy dwukropek i wykrzyknik trzeba
poprzedzi¢ odstepem, a w jezyku polskim po numerach w tytutach
rozdzialéw i punktéw stawia sie kropke.

Jezeli dysponujemy dobrze skonfigurowanym ITEXem, czyli M TEXem z wy-
generowanym formatem zawierajacym odpowiednie reguly przenoszenia wy-
razow, to reszte zadan polonizacyjnych zatatwi pakiet babel. Wystarczy
w tym celu do preambuly dokumentu wpisaé¢ instrukcje:
\usepackage{polish}

Jej ogdlna postacia jest:

‘ \usepackage [lista-jezykow] {babel} ‘

Argument lista-jezykéw to oddzielone przecinkami nazwy jezykéw, ktére ob-
stuguje zainstalowana wersja IXTEXa. Ostatni na liScie jest jezykiem domy$l-
nym. Do przelaczenia si¢ w tresci dokumentu na inny jezyk shuzy polecenie:

‘ \selectlanguage{jezyk} |

Jesli uzywana wersja IXTEXa nie obstuguje jezyka z listy, to babel zadziala
z wylaczonym przenoszeniem wyrazow, co znacznie pogorszy jakos$¢ skladu.

Pakiet babel dla kazdego jezyka definiuje elementy wpisywane automa-
tycznie przez program (np. dla jezyka polskiego ,,Spis tresci” zamiast , Table
of contents”) oraz udostepnia polecenia ulatwiajace przygotowanie doku-
mentéw w tym jezyku.

Dla niektérych jezykow babel udostepnia specjalne instrukcje, utatwia-
jace wprowadzanie znakéw diakrytycznych i specjalnych. Teksty w jezyku
niemieckim zawieraja na przyklad sporo liter z umlautami: (&461). Wykorzy-
stujac pakiet babel, mozna wprowadzi¢ litere 0, wpisujac "o zamiast \"o.

W wigkszosci systemdéw komputerowych znaki akcentowane i specjalne
(czyli znaki o kodach AscIir wiekszych niz 127) mozna wprowadzaé bez-
posrednio z klawiatury. Przykladowo, polskie znaki diakrytyczne mozna
wprowadzaé, naciskajac klawisz prawy-Alt i jednoczesnie klawisz z odpo-
wiednig litera. INTEX radzi sobie z takimi znakami. Poczawszy od grudnia
1994 r. dystrybucje IXTEXa zawieraja pakiet inputenc, pozwalajacy kodowacd
znaki diakrytyczne w réznych wariantach. Przyktadowo, jesli dokument jest
kodowany w standardzie 150 8859-2 (system operacyjny Unix/Linux), to
pakiet inputenc nalezy dotaczy¢ do dokumentu w nastepujacy sposob:
\usepackage [latin2]{inputenc}

W wypadku dokumentu kodowanego w standardzie cp 1250 (system opera-
cyjny MS Windows) powinni$my zamiast opcji latin2 wpisaé¢ cp1250. Dla
dokumentéw unikodowych nalezy uzyé opcji utf8.

Chociaz pakiety babel oraz inputenc umozliwiaja sktad dokumentéw w je-
zyku polskim, to nie sa pozbawione wad. Klopoty moga sprawia¢ dokumenty

5.3. Xy-pic 95
\begin{displaymath}
\xymatrix{A & B \\ A B
C&D}
\end{displaymath}
C D

Polecenia \xymatrix mozna uzy¢ jedynie w trybie matematycznym. Powyzej
zadano dwa wiersze i dwie kolumny. Aby przeksztalci¢ te macierz w graf,
postugujemy sie dodajacym strzatki poleceniem \ar:

\begin{displaymath}
\xymatrix{ A \ar[r] & B \ar[d] \\ A B
D \ar[ul & C \ar[1] }
\end{displaymath} T i
D<——2°C

Polecenie \ar umieszczamy w komorce, w ktorej strzatka ma sie zaczynac.
Argument oznacza kierunek strzatki (u — géra, d — dél, r — prawo i 1 — lewo):

\begin{displaymath}
\xymatrix{ A——DB
A \ar[d] \ar[dr] \ar[r] & B \\
D &C} l\
\end{displaymath} D c

Aby uzyskaé przekatne, uzywamy po prostu wiecej niz jednego kierunku.
Powtarzajac kierunek, wydtuzamy w istocie strzaltke:

\begin{displaymath}
\xymatrix{ A

A \ar[d] \ar[dr] \ar[drr] & & \\

B £CgD} i\\
\end{displaymath} B c D

Uzupelniajac strzalki o etykiety, mozemy uzyskaé jeszcze ciekawsze grafy.
Uzywamy do tego zwyczajnych operatorow indekséow gérnych i dolnych:

4Pakiety Xy-pic oraz polski s w konflikcie, bo oba definiuja polecenie \ar. Jezeli
polecenie \ar ma dziata¢ tak, jak zdefiniowano to w pakiecie Xy-pic, to trzeba xy dotaczy¢
po pakiecie polski. Oczywiscie nie ma wtedy dostepu do polecenia \ar z pakietu polski.
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\documenclass{article}
\usepackage [polish] {babel}
\usepackage [cp1250] {inputenc}
\usepackage [0T4]{fontenc} %% lub [T1]
Lepszy sposéb polonizacji IATEXa opisano w nastepnym punkcie.

Rodzina fontéw LH zawiera litery potrzebne do skladania dokumentow
w cyrylicy. Ze wzgledu na duza liczbe znakow w réznych pismach cyrylickich
sq one zgrupowane w czterech réznych kodowaniach: T2A, T2B, T2C, i X24.
Rodzina ¢B, w kodowaniu LGR, zawiera fonty do sktadu greki.

2.5.1. Jezyk polski w dokumentach

Jak wspomniano w punkcie 2.5, poprawny sktad w jezyku polskim wymaga
trzech rzeczy: I¥TpXa z wbudowanymi w format polskimi regutami prze-
noszenia wyrazéw, fontow zawierajacych polskie znaki diakrytyczne oraz
dodatkowego pakietu obstugujacego specyficzne dla jezyka polskiego reguly
typograficzne. W tym punkcie zakladamy, ze udalo ci sie skonfigurowaé
I¥TEXa pod katem pierwszych dwéch punktéw, tj. wygenerowania formatu
i zainstalowania fontéw PL lub EC, i koncentrujemy sie na szczegélowym
opisie ostatniego aspektu polonizacji.

W kazdej dystrybucji IATEXa znajduje sie wspomniany w punkcie 2.5
pakiet babel. Mimo wystepujacych w nim niedociagnie¢ mozna go polecié,
szczegblnie poczatkujacym. Bardziej wymagajacy uzytkownicy piszacy po
polsku powinni korzysta¢ z opisanego dalej zestawu polonizacyjnego platex.

W wypadku jezyka polskiego wiele ktopotéw sprawia kodowanie znakdw
diakrytycznych. Wynika to przede wszystkim z braku standardu: rézne
platformy systemowe promuja w tym zakresie réine rozwigzania®. Mozna
wyrdzni¢ dwa sposoby zapisu diakrytykéw w IATEXu: polecenia standardowe
(opisane w punkcie 2.4.9 oraz ponizej) i notacje ,bezposrednia”, postugujaca
si¢ znakami o kodach wigkszych od 1276,

Standardowe polecenia akcentowe IXTEXa umozliwiaja zapis wszystkich
polskich znakéw diakrytycznych w nastepujacej postaci’:

Liste jezykéw obstugiwanych w tych kodowaniach mozna znalezé w [26].

®Lekarstwem na t¢ bolaczke moze byé kodowanie wielobajtowe, tj. standard Unicode
(uTF). Wprawdzie BTEX potrafi przetwarza¢ dokumenty unikodowe jedynie w ograniczo-
nym zakresie, ale jest on wystarczajacy dla tekstéw w jezykach europejskich. Specjalna
wersja TpXa, XeTeX autorstwa Jonathana Kew, potrafi przetwarza¢ dokumenty zakodo-
wane w unikodzie, a takze generowaé sktad z uzyciem unikodowych fontéw OpenType.

5Jest jeszcze trzeci sposéb: tak zwana notacja prefiksowa (/a —a, /n—1, /S — S
itp.). Metoda ta wyszta juz w zasadzie z uzytku, gdyz powszechnie dostepna jest metoda
bezposredniego wprowadzania znakéw z polskimi ogonkami z klawiatury.

"7 mnotacja ta wiaze si¢ jednak pewien problem: otoczenie tabbing zmienia lokalnie
definicje kilku makr, w tym \’. Dlatego w jego obrebie do uzyskiwania znakéw z akcentem
acute trzeba uzywac notacji typu \a’o. Konsekwencja jest to, ze zarébwno w implementacji
notacji prefiksowej, jak i ,stron kodowych” pakietu inputenc trzeba si¢ do akcentu acute
dostawaé nieco naokoto.

5.2. Otoczenie picture

W [21] mozna znalezé program w Javie, ktéry generuje odpowiednia linie
polecenia \gbezier.

5.2.10. Krzywe lancuchowe

\setlength{\unitlength}{lcm}
\begin{picture}(4.3,3.6)(-2.5,-0.25)
\put (-2,0) {\vector(1,0){4.4}}

\put (2.45,-.05){$x$}

\put (0,0) {\vector(0,1){3.2}}

\put (0,3.35){\makebox (0,0) {$y$}} EK 7~Z
\gbezier(0.0,0.0) (1.2384,0.0)

(2.0,2.7622) k%#<‘ —%/
\gbezier(0.0,0.0) (-1.2384,0.0) <;+f/ =
(-2.0,2.7622) ®
\linethickness{.075mm}
\multiput(-2,0) (1,0){5}
{\1line(0,1){3}}
\multiput(-2,0) (0,1){4}
{\line(1,0){4}}
\linethickness{.2mm}
\put ( .3,.12763){\1ine(1,0){.4}}
\put (.5,-.07237){\1ine(0,1){.4}}
\put (-.7,.12763){\1ine(1,0){.4}}
\put (-.5,-.07237){\1ine (0,1){.4}}
\put (.8,.54308){\1line(1,0){.4}}
\put (1,.34308){\1ine(0,1){.4}}
\put (-1.2,.54308){\1ine(1,0){.4}}
\put (-1, .34308){\1ine(0,1){.4}}
\put (1.3,1.35241){\1ine(1,0){.4}}
\put(1.5,1.15241){\1ine(0,1){.4}}
\put (-1.7,1.356241){\1line(1,0){.4}}
\put (-1.5,1.156241){\1ine(0,1){.4}}
\put (-2.5,-0.25){\circlex{0.2}}
\end{picture}

Kazda z symetrycznych poléwek wykresu cosinusa hiperbolicznego y =
coshz — 1 przyblizono na rysunku krzywa Béziera. Prawa potéwka krzy-
wej konczy sie w punkcie (2, 2.7622), w ktérym nachylenie ma warto$é
m = 3.6269. Uzywajac ponownie réwnania (5.1), mozemy wyliczy¢ posrednie
punkty kontrolne. Okazuje sie, ze sa to: (1.2384, 0) i (—1.2384, 0). Krzyzy-
kami zostala zaznaczona ,prawdziwa” krzywa. Blad jest ledwie zauwazalny,
bo wynosi mniej niz jeden procent.

Ten przyktad ilustruje tez uzycie opcjonalnego argumentu otoczenia
\begin{picture}. Rysunek zdefiniowano w terminach wygodnych wspol-
rzednych ,matematycznych”, podczas gdy poleceniem:

| \begin{picture}(4.3,3.6) (-2.5,-0.25)
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nomathsymbols blokada zmiany znaczenia standardowych polecen trygo-
nometrycznych oraz symboli relacji mniejszy-lub-rowny i wiekszy-lub-
-réwny (por. punkt 3.10, str. 59);

MeX tryb pelnej polonizacji (zalecane).

Jezeli opcje ukladu kodowania w foncie pominieto, to pakiet polski uzywa
fontéw PL (w wypadku ich braku BWTEX bedzie sygnalizowal bledy). Dotyczy
to zaréwno fontéw tekstowych, jak i zawierajacych znaki matematyczne.
W instalacji zawierajacej fonty PL dotaczenie pakietu polski bez opcji jest
réwnowazne poleceniu:

\usepackage [0T4,plmath] {polski}

Polecenie \selecthyphenation pozwala przelaczy¢ si¢ na dany zestaw wzor-
céw dzielenia wyrazéw. Jest to odpowiednik polecenia \selectlanguage
z pakietu babel. Argumentem jest nazwa jezyka.

Polonizacyjnym uzupelnieniem pakietu polski jest zestaw klas Marcina
Wolinskiego mwart, mwrep i mwbook, dostepny pod adresem http://www.
mimuw.edu.pl/ wolinski/mwcls.html. W klasach tych zostaly uwzgled-
nione m.in. takie zwyczaje jak: umieszczanie kropek po numerach Srédty-
tutéw, sposéb formatowania przypisow oraz pagin, zakaz przenoszenia stow
w $rédtytutach, reguly umieszezania/pomijania paginacji. Uzyskano to za
ceng znacznej ingerencji w sposoéb dziatania klas standardowych, czego skut-
kiem jest niekompatybilnos¢ z czescia pakietéw INTEXa.

Oto przyktadowa preambula artykutu skladanego w klasie mwart:

%% --translate-file=cp1250pl
\documentclass{mwart}
\usepackage [MeX] {polski}
\begin{document}

Jest to zalecany sposéb rozpoczynania dokumentéw w jezyku polskim.
Warto z niego korzystaé, zaopatrzywszy sie w niezbedne elementy: fonty
pL, pakiet polski i klasy Marcina Wolinskiego. W standardowej dystrybucji
IXTEXa, w ktérej na ogdl znajduja sie obecnie fonty PL, zadziala natomiast
taka preambuta:

%& --translate-file=cp1250pl
\documentclass{article}
\usepackage{polski}

2.6. Odstepy miedzy wyrazami

Aby wyréwnaé¢ prawy margines, INTEX wstawia miedzy stowami odstepy
r6znej wielkosci. Odstep wstawiany na koncu zdania jest troche wiekszy,
poniewaz tak sklada si¢ ksiazki w krajach anglosaskich. IWTEX zaklada, ze
zdania moga sie konczyé¢ kropka, znakiem zapytania lub wykrzyknikiem.

5.2. Otoczenie picture

5.2.8. Wielokrotne uzycie pudetek z rysunkami

\setlength{\unitlength}{0.5mm}
\begin{picture}(120,168)
\newsavebox{\foldera}
\savebox{\foldera}
(40,32) [b1]1{% definition
\multiput (0,0) (0,28) {2}
{\1line(1,0){40}}
\multiput (0,0) (40,0) {2}
{\1line(0,1){28}}
\put (1,28){\oval(2,2) [t1]}
\put (1,29){\1ine(1,0){5}}
\put (9,29){\oval(6,6) [t1]}
\put (9,32){\1line(1,0){8}}
\put (17,29){\oval(6,6) [tr]} ]
\put (20,29){\1line(1,0){19}}
\put (39,28){\oval(2,2) [tr]l}
}
\newsavebox{\folderb} L
\savebox{\folderb}
(40,32) [114{% definition
\put(0,14){\1line(1,0){8}}
\put (8,0) {\usebox{\folderal}}
}
\put (34,26){\1ine (0,1){102}}
\put (14, 128) {\usebox{\foldera}}
\multiput (34,86) (0,-37){3}
{\usebox{\folderb}}
\end{picture}

Pudetko rysunku mozna zadeklarowac instrukcja:

‘ \newsavebox{nazwa} |

nastepnie zachowad poleceniem:

‘ \savebox{nazwal} (szerokosé,wysokosc) [pozycjal {tresé} ‘

i ostatecznie dowolnie czegsto rysowad, wywolujac:

‘ \put (z, y) \usebox{nazwa} ‘

Opcjonalny parametr pozycja definiuje ,punkt zaczepienia” zachowywa-
nego pudelka (savebox). W przykladzie nadano mu warto$é¢ bl, co oznacza
umieszczenie punktu zaczepienia w dolnym lewym narozniku pudetka. Po-
zycje mozna tez oznaczaé literami t (géra) i ¢ (prawo).




32

Sktadanie tekstu

— instrukcja \part nie ma wplywu na numeracje rozdzialow;
— instrukcja \appendix nie ma argumentéw. Jest to deklaracja zmie-
niajaca sposéb numerowania z cyfr na litery. Dotyczy to rozdzialow
w klasach book i report, a punktéw w klasie article.
Argumentu instrukcji podzialu dokumentu IWTEX uzywa do przygotowania
spisu tresci. Instrukcja:

‘ \tableofcontents ‘

wstawia spis tresci w miejscu jej uzycia. Aby w spisie tresci otrzymacé po-
prawne numery stron, trzeba dokument przetworzy¢ (,zlatechowaé”) dwu-
krotnie. Czasami niezbedna jest nawet trzecia kompilacja. Kolejny przebieg
jest potrzebny, gdy pod koniec przetwarzania dokumentu IXTEX pokazuje
komunikat:

LaTeX Warning: Label(s) may have changed.

Rerun to get cross-references right.

TEX przetwarza dokument strona po stronie i w pojedynczym prze-
biegu nie moze wstawi¢ spisu tresci na poczatku dokumentu, poniewaz nie
jest jeszcze znana jego tres¢ ani numeracja stron. Podobnie ma si¢ sprawa
ze spisami tabel czy rysunkéw. Rozwiazanie tego problemu jest tylez proste
co skuteczne. Podczas przetwarzania dokumentu IATEX zapisuje odpowied-
nie informacje do plikéw pomocniczych — w celu ich wykorzystania podczas
kolejnych przebiegdw.

Przeznaczenie danego pliku pomocniczego jest sygnalizowane przez roz-
szerzenie jego nazwy. I tak: plik o rozszerzeniu .toc zawiera spis tredci,
plik .lot — spis tabel, plik .1lof — spis rysunkéw, .aux — informacje o odsyla-
czach wewnatrz dokumentu (odsylacze omawiamy w punkcie 2.8). Pelniejszy
wykaz nazw plikow IATEXowych podano w punkcie 1.7 na stronie 12.

Wymienione wyzej instrukcje podziatu hierarchicznego posiadaja takze
wersje ,z gwiazdka”. Nazwa instrukeji w wersji ,z gwiazdka” sklada si¢
z ,hormalnej” nazwy, po ktorej wystepuje znak ,*”. W wyniku dzialania
takiej instrukcji tytul rozdzialu lub punktu zostanie umieszczony w do-
kumencie, ale nie w spisie tresci; tytul nie zostanie tez objety numera-
cja. Przykladowo, wersja ,z gwiazdka” instrukcji \section{Pomoc} jest
\section*{Pomoc}.

Zwyczajem angielskim jest nieumieszczanie nienumerowanych $rédtytu-
tow w spisie tresci. Polscy redaktorzy czesto si¢ domagaja, by na przy-
ktad ,Wstep” byl srédtytutem nienumerowanym, a jednoczesnie wystepowat
w spisie. Ten problem rozwiazujemy za pomoca polecenia:

‘ \addcontentsline{spis}{poziom3}I{srédtytut} |

gdzie: spis to rozszerzenie nazwy pliku, w ktérym ma zostaé zapisana infor-
macja, poziom to chapter, section badZ inna nazwa polecenia hierarchicz-
nego, a $rodtytul to sam $rédtytul. Przyklad:

5.2. Otoczenie picture
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5.2.5. Tekst i wzory

\setlength{\unitlength}{0.8cm}
\begin{picture}(6,5)
\thicklines F=\/s(s—a)(s—b)(s—c)
\put(1,0.5){\1ine(2,1){3}}
\put (4,2){\1line(-2,1){2}}
\put (2,3){\line(-2,-5){1}}
\put (0.65,0.3){$A$}
\put (4.05,1.9){$B$}
\put (1.65,2.95){$C$}
\put(3.1,2.5){$a$}
\put(1.3,1.7){$b$}
\put(2.5,1.05){$c$}
\put (0.3,4) {$F=
\sqrt{s(s-a) (s-b) (s-c) }$}
\put(3.5,0.4){$\displaystyle
s:=\frac{a+b+c}{2}$}
\end{picture}

Jak wida¢ w powyzszym przykladzie, tekst oraz wzory mozna tatwo
wprowadza¢ do otoczenia picture poleceniem \put.

5.2.6. Polecenia \multiput i \linethickness

\setlength{\unitlength}{2mm}
\begin{picture}(30,20)
\linethickness{0.075mm}
\multiput(0,0) (1,0){26}%
{\1line(0,1){20}}
\multiput(0,0)(0,1){21}%
{\line(1,0){25}}
\linethickness{0.15mm}
\multiput (0,0) (5,0){6}%
{\1line(0,1){20}}
\multiput (0,0) (0,5){5}%
{\line(1,0){25}}
\linethickness{0.3mm}
\multiput (5,0) (10,0){2}%
{\1line(0,1){20}}
\multiput (0,5) (0,10){2}%
{\line(1,0){25}}
\end{picture}

Polecenie:

‘ \multiput (x,y) (Ax, Ay){n}{object} ‘

ma cztery argumenty: punkt poczatkowy, wektor przesunigcia z jednego
obiektu do kolejnego, liczbe obiektow oraz rysowany obiekt. Instrukcja
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Odsytacz do tego punktu
\label{sec:this} wyglada tak:

2.8. Odsylacze

Ksiazki, raporty i artykuly czesto zawieraja odsytacze do rysunkéw, tabel
i innych fragmentéw tekstu. Z odsylaczami zwiazane sa w IXTEXu nastepu-
jace trzy instrukcje:

‘ \label{etykicta}, \ref{etykicta} i \pageref{etykieta} |

Argument etykieta jest ciagiem liter, cyfr lub znakéw interpunkcyjnych. Na-
zwy etykiet ustala sam autor. INTEX zamienia \ref{etykieta} na numer
tego rozdziatlu, punktu, rysunku, tabeli czy tez rownania matematycznego,
bezposrednio za ktérym umieszczona zostala instrukcja \label zawierajaca
identyczna etykiete. Instrukcja \pageref{etykieta} dziata identycznie jak
\ref, z tym ze wstawia numer strony, na ktorej znajduje si¢ element ozna-
czony etykieta!?. Oto przyklad:

Odsylacz do tego punktu wyglada tak: ,patrz

,,patrz punkt~\ref{sec:this} na punkt 2.8 na stronie 34.”
stronie”\pageref{sec:this}.’’

Podobnie jak w wypadku spisow tresci, tabel czy rysunkéw, do ustalenia
wlasciwej numeracji odsylaczy potrzebne sa co najmniej dwie, a z reguly
trzy kompilacje dokumentu. Podczas pierwszej WIEX wysyta do pliku po-
mocniczego z rozszerzeniem .aux (zob. punkt 1.7) informacje o odsylaczach,
ktére wykorzystuje podczas kolejnych kompilacji.

2.9. Przypisy

Do sktadania przypiséw u dotu strony shuzy instrukcja:

‘ \footnote{tekst przypisu} ‘

Nalezy ja wstawi¢ bezposrednio po stowie lub zdaniu, do ktorego sie odnosi.
W krajach anglosaskich przypisy odnoszace si¢ do calego zdania lub jego
czesci umieszeza sig natychmiast po kropce lub przecinku. W Polsce najcze-
Sciej umieszcza sie je przed znakiem przestankowym (zasade te stosujemy
w niniejszym tlumaczeniu).

ITEX numeruje przypisy automatycznie. Sposéb ich numerowania zalezy
od uzywanej klasy. W klasie article numeracja jest ciagta, w klasach
report i book przypisy sa numerowane w ramach rozdzialéw.

OWarto pamietaé, ze te instrukcje ,nie wiedza”, do czego tak naprawde si¢ odnosza.
Zadaniem instrukcji \label jest przechowanie zwigzku wygenerowanej automatycznie
liczby z miejscem w tekscie.

5.2. Otoczenie picture

Do rysowania odcinkéw stuzy polecenie:

‘ \put (x,y) {\1line (x1, y1) {length}} ‘

Ma ono ma dwa argumenty: wektor kierunku i dtugosc.
Jako sktadnikéw wektora kierunku mozna uzy¢ jedynie liczb catkowitych:

767 757"'757 67

Musza one na dodatek by¢ liczbami wzglednie pierwszymi (jedynym ich
wspolnym dzielnikiem moze by¢ 1). Powyzszy rysunek ilustruje wszystkie
mozliwe wartoéci nachylenia w pierwszej ¢wiartce plaszezyzny. Diugoscé jest
podawana w jednostkach \unitlength. Argument dlugosci oznacza wspot-
rzedng pionowa w wypadku odcinka pionowego, za$ wspolrzedna pozioma
we wszystkich pozostatych przypadkach.

5.2.3. Strzalki

\setlength{\unitlength}{0.75mm}
\begin{picture}(60,40)
\put (30,20) {\vector(1,0){30}}
\put (30,20) {\vector(4,1){20}}
\put (30,20) {\vector(3,1){25}}
\put (30,20) {\vector(2,1){30}}
\put (30,20) {\vector(1,2){10}}
\thicklines
\put (30,20) {\vector(-4,1){30}}

\put (30,20) {\vector(-1,4){5}}

\thinlines

\put (30,20){\vector(-1,-1){5}}

\put (30,20) {\vector(-1,-4){5}}
\end{picture}

Strzalki rysuje sie poleceniem:

‘ \put (z,y){\vector (x1,y1) {length}} |

W wypadku strzalek na sktadniki wektora kierunku nalozone sa jeszcze wigk-
sze ograniczenia niz dla odcinkéw, bo jedynymi dopuszczalnymi liczbami
catkowitymi sa:

—4,-3,...,3,4.

Wartosci skladnikéw i tu musza byé liczbami wzglednie pierwszymi (jedy-
nym wspdlnym dzielnikiem moze by¢ 1). Zauwaz efekt dzialania polecenia
\thicklines na dwie strzatki skierowane w strone lewego gérnego naroznika
oraz \thinlines na strzalki w strone naroznika prawego gérnego.
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2.11.1. Otoczenia itemize, enumerate i description
Otoczenia itemize oraz description stuza do tworzenia wyszczegdlnien,
za$ enumerate do tworzenia wyliczen. W kazdym z nich element wyliczenia
zaczyna si¢ od instrukcji \item.

\begin{enumerate} ]

\item Taka lista: 1. Taka lista:

\I?egin{itemize} — wyglada

\item wyglada — $miesznie.

\item[--] Smiesznie. o

\end{itemize} 2. Pamigtaj:

\item Pamigtaj: Glupoty nie stana si¢ madrodciami,

\begin{description} edy sie je wyliczy.

\item[Gtupoty] nie stana sieg
madrosSciami, gdy sie je wyliczy.
\item[Madrosci] mozna elegancko
zestawiaé¢ w wyliczeniach.
\end{description}
\end{enumerate}

Madrosci mozna elegancko zestawiac
w wyliczeniach.

\begin{flushleft}

To jest tekst\\ wyrdéwnany do lewej.
{\LaTeX} nie sktada tu wierszy\\
z"zachowaniem jednakowej dtugosci.

2.11.2. Otoczenia flushleft, flushright i center

W otoczeniach flushleft i flushright akapity sa skladane z wyréwna-
niem, odpowiednio, do lewego badZ prawego marginesu. Wewnatrz otoczenia
center kazdy wiersz akapitu jest wysrodkowany w osi szpalty. Tak jak
zawsze, INTEX dzieli akapity na wiersze automatycznie, mozna jednak w ob-
rebie powyzszych otoczen wymusi¢ zmiane wiersza poleceniem \\.

To jest tekst
wyréwnany do lewej. ITEX nie sklada tu
wierszy

\end{flushleft} z zachowaniem jednakowej diugosci.

\begin{flushright}

To jest tekst\\ wyréwnany do prawej.

{\LaTeX} nie sktada tu wierszy\\
z"zachowaniem jednakowej dtugosSci.
\end{flushright}

\begin{center}
To jest tekst\\wysrodkowany.
\end{center}

To jest tekst

wyréwnany do prawej. ITEX nie sklada tu
wierszy

z zachowaniem jednakowej dlugosci.

To jest tekst
wysrodkowany.

5.2. Otoczenie picture
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Pakiety takie jak: epic i eepic (opisane na przyklad w [6]) badz pstricks
pomagaja pokonywac ograniczenia krepujace oryginalne otoczenie picture
i znacznie rozszerzaja graficzna moc IATEXa.

O ile pierwsze dwa z tych pakietow jedynie rozszerzaja otoczenie picture,
to pakiet pstricks zawiera wlasne otoczenie rysujace — pspicture. Moc
pakietu pstricks bierze si¢ z tego, ze istotnie wykorzystuje on mozliwosci
Postscriptu.

Na dodatek napisano wiele pakietéw realizujacych konkretne cele. Jed-
nym z nich jest Xy=pic, opisany na koncu tego rozdziatu. Znaczna liczbe tych
pakietéw opisano w [7] (nie nalezy myli¢ z [6]).

Sposréd narzedzi graficznych zwiazanych z IWTEXem najwigksze chyba
mozliwosci posiada METAPOST, autorstwa Johna D. Hobby, bedacy warian-
tem programu METAFONT, ktérego autorem jest z kolei Donald E. Knuth.
METAPOST jest wyposazony w solidny i matematycznie wyrafinowany jezyk
programowania METAFONTa. Inaczej jednak niz METAFONT, ktéry generuje
mapy bitowe, METAPOST generuje pliki Postscriptowe, ktore mozna impor-
towaé¢ do BTEXa. Za wprowadzenie moze postuzyé [8], a za podrecznik —
[21]. Dostepne jest takze wprowadzenie do programu METAPOST w jezyku
polskim [8]2.

Obszerne omoéwienie zagadnien zwiazanych z wykorzystaniem grafiki
(oraz fontéw) w ETEXu i TEXu mozna znalezé w [9].

5.2. Otoczenie picture

Urs Oswald <osurs@bluewin.ch>

5.2.1. Podstawowe polecenia

3

Otoczenie picture® mozna tworzy¢ poleceniem:

‘ \begin{picture}(z,y)... \end{picture} ‘

lub

‘ \begin{picturel}(x,y) (z¢,yo)... \end{picture} |

Liczby z, y, xo, yo odnosza sie do wielkoSci \unitlength, ktéra mozna
zmienia¢ w dowolnym momencie (jednak nie wewnatrz otoczenia picture)
poleceniem takim jak:

‘ \setlength{\unitlength}{1.2cm} |

2Nie ma co ukrywaé, ze postugiwanie sie METAPOSTem wymaga posiadania przynaj-
mniej minimum umiejetnoéci programistycznych. Dla uzytkownikéw ktérzy nie progra-
muja przydatny moze by¢ program MetaGraf, ktéry jest okienkowa naktadks do programu
METAPOST, por. http://w3.mecanica.upm.es/metapost/.

30toczenie picture dziata w standardowym KTEX 2¢; nie trzeba tadowaé zadnych
dodatkowych pakietow.
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Rozwazmy przyktad\ldots

\begin{verbatim}

{ for (i=1;i<=NF;i++) {1[$il++; }
END {for (i in 1) {print 1[il}
\end{verbatim}

2.11.5. Symulacja maszynopisu

Tekst zawarty miedzy \begin{verbatim} a \end{verbatim} jest przez
IXTEXa skladany dostownie, czyli tak, by wygladal jak napisany na maszynie,
7 zachowaniem zmian wiersza i odstepow z pliku Zrédtowego.

Aby uzyskaé ten efekt, krdj pisma zmienia sie na imitujacy pismo ma-
szynowe (grotesk). Wszystkie znaki w tym kroju, wlaczajac spacje, maja
jednakowsa szerokos¢. Zakonczenie linii wewnatrz otoczenia verbatim pro-
wadzi do rozpoczecia nowego wiersza w wydruku, a kaZda spacja zamienia
si¢ na odstep. Wewnatrz otoczenia verbatim nie sa wykonywane instrukcje.

Wewnatrz akapitow imitacje maszynopisu uzyskuje si¢ za pomoca in-
strukeji:

\verb+tekst+

Zmak + ogranicza tekst, ktéry ma zostaé¢ wydrukowany dostownie. Zamiast +
mozna uzy¢ innego znaku, byle to nie byla litera, gwiazdka, spacja ani zaden
znak, ktéry wystepuje w tekscie. Instrukeje \verb oraz otoczenie verbatim
wykorzystujemy czesto w tej ksiazce do sktadania przyktadéw IXTEXowych.

Rozwazmy przyklad. ..

{ for (i=1;i<=NF;i++) {1[$il++; }
END {for (i in 1) {print 1[il}

Otoczenie verbatim oraz instrukcja \verb maja takze wersje ,z gwiazdka”,
w ktérych spacja z pliku Zrédlowego jest zamieniana na znak (. Jest to
jedyna roznica dziatania w poréwnaniu do wersji bezgwiazdkowych:

\begin{verbatim*} . .
gwiazdkowa wersja gwiazdkowa wersja
otoczenia verbatim otoczenia verbatim
wyréznia spacje wyréznia,spacje

w tekscie w tekscie
\end{verbatim*}

Otoczenia verbatim ani instrukcji \verb nie wolno uzywaé¢ wewnatrz argu-
mentéw innych instrukeji (wiecej na ten temat w punkcie 2.13).

2.11.6. Otoczenie tabular

Do skladania tabel stuzy otoczenie tabular. IXTEX automatycznie ustala
szerokos¢ poszczegdlnych rubryk tabeli. Otoczenie ma jeden parametr obo-
wiazkowy, spec-kolumn, ktory okresla liczbe kolumn tabeli oraz sposéb ich
justowania:

‘ \begin{tabular}{spec-kolumn} ‘

4.9. Pakiet pdfscreen
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trybow \mode<trans> i \mode<handout> nie zadano zadnej opcji; maja sie
ukazywaé w swoim ukladzie domyslnym.

Polecenia \title, \author, \institute, oraz \titlegraphic okre-
$laja zawartosé strony tytulowej. Opcjonalne argumenty instrukcji \title
i \author pozwalaja podaé specjalna wersje tytulu oraz autora do wyswie-
tlenia w panelu tematu Goettingen. Tytuly oraz podtytuly na panelu sa
tworzone przez zwykle polecenia \section i \subsection, umieszczone poza
otoczeniem frame.

Malenkie ikonki u dotu ekranu stuza do nawigowania po dokumencie.
Mozna ich ukazywanie si¢ zablokowa¢ poleceniem:

\setbeamertemplate{navigation symbols}{}

Zawartos¢ kazdego slajdu oraz ekranu nalezy umiesci¢é w otoczeniu
frame. W nawiasach katowych < i > mozna podaé¢ opcjonalny argument,
ktéry pozwala ukryé slajd w jednym z trybow prezentacyjnych. W powyz-
szym przykladzie pierwsza strona nie ukaze sie¢ w trybie materiatéw do roz-
dania, gdyz w argumencie otoczenia frame podano argument <handout:0>.

Warto zatytutowaé kazdy ze slajdéw, nie za$ jedynie slajd tytutowy. Za-
uwazmy, ze polecenia \section i \subsection nie stuza do tytulowania
slajdéw; stuzy do tego instrukcja \frametitle. Gdyby potrzebny byt pod-
tytul, to — jak pokazano w przykladzie — mozna uzyé¢ otoczenia block.

Uzycie polecenia \pause w otoczeniu itemize pozwala rozwija¢ punkty
jeden po drugim, w miare postepow prezentacji. Dodatkowe efekty prezen-
tacyjne mozna osiagnaé za pomoca instrukcji: \only, \uncover, \alt oraz
\temporal. Do dalszego sterowania prezentacja stuza dopuszczalne w wielu
miejscach opcje, podawane w nawiasach katowych.

Cokolwiek méwié, aby uzyskaé pelny obraz wszystkich dostepnych para-
metréw, trzeba przeczyta¢ dokumentacje beameruserguide.pdf klasy be-
amer. Pakiet ten jest ciagle rozwijany, dlatego warto po nowosci zajrzeé na
strone http://latex-beamer.sourceforge.net/.

4.9. Pakiet pdfscreen

Pakiet pdfscreen, opracowany przez C.V. Radhakrishnana, pozwala tworzy¢
dokumenty PDF ,zorientowane ekranowo”, to znaczy takie, ktére bedzie sie
wygodnie czytalo z ekranu monitora (inne wymiary kolumny tekstu, wiekszy
kr6j pisma). Takie dokumenty moga tez zawieraé rézne elementy nawiga-
cyjne przeznaczone do poruszania sie po dokumencie. Efektowne przyklady
dokumentéw przygotowanych za pomoca pakietu pdfscreen mozna znalezé
pod adresem http://www.tug.org.in/tutorial/. Szczegdlowy polski opis
pakietu zawiera [24].
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\begin{tabular}{c r @{,} 1}

Wyrazenie & Wyrazenie ~ Warto$¢
\multicolumn{2}{c}{Wartosé}\\\hline m 3,1416
$\pi$ & 3&1416 \\ ™ 36,46
$\pi~{\pi}$ & 36&46 \\ (™)™ 80662,7
$O\pi~{\pi}) “{\pi}$ & 80662&7 \\

\end{tabular}

Polecenie \cline{m-n} wstawia pozioma kreske ciggnaca sie od kolumy

m do kolumny n:

\begin{tabular}{|clclclc|1l|}\hline

1 &\multicolumn{4}{c|}{ON\ 1 0
\cline{2-5} 11213 5
1&2 &3 &4 & \\ \cline{2-4} 11213 5
1%2&3 &4 & \\ \hline

\end{tabular}

W punkcie 6.8 opisano, jak sobie radzi¢ ze sktadem bardziej skompliko-
wanych tabel.

2.12. Wstawki

Wspélezesne publikacje zawieraja duzo rysunkéw i tabel. Elementow tych
nie nalezy dzieli¢ miedzy strony i dlatego wymagaja specjalnego potraktowa-
nia. W sytuacji gdy nie mieszcza si¢ one na biezacej stronie, na ogdt przenosi
si¢ je 1 wstawia na poczatku strony nastepnej. W wypadku przeniesienia ry-
sunku lub tabeli miejsce pozostale na stronie wypelniane jest tekstem. Tego
typu elementy bedziemy nazywaé wstawkams.

Aby w pelni skorzysta¢ z ITEXowego mechanizmu wstawek, trzeba
choéby powierzchownie rozumieé, jak IATEX manipuluje takimi obiektami.
W przeciwnym razie wstawki moga sie sta¢ zrédlem irytacji, gdyz KWTEX
bedzie je umieszczal wszedzie, tylko nie w miejscach, w ktérym by$my sobie
tego zyczyli.

Do tworzenia wstawek mamy w ITEXu dwa otoczenia. Otoczenie figure
stuzy do tworzenia rysunkéw, a otoczenie table — do tabel. Oba maja jeden
parametr opcjonalny:

‘ \begin{figure} [miejsce] albo \begin{tablel} [miejsce] ‘

Argument miejsce okresla, gdzie na stronie mozna umiedci¢ wstawke. Po-
winna to by¢ sekwencja od jednego do pigeciu znakéow: h, t, b, p oraz !.
Kazdy znak okresla dopuszczalny sposob umieszczenia wstawki; szczegotowe
informacje na ten temat zestawiono w tabeli 2.3.

Przyktadowa tabela moze si¢ zaczynaé tak:

\begin{table} ['hbp]

4.8. Tworzenie prezentacji
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od ustawien podanych wraz z klasa dokumentu. Kod podany powyzej po-
zwala uzy¢ zarowno instrukcji pdflatex do wygenerowania PDF-a, jak i latex
do uzyskania pliku DVI.

4.7.8. Wymiary kartki papieru

W ETEXu rozmiar papieru zadaje si¢ w opcjonalnym argumencie polece-
nia \documentclass, na przyklad adpaper albo letterpaper. Opcje te
dzialaja rowniez w wypadku generowania dokumentu PDF, tyle ze ich wyko-
nanie nie wystarcza do stworzenia poprawnego pliku PDF. Jedli korzystamy
z pakietu hyperref, to niezbedne polecenia zostana wykonane automatycznie.
W przeciwnym razie musimy to zrobi¢ recznie, umieszczajac w preambule
dokumentu nastepujacy fragment:

\ifpdf %% dziata tylko z pdftex:
\pdfpagewidth=\paperwidth \pdfpageheight=\paperheight
%% dziala z programami latex+dvips:

\else \special{papersize=\paperwidth,\pageheight} \fi

4.8. Tworzenie prezentacji

Daniel Flipo <Daniel.Flipo@univ-lillel.fr>

Wiyniki naszej pracy naukowej mozemy przedstawia¢ kreda na tablicy, za
pomoca rzutnika i przezroczy (slajdéw) badz — postugujac sie odpowiednim
oprogramowaniem — bezposrednio z laptopa.

Program pdfIATEX w polaczeniu z klasa beamer stuzy do tworzenia pre-
zentacji w formacie PDF. Wygladaja one tak, jak gdybyémy je wygenerowali
— majac dobry dzien i sporo szczescia — za pomoca PowerPointa, ale sa
bardziej przenos$ne, bo Acrobat Reader jest dostepny w wiekszej liczbie sys-
temow.

Klasa beamer uzywa pakietow graphicx, color oraz hyperref z opcjami
zaadaptowanymi do prezentacji ekranowych.

Kompilujac pdféTEXem kod z rysunku 4.2, otrzymamy plik PDF ze
strona tytutowa oraz jeszcze jedna strona, zawierajaca kilka punktéw, ktére
maja sie odstania¢ w miare, jak podczas prezentacji bedziemy przechodzili
do kolejnych jej krokéw.

Jedna z zalet klasy beamer jest to, ze generuje ona gotowy do uzycia
plik PDF, bez koniecznosci przechodzenia przez faze postscriptowa, jak to
jest w wypadku pakietu prosper albo wymagajacego dodatkowego przetwo-
rzenia pakietu ppowerd. Korzystajac z klasy beamer, mozemy z tego samego
pliku Zrédlowego generowaé kilka wersji prezentacji, tak zwanych trybow.
Plik Zrédlowy moze w nawiasach katowych zawieraé¢ instrukcje przezna-
czone do réznych trybéw. Dostepne sa nastepujace tryby: beamer — dla
oméwionych wyzej prezentacji PDF, trans — do slajdéw, oraz handout —
do wydruku. Domys$lnym jest beamer, a inny tryb mozemy zada¢ jako opcje
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Nastepujace instrukcje:

‘ \listoffigures oraz \listoftables ‘

dzialaja analogicznie do instrukcji \tableofcontents, wstawiajac do do-
kumentu, odpowiednio, spis rysunkow oraz spis tabel. Poszczegdlnymi po-
zycjami tych spiséw beda tytuly rysunkéw badz tabel bedace argumentami
instrukcji \caption. Jezeli tytul jest diugi, to do spisu mozna przestaé jego
wersje skrécona, podang jako opcjonalny argument instrukcji \caption:
\caption[Short]{LLLLLooocooonnnnnggggg}

Za pomoca instrukcji \label oraz \ref mozna tworzy¢ odsytacze do tabel
i rysunkéw.

Polecenie \1abel nalezy umieszczaé bezposrednio za instrukcja \caption.
Dobrym pomyslem jest tez umieszczenie jej wewnatrz argumentu instruk-
¢ji \caption (na przyklad na koncu tytulu rysunku czy tabeli). Niektorzy
uzytkownicy blednie sadza, ze wystarczy umiesci¢ instrukcje \label we-
wnatrz otoczenia figure czy table, gdy tymczasem umieszczenie jej przed
poleceniem \caption prowadzi do bledéw w numerach odsylaczy.

W ponizszym przykladzie wstawka zawiera prostokat o wymiarach 5 cm
x 5 cm. Ten sposéb postepowania mozna wykorzystaé w celu zarezerwo-
wania miejsca na rysunki, ktére zostana wklejone pdzniej — do gotowego,
wydrukowanego dokumentu.

Rysunek™\ref{white} jest przyktadem Pop-Artu.
\begin{figure}['htp]

\makebox [\textwidth] {\framebox [5cm] {\rule{Opt}{5cm}}}
\caption{Pie¢ na pie¢ centymetréw\label{white} }

\end{figure}

Zakladajac w tym przyktadzie, ze kolejka rysunkow jest pusta, KTEX naj-
pierw sprébuje umiescié rysunek bez przesuwania go dokadkolwiek (h). Jezeli
okaze sie to niemozliwe, to sprébuje go umiesci¢ na gorze strony (t). Jezeli
i to okaze si¢ niewykonalne, to bedzie si¢ staral umiesci¢ rysunek na stro-
nie zawierajacej wylacznie wstawki (p). Jezeli w kolejkach rysunkéw i tabel
nie ma wstawek pozwalajacych wypelnié¢ strone, to INTEX rozpocznie nowa
strone i sprobuje umiesci¢ na niej rysunek, traktujac go znowu tak, jakby
wlasnie pojawil sie w tekscie.

Czasami moze wystapi¢ konieczno$é¢ wykonania instrukeji:

‘ \clearpage albo nawet \cleardoublepage |

W wyniku jej zadziatania IATEX umieszcza w dokumencie wszystkie ocze-
kujace w kolejkach wstawki, a nastepnie rozpoczyna sktad od nowej strony.
W wypadku uzycia instrukcji \cleardoublepage IXTEX rozpoczyna sklad
od strony nieparzystej (por. przypis 2 na str. 18).

W dalszej czedci ksiazki przedstawimy, jak mozna do dokumentu dola-
czaé rysunki w formacie Postscript (por. 4.1).
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\author{Maria Oetiker $<$\href{mailto:maryQoetiker.chl}’
{maryQoetiker.ch}$>$

Zauwazmy, ze lacze zapisano tu tak, iz adres elektroniczny pojawia sig¢
zaréwno w laczu, jak i na stronie. Gdyby podaé go tak:

\href{mailto:maryQoetiker.ch}{Maria Oetiker}

to lacze dzialaloby w programie Acrobat, lecz adres nie bylby widoczny
w wydruku.

4.7.5. Problemy z laczami

Ukazaniu sie komunikatu w rodzaju:

! pdfTeX warning (ext4): destination with the same

identifier (name{page.1}) has been already used,

duplicate ignored
towarzyszy reinicjalizacja licznika, na przyklad w wyniku uzycia polecenia
\mainmatter, dostepnego w klasie dokumentéw book. Ustala ono wartosé
licznika stron na 1 tuz przed pierwszym rozdziatem ksigzki. Ale poniewaz
rowniez 1 wstep do ksiazki zawiera strone 1, to odsylacz ,page.1” staje si¢
niejednoznaczny, stad notka ,duplicate ignored”.

Mozemy temu przeciwdziala¢, dodajac opcje plainpages=false. Po-
maga to niestety tylko w odniesieniu do licznika stron. Radykalniejszym
rozwiazaniem jest opcja hypertexnames=false, ktora jednak powoduje, ze
przestaja dziata¢ odsylacze do stron w skorowidzu.

4.7.6. Problemy z zakladkami

Tekst na zaktadkach nie zawsze wyglada zgodnie z naszymi oczekiwaniami.
Poniewaz zakladki sa traktowane jako ,czysto tekstowe”, moze w nich
wystapi¢ mniejszy zakres znakéw niz w normalnym tekscie KTpXowym.
Pakiet hyperref zauwazy tego typu problem i zasygnalizuje go komunikatem:
Package hyperref Warning:

Token not allowed in a PDFDocEncoded string:

Mozemy ten problem obejs$é, podajac napis przeznaczony na zakladke, ktory
ma zastapi¢ wywolujacy trudnosé tekst:

‘ \texorpdfstring{TgX tekst}{Napis na zakladke} ‘

Podstawowym kandydatem do zastosowania takiego postepowania sa wzory
matematyczne:

\section{\texorpdfstring{$E=mc"2$}{E=mc~2}}

Srédtytul E=mc~2” przeksztalca sic na zakladce w ,E=mc2”.
Takze zmiany koloréw nie przenosza sie dobrze na zakladki:

\section{\textcolor{czerwony}{Czerwony !}}



44

Sktadanie tekstu

Deklaracje \address, \signature oraz \date umieszcza si¢ zwykle w pre-
ambule, chociaz moga one wystapi¢ réwniez w czesci zasadniczej pliku
zrodtowego.

Tresé listu powinni$my wpisa¢ wewnatrz otoczenia letter. Otoczenie
to ma jeden argument, ktérym jest adres osoby, do ktorej piszemy. We-
wnatrz otoczenia letter mozna stosowaé kilka prostych polecen shuzacych
do umieszczania w odpowiednim miejscu elementéw typowego listu!3. Do
zlozenia nagtéwka listu uzywamy polecenia \opening, a do zakonczenia —
\closing. Ponadto sa polecenia: \ps do wstawienia post scriptum oraz \cc
do zdefiniowania wykazu oséb, ktére maja otrzymac kopie listu. Oto pelny
przyktad listu:

%& —--translate-file=il2-pl

\documentclass{letter}

\usepackage{polski}

\address{Dyr. E."K."Tor,\\ Przewodniczacy Zastepcy\\
Firma z"0.0.\\ w/m}

\signature{E.~.K. Thor}

\begin{document}

% pierwszy list

\begin{letter}{Henryk Potrykus\\ul. Krétka\\Puck}
\opening{Szanowny Panie}

Z"przykroscia zawiadamiam, ze Panskie podanie
zostato...

\closing{Z " powazaniem}

\cc{cc: Jézef Wujke}

\end{letter}

% drugi list

\begin{letter}{Zofia Potrykus\\ul. Szkolna\\Reda}
\opening{Szanowna Pani}

Odpowiadajac na Pani pismo...

\end{letter}
\end{document}

3 Elementy nietypowe zawsze mozna umiescié¢, korzystajac z innych poleceti poznanych
w tym rozdziale.

4.7. Tworzenie plikow PDF: pdfIATEX i hyperref

7

Prostym sposobem wyjécia z tej sytuacji jest konwersja plikéw EPS na
format PDF programem epstopdf, dostepnym na wielu platformach. Dla
grafiki wektorowej (rysunkéw) jest to wspaniale rozwiazanie. Dla mapek
bitowych (zdjecia, skany) nie jest ono idealne, bo format PDF z natury
obshuguje wlaczanie obrazéw w formatach PNG i JPEG. Format PNG jest
dobry do zdje¢¢ z ekrandéw i innych obrazéw z niewielka liczba koloréow.
Format JPEG jest $wietny do zdjeé, jako ze zuzywa na nie malo pamieci.

Niekiedy zamiast rysowania figur geometrycznych korzystniejsze jest
opisywanie ich w wyspecjalizowanym jezyku polecen, na przyktad takim,
jaki jest stosowany w programie METAPOST, ktory — wraz z obszernym
podrecznikiem — wchodzi w sktad wigkszosci dystrybucji TEXa.

4.7.4. Lacza hipertekstowe

O kierowanie wewnetrznych odsytaczy we wlasciwe miejsca dokumentu za-
dba pakiet hyperref. Aby zadzialal poprawnie, zaleca sie umiesci¢ polecenie
\usepackage{hyperref} jako ostatnie w preambule dokumentu. Sposobem
dziatania pakietu hyperref mozna sterowa¢ za pomoca wielu opcji, ktére po-
dajemy badz ,tradycyjne”, czyli jako liste rozdzielonych przecinkami opcji
po \usepackage, wewnatrz nawiaséw kwadratowych, badz jako argument
polecenia \hypersetup{opcjel.

Opcje pdftex i dvips sa kluczowe, bo okreslaja metode generowania
dokumentu PDF: bezposrednio za pomoca programu pdfTEX albo posrednio
poprzez zamiang wynikowego pliku DVI na PS, a potem PDF.

W ponizszym wykazie wartosci domyslne sa podane pismem prostym.

bookmarks (=true, false) w trakcie wyswietlania dokumentu Acrobatem
pokaz badz ukryj pasek zakladek;

unicode (=false,true) pozwdl w zakladkach Acrobata uzywaé znakéw
z alfabetéw nielacinskich;

pdftoolbar (=true, false) pokaz badZ ukryj pasek narzedziowy Acro-
bata;

pdfmenubar (=true, false) pokaz badZ ukryj menu Acrobata;

pdffitwindow (=true, false) dostosuj wielkos¢ wyéwietlanego PDF-a do
wielkosci okna;

pdftitle (={napis}) tytul dokumentu;

pdfauthor (={napis}) nazwisko autora;

pdfnewwindow (=true, false) okresla, czy w wypadku gdy tacze prowadzi
poza dokument, ma by¢ otwierane nowe okna;

colorlinks (=false, true) okresla, czy otoczy¢ hiperlacza kolorowymi
ramkami (false) czy kolorowaé same hiperlacza (true). Kolory mozna
konfigurowaé za pomoca nastepujacych opcji (w nawiasach kolory
domy$lne):

linkcolor (=red) kolor laczy wewnetrznych (rozdzialéw, punktéw,
stron itp.),
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$a$ do kwadratu plus~$b$

do kwadratu réwna sie”$c$ a do kwadratu plus b do kwadratu réwna sie ¢

do kwadratu. Albo do kwadratu. Albo, bardziej matematycznie:
bardziej matematycznie: & =a® + b
\begin{displaymath} Pierwszy wiersz po wzorze.

c {2}=a"{2}+b"{2}

\end{displaymath}

Pierwszy wiersz po wzorze.

Do uzyskiwania wzoréw numerowanych stosujemy otoczenie equation. In-
strukcji \label mozemy wéwcezas uzy¢ do zapamigtania numeru wzoru,
a polecenia \ref albo pochodzacego z pakietu amsmath \eqref — do przy-
wolania w dokumencie tego numeru:

\begin{equation}

\epsilon > 0 \label{eq:eps}
\end{equation}

Ze wzoru (\ref{eq:eps})
otrzymujemy \ldots

e>0 (3.1)
Ze wzoru (3.1) otrzymujemy ...

Zwroémy uwage na roznice w wygladzie wzoréow ztozonych wewnatrz akapitu
i w wersji eksponowanej:

$\1lim_{n \to \infty} )
\sum_{k=1}"n \frac{1}{k 2} limy oo Y ey 77 = %
= \frac{\pi~2}{6}$

\begin{displaymath}

\lim_{n \to \infty} noq -
\sum_{k=1}"n \frac{1}{k 2} nl'gréoz 26
= \frac{\pi~2}{6} k=1
\end{displaymath}

Miedzy trybem matematycznym IXTEXa a trybem tekstowym istnieja znaczne
roznice. Na przyklad, w trybie matematycznym:

1. ITEX ignoruje prawie wszystkie odstepy oraz znaki konca linii; wszyst-
kie odstepy we wzorach wynikaja badz z kontekstu, badz z uzycia spe-
cjalnych polecen, takich jak: \, lub \quad (por. punkt 6.3.3, str. 110).

2. Puste linie sa niedozwolone. Nie ma czegos takiego, jak podzial wzoréw
na akapity.

3. Litery we wzorach stuza do oznaczania nazw zmiennych; zmienne
sktadamy inaczej niz zwykly tekst. Jezeli cze$cia wzoru ma byé zwykly
tekst, to nalezy sie postuzy¢ instrukcja \textrm{...}.

\begin{equation}
\forall 15 \in \mathbf{R}\colon Ve € R: 22> 0 (3.2)
\gqquad x~{2} \geq 0

\end{equation}

4.7. Tworzenie plikow PDF: pdfIATEX i hyperref
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dokumentu PDF za pomoca programu pdfTEX. Pierwszy z wymienionych
sposobdéw, mimo ze na pierwszy rzut oka wydaje sie bardziej pracochtonny,
ma te przewage nad drugim, ze umozliwia wykorzystanie wielu wartoscio-
wych pakietow stosujacych jezyk Postscript, chocby takich jak rotate czy
pstricks. Z kolei utworzenie pliku PDF bezposrednio z pliku zrédlowego, za
pomoca programu pdfTEX, jest prostsze. Ktérakolwiek z metod wybierzesz,
w wiekszosci przypadkow efekt konicowy bedzie identyczny.

Program pdfTgX, opracowany przez Han Thé Thanha, generuje doku-
ment PDF na podobnej zasadzie, jak TEX produkuje plik DVI. Istnieje tez
pdfATEX, ktéry tworzy pliki PDF ze zrodel AN TEXowych. Zar6wno pdfTEX,
jak i pdfIATEX wchodza w sktad wszystkich wspétczesnych dystrybucji TpXa,
takich jak: teTEX, fpTEX, MikTEX, TEXLive czy CMacTgX.

Do wygenerowania pliku PDF zamiast DVI wystarcza zastapi¢ polecenie
latex file.tex instrukcja pdflatex file.tex. W zintegrowanym &ro-
dowisku graficznym, takim jak TeXnicCenter czy Kile, uruchomienie obu
programéw polega na wybraniu odpowiedniego przycisku z menu.

Tworzenie dobrej jakosci dokumentéw PDF wymaga: uzycia odpowiednich
fontow, dotaczenia grafiki we wiasciwym formacie oraz zdefiniowania hiper-
taczy dla elementow takich jak odsylacze, spisy czy skorowidze. W kolejnych
punktach oméwimy te zagadnienia szczegdtowo. Jeszceze bardziej detaliczny
opis mozna znalezé w [24].

4.7.2. Fonty bitmapowe i obwiedniowe

Fonty sa bardzo wazna czescia kazdego systemu sktadu. Font to w istocie pro-
gram komputerowy, zawierajacy opisy znakéw oraz dodatkowe informacje
okreslajace sposob ich drukowania i pozycjonowania na stronie. Wigkszos¢
fontow jest komercyjna i nie moze by¢ swobodnie rozpowszechniana. 7 tego
powodu system TEX nie uzywa fontéw systemowych, na przyktad fontéw
dostepnych w systemie MS Windows, lecz wykorzystuje alternatywne kroje
pisma o statusie Oprogramowania Otwartego. Inaczej, dokumentu przygo-
towanego na przyklad w systemie MS Windows nie mozna by poprawnie
przetworzy¢ w systemie Linux albo, jezeli nawet daloby si¢ go przetworzy¢,
to otrzymalibyémy dokument wygladajacy inaczej®.

7 punktu widzenia ,technologii komputerowej” fonty dzielimy na bitma-
powe i obwiedniowe, przy czym te pierwsze — za wyjatkiem systemu TEX —
maja znaczenie historyczne. Istnieje kilka standardéw tworzenia fontéw ob-
wiedniowych: fonty postscriptowe (tzw. fonty Type 1 albo typu pierwszego),
fonty TrueType oraz najnowsze OpenType. ,Klasyczne” bitmapowe fonty
TEXa okredla si¢ akronimem PK.

®TInne na przyktad byloby tamanie wierszy i podzial na strony. W edytorze MS Word
nie jest to zreszta uwazane za btad, bo w tamtym programie dokument jest przenosny, ale
tylko razem z komputerem, bo przestanie dokumentu na inny komputer z reguty powoduje,
ze jest on zlozony inaczej.
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$a_{1} x~{2} e"{-\alpha t}
a"{3}_{ij} e {x"2} \neq {e"x}"2$

2, —at, 3 z° 2
arzie”aze #e

Pierwiastek kwadratowy skladamy poleceniem \sqrt. Wielko$¢ znaku
pierwiastka jest przez IXTpXa ustalana automatycznie. Zapis samego znaku
pierwiastka umozliwia instrukcja \surd?, natomiast pierwiastek stopnia n
skladamy konstrukcja \sqrt[n]:

$\sqrt{x} \sqrt{ x"{2}+\sqrt{y}} )
\sqrt[3]{2} \surd[x"2 + y~21$ Va/aZ + Jy 2/ [z + 37

Polecenia \overline oraz \underline umieszczaja nad i pod wyrazeniami
poziome kreski:

$\overline{m+n} \underline{x+y}$

m+nr+y

Instrukcje \overbrace oraz \underbrace umieszczaja nad i pod wyraze-
niami poziome klamry:

$\underbrace{ a+b+\cdots+z }_{26}$
a+b+---+z
—_—

26

Akcenty matematyczne, takie jak daszki czy tyldy nad zmiennymi, umiesz-
czamy we wzorze poleceniami z tabeli 3.1. Szerokie daszki i tyldy, obejmujace
wiele symboli, wstawiamy za pomoca instrukcji \widetilde oraz \widehat.
Znakiem °’ oznaczamy symbol ,prim”:

\begin{displaymath}
\hat y=x"{2}\quad y’=2x’’’
\end{displaymath}

Z:l — x? y/ — Qx///

Wektory oznacza si¢ niekiedy akcentem w postaci strzalki nad nazwa
zmiennej. Stuzy do tego polecenie \vec. Natomiast do oznaczenia wek-
tora od punktu A do punktu B korzystamy z polecen \overrightarrow
oraz \overleftarrow:

\begin{displaymath}
\vec a\quad\overrightarrow{AB} 1B

a
\end{displaymath}

Nazwy funkcji typu ,logarytm” nalezy sklada¢ odmiang prosta, nie za$
kursywa, zarezerwowana dla nazw zmiennych. Oto lista polecen ATEXa
stuzacych do sktadu rozmaitych funkcji matematycznych:

3Taki zapis jest wykorzystywany raczej w literaturze anglosaskiej.

4.6. Instalowanie dodatkowych pakietéw
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o rozszerzeniu .dtx. Czesto jest tez dolaczany plik readme.txt z kréotkim
opisem pakietu. Ma sie rozumieé, zawsze warto zaczyna¢ od przeczytania
tego wlasnie pliku.

Po skopiowaniu plikow pakietu na nasz komputer trzeba je w ten czy
inny sposéb przetworzy¢, aby po pierwsze wprowadzi¢ do dystrybucji TEXa
informacje o nowym pakiecie, a po drugie uzyska¢ dokumentacje. Oto, jak
osiaga sie pierwszy z tych celow:

1. Uruchamiamy IATEXa na pliku. ins. To powoduje wygenerowanie pliku
.sty.

2. Plik .sty kopiujemy w miejsce, w ktérym nasza dystrybucja TEXa
potrafi go odnalez¢. Zazwyczaj jest to katalog o nazwie
.../localtezmf /tex/latex
(uzytkownicy systeméw MS Windows oraz 0S/2 wiedza, ze w ich
systemie trzeba uzywaé znaku ukosnika pochylonego przeciwnie).

3. Odswiezamy zawarta w dystrybucji baze danych nazw plikéw. Odpo-
wiednie polecenie zalezy od dystrybucji TpXa: w teTEXu i fpTEXu jest
to maktexlsr; a w MikTEXu — initexmf -update-fndb. W dystrybu-
cjach wyposazonych w $rodowisko graficzne (np. MikTEX) do od$wie-
zenia bazy nazw wystarczy wybra¢ odpowiednia pozycje z menu.

Mozna teraz wygenerowaé dokumentacje z pliku .dtx:

1. Uruchamiamy KTEXa na pliku .dtx, w wyniku czego powstanie plik
.dvi. Niewykluczone, ze zanim w dokumentacji uporzadkuja sie nu-
mery odsytaczy, bedziemy musieli uruchomié¢ IATEXa kilka razy.

2. Sprawdzamy, czy wéréd wielu plikéw, ktore wygenerowal IXTEX, jest
plik .idx. Jesli go nie widaé, to mozemy przejsé¢ do kroku 5.

3. Aby wygenerowaé skorowidz, piszemy linijke rozkazowa:

‘ makeindex -s gind.ist nazwa

gdzie nazwa oznacza nazwe gtéwnego sposrod przetwarzanych plikow,
bez rozszerzenia.

4. Ponownie uruchamiamy IATEXa na pliku .dtx.

5. Na koniec co$ rownie waznego: aby uprzyjemnié sobie czytanie, two-
rzymy plik .ps albo .pdf.

Czasami wéréd wygenerowanych plikéw znajdziemy jeszcze plik .glo. W ta-
kiej sytuacji miedzy krokami 4 i 5 powinniSmy wykonac:

‘ makeindex -s gglo.ist -o name.gls name.glo

Zawsze przed przejsciem do kroku 5 musimy mie¢ pewnosé, ze w poprzednim
kroku uruchomili$my IXTEXa na pliku .dtx.
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Do uzyskiwania symboli relacji binarnych moze sie przyda¢ instrukcja
\stackrel. Sklada ona swéj pierwszy argument czcionka pomniejszona,
jaka stosowana jest do indekséw, i umieszcza go nad drugim argumentem,
zlozonym czcionka normalnej wielkosci:

\begin{displaymath}
\int f_N(x) \stackrel{!}{=} 1 1
\end{displaymath} /fN(I) =1

Znak calki skladamy poleceniem \int, znak sumowania instrukcja \sum,
za$ operator iloczynu za pomoca instrukcji \prod. Gérne granice catkowa-
nia i sumowania okreslamy za pomoca ~, a dolne — znakiem _, czyli podobnie
jak w wypadku indekséw gérnych i dolnych?:

\begin{displaymath}

\sum_{i=1}"{n} \quad n z

\int_{0}~{\frac{\pi}2}}\qquad 3 A 11
i=1 €

\prod_\epsilon
\end{displaymath}

Pakiet amsmath zawiera dwa dodatkowe narzedzia do sterowania potoze-
niem indekséw w zlozonych wyrazeniach: instrukcje \substack i otoczenie

subarray:
\begin{displaymath}
\sux;z{iﬁ\?;bitack{o<i<n \\ 1<j<m}} Z Pi,j) = Z Qi j)
’ D<i<n i
\sum_{\begin{subarray}{1} 1[<<j2'm ﬁe<Ij<m
i\in I\\
1<j<m
\end{subarray}} Qdi,3)
\end{displaymath}
Do skladu nawiaséw i innych ogranicznikéw typu ([ (|| | mamy rozma-
itoé¢ symboli. Nawiasy okragle i kwadratowe wstawiamy bezposrednio z kla-
wiatury. Do nawiaséw klamrowych stosujemy \{ oraz \}. Wszystkie inne
ograniczniki wstawiamy, uzywajac specjalnych polecen, np. \updownarrow.
Zestawienie dostepnych ogranicznikéw znajduje sie w tabeli 3.7 na stro-
nie 61.
\begin{displaymath}
{a,b,c}\neq\{a,b,c\} b b
\end{displaymath} ab,e# {a.b,c}

Poprzedzenie otwierajacego ogranicznika poleceniem \left, a zamykajacego
poleceniem \right powoduje automatyczne ustalenie jego rozmiaru w zalez-
noéci od wielkosci zawartego miedzy nimi wyrazenia. Uwaga: kazde uzycie

* AMS-IXTEX ma dodatkowo wielolinijkowe indeksy dolne i gérne.

4.4. Paginy gérne i dolne 71

Potrafi on tworzy¢ skorowidz wedlug regutl angielskich jak i polskich. Pro-
gram ten jest dostepny na przyktad pod adresem http://www.ia.pw.edu.
pl/"wujek/tex/idx/plmindex.zip. Wiecej informacji na temat polskich
zasad tworzenia skorowidzéw mozna znalezé w [17].

Umieszczajac w dokumencie polecenie \index, powinnismy zwrécié
uwage na odstepy. Oto przyklad, jak moze to wplynaé¢ na sktad:

Moje stowo \index{stowol}. Inaczej
niz stowo\index{stowo}. Zwrécémy
uwage na pozycje kropki.

Moje stowo . Inaczej niz slowo. Zwréémy
uwage na pozycje kropki.

4.4. Paginy goérne i dolne

Pakiet fancyhdr (autor Piet van OQostrum), ktéry mozna znalezé w katalogu:
CTAN://macros/latex/contrib/fancyhdr/, udostepnia polecenia do defi-
niowania zawartosci pagin. Zwréémy uwage na roznice w wygladzie pagin
na stronach: biezacej i poprzedniej. Oprocz numeru strony, w paginie gérnej
na stronie parzystej znajduje sie tytul rozdziatu, a na stronie nieparzystej
dodatkowo tytul punktu. Pagine, ktérej zawartos¢ podaza za trescia doku-
mentu, nazywa si¢ fachowo zywa pagina.

\documentclass{book}

\usepackage{fancyhdr}

\pagestyle{fancy}

% zmiana liter w”zywej paginie na mate
\renewcommand{\chaptermark} [1] {\markboth{#1}{}}
\renewcommand{\sectionmark}[1] {\markright{\thesection\ #1}}
\fancyhf{} % usuil biezgce ustawienia pagin

\fancyhead [LE,RO]{\small\bfseries\thepage}

\fancyhead [LO]{\small\bfseries\rightmark}

\fancyhead [RE]{\small\bfseries\leftmark}
\renewcommand{\headrulewidth}{0.5pt}
\renewcommand{\footrulewidth}{Opt}
\addtolength{\headheight}{0.5pt} % pionowy odstep na kreske
\fancypagestyle{plain}{’

\fancyhead{} % usui p. gérne na stronach pozbawionych

% numeracji (plain)

\renewcommand{\headrulewidth}{Opt} % pozioma kreska

}

Rysunek 4.1: Przyklad wykorzystania pakietu fancyhdr
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\newcommand{\ud}{\mathrm{d}}

do utworzenia zwyklego odstepu miedzywyrazowego; \quad — odstepu réw-
nego 1 em (L_J), a \qquad — dwém em (____1). Instrukcja \! wstawia odstep
yujemny”, to znaczy zamiast zwiekszac, zmniejsza odstep miedzy znakami.
Wielko$é tego odstepu wynosi 71% em (U):

\begin{displaymath}
S vy //g(xw)dxdy
D

\int\!'\!'\'\int_{D} g(x,y)

\, \ud x\, \ud y zamiast

h

zamiast

\end{displaymath}
. / /D g(z,y)dedy

\begin{displaymath}
\int\int_{D} g(x,y)\ud x \ud y
\end{displaymath}

Zwroémy uwage, ze litera ,d” w symbolu rézniczki jest zlozona odmiang
prosta pisma’.

Drzigki zdefiniowanym w pakiecie ApS-ITEX® takim instrukcjom jak:
\iint, \iiint, \iiiint oraz \idotsint powyzszy przyklad mozna zlozy¢
duzo prosciej:

\newcommand{\ud}{\mathrm{d}}

\begin{displaymath}

\iint_{D} \, \ud x \, \ud y //D drdy
\end{displaymath}

Wigcej wiadomosci na ten temat znajdziemy w pliku testmath.tex, ktory
jest czgscia pakietu ApS-ETEX lub w rozdziale 6smym podrecznika [6].

3.5. Wyrdéwnywanie w pionie
Do skladania macierzy uzywa sie otoczenia array. Dziata ono podobnie do

wczesniej omowionego otoczenia tabular. Uzywane w przykladzie polece-
nie \\ oznacza przejscie do nowego wiersza macierzy:

\begin{displaymath}
\mathbf{X} = Tir Ti2
\left ( \begin{array}{ccc}

x_{11} & x_{12} & \ldots \\
x_{21} & x_{22} & \ldots \\
\vdots & \vdots & \ddots

\end{array} \right)
\end{displaymath}

"W Polsce do sktadu litery ,d” w rézniczkach stosuje si¢ kursywe matematyczna.
8Sciélej moéwiac, w pakiecie amsmath.

69

Partl™\cite{pa} zaproponowal,
zeby \ldots Partl [1] zaproponowal, zeby ...

\begin{thebibliography}{99}
\bibitem{pa} H. Partl: Bibliografia
\emph{German \TeX},

TUGboat Vol."9, No."1 (’88)

\end{thebibliography} No. 1 (’88)

Do wigkszych projektéw przydaje sie program o nazwie BibTEX. Program
ten znajduje si¢ w kazdej wspolczesnej dystrybucji TEXa. BibTEX korzysta
z bazy bibliograficznej (biblioteki), z ktérej wybiera tylko te pozycje lite-
raturowe, ktére byly cytowane w dokumencie. Sposéb formatowania spiséw
literatury jest sterowany za pomoca specjalnych szablonéw, ktorych mody-
fikacja umozliwia zmiane uktadu graficznego spisu.

Po przetworzeniu pliku, na podstawie zawartodci etykiet zapisanych
przez IXTEXa do pliku . aux, BibTEX tworzy spis literatury obejmujacy tylko
te pozycje z biblioteki, ktore cytowano w dokumencie. Zwykle plik ten ma
rozszerzenie .bib. Format spisu zalezy od specyfikacji szablonu znajdujacej
sie¢ w pliku o rozszerzeniu .bst, a jest zapisywany do pliku o rozszerze-
niu .bbl. Do poprawnego sformatowania bibliografii i cytowan konieczne
jest przynajmniej trzykrotne przetworzenie dokumentu IXTgXem. Wigcej in-
formacji na temat przygotowywania spisu literatury za pomoca BibTgXa
zawiera [1].

4.3. Skorowidze

Niezwykle uzytecznym elementem wielu ksiazek jest skorowidz. Mozna go
utworzy¢ stosunkowo tatwo za pomoca I¥TEXa oraz programu narzedziowego
o nazwie makeindex®. W tym wprowadzeniu oméwimy jedynie podstawowe
polecenia dotyczace skorowidzow. Jak zawsze, wiecej informacji znajdziemy
w [6].

Generowaé hasta do skorowidza mozna dopiero po zaladowaniu w pre-
ambule dokumentu pakietu o nazwie makeidx:

‘ \usepackage{makeidx} ‘

oraz wstawieniu (takze w obrebie preambuly) instrukeji:

S Albo makeidx, jedli nasz system operacyjny nie pozwala uzywaé nazw dhuzszych niz
8 znakéw.

[1] H. Partl: German TgX, TUGboat Vol. 9,
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{\setlength\arraycolsep{2pt}
\begin{eqgnarray}

\sin x & = & x -\frac{x"{3}}{3!}
+\frac{x"{5}}{5!}-{}

\nonumber\\

& & {3-\frac{x"{7}H{7!}+{}\cdots
\end{eqnarray}}

\begin{eqgnarray}

\lefteqn{ \cos x = 1
“\frac{x"{2}}{2!} +{} }
\nonumber\\

& & {F+\frac{x"{4}}{4!}
-\frac{x"{6}}{6!}+{}\cdots
\end{eqgnarray}

3 5
siny = — — + — —

3 5!

2

~OQ _1 z
cosxT = _E—i_

IXTEX nie generuje numeru w tym wierszu wyrazenia, w ktorym pojawia si¢

polecenie \nonumber.

Zlozenie w ten sposob duzych i skomplikowanych wyrazen moze sie
jednak okazaé¢ do$é trudne. Lepiej wtedy uzyé pakietu amsmath, w ktérym
mamy do dyspozycji otoczenia align, flalign, gather, multline i split.

3.6. Fantomy

Fantomoéw nie mozna zobaczy¢, mimo to zajmuja one w naszych umystach
troche miejsca. Nie inaczej jest w ITEXu, co pozwala robi¢ z odstepami

rézne sztuczki.

Podczas wyréwnywania w pionie tekstu z indeksami ~ badz _ KIEX
bywa nadgorliwy. Polecenie \phantom pozwala rezerwowaé¢ miejsce na znaki,

ktére nie maja si¢ pojawi¢ w ostatecznym wydruku. Najtatwiej to zrozumied,

analizujac przyklad:

\begin{displaymath}

{}"{12}_{\phantom{1}6}\textrm{C}

\qquad \textrm{versus} \qquad
{3~{12}_{6}\textrm{C}
\end{displaymath}

\begin{displaymath}
\Gamma_{ij}"{\phantom{ij}k}
\qquad \textrm{versus} \qquad
\Gamma_{ij}"{k}
\end{displaymath}

2c Versus $2c

k .
I, versus Ffj

4.1. Wlaczanie grafiki w formacie EPS

\begin{figure}

%\begin{center} zamiast \begin{center} uzyj lepiej

\centering % bo \centering nie wstawia dodatkowego odstepu
\includegraphics[angle=90,width=0.5\textwidth] {sowauszata.eps}
\end{figure}

W powyzszym przyktadzie do dokumentu jest dolaczany rysunek z pliku
sowauszata.eps. Rysunek najpierw obracamy o 90° w kierunku przeciw-
nym do ruchu wskazéwek zegara, a nastepnie przeskalowujemy tak, by nadaé
mu szeroko$¢ réwna polowie szerokosci szpalty. Skalowanie grafiki jest réw-
nomierne z uwagi na brak klucza height. Szerokos¢ i wysoko$¢ rysunku
mozemy tez okresli¢ w jednostkach bezwzglednych, takich jak punkty czy
centymetry. W tabeli 6.5 zestawiono jednostki miar w IXTEXu. Wiecej infor-
macji na temat powyzszych zagadnien znajdziemy w [2] i [22].

7 powodow opisanych w punkcie 4.7.3, zaleca sie podawaé nazwe dota-
czanego pliku graficznego bez rozszerzenia, to znaczy lepiej zapisaé¢ powyzsze
polecenie \includegraphics nastepujaco:

\includegraphics [angle=90,width=0.5\textwidth] {sowauszata}

W takiej sytuacji ITEX bedzie szukal pliku sowauszata o rozszerzeniu ade-
kwatnym do mozliwosci zadeklarowanego w poleceniu \usepackage sterow-
nika. Przyktadowo, jezeli graphicx bylo wywolane z opcja dvips, to szukany
bedzie plik sowauszata.eps, jezeli za$ uzyjemy opcji pdftex, to beda szu-
kane pliki o rozszerzeniach .pdf, . jpgi .png, a pierwszy znaleziony zostanie
dotaczony.

Rysunki najlepiej jest umieszcza¢ w oddzielnym katalogu, bedacym pod-
katalogiem tego, w ktérym jest dokument IXTEXa. Bez wzgledu na uzywany
system operacyjny katalogi w éciezce dostepu nalezy odziela¢ znakiem /°:

\includegraphics [width=0.5\textwidth]{rys/sowy/sowauszata}

Czasami wewnatrz jednego otoczenia figure chcemy umiescié¢ kilka plikéw
graficznych. W tym celu wystarczy, ze umiescimy je obok siebie i w miare
potrzeby odpowiednio przeskalujemy:

\begin{figure}

\centering

%% http://pl.wikipedia.org/wiki/Ptaki_Polski
\includegraphics [width=.3\textwidth] {sowauszata}
\includegraphics [width=.3\textwidth] {puszczykmszarny}
\includegraphics[width=.3\textwidth] {bubobubol}’puchacz
\end{figure}

W powyzszym przykladzie trzy rysunki zostana umieszczone jeden obok
drugiego. Ich taczna szerokos¢ wyniesie 3 x 0,3 = 0,9 szerokosci kolumny

®Wszystkie uwagi dotyczace nazw plikéw opisane w punkcie 1.8 dla polecenia \include
dotycza takze polecenia \includegraphics.
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% definicje w” preambule
\newtheorem{twr}{Twierdzenie}
\newtheorem{lem} [twr]{Lemat}

% po \begin{document}

\begin{lem} Pierszy
lemat\dots\label{lem:1} \end{lem}
\begin{twr} [Dyzma]

Przyjmujac w™lemacie™\ref{lem:1},

3.8. Twierdzenia, definicje, itp.

W pracach matematycznych wystepuje potrzeba wyrézniania w skladzie
zapisu lematow, definicji, aksjomatow i tym podobnych elementéw. Do
zdefiniowania nowego typu elementu stuzy polecenie:

‘ \newtheorem{nazwa} [nazwa’l{tekst} [punkt] ‘

Argument nazwa oznacza nazwe otoczenia, za$ tekst jest napisem, ktéry
zostanie wydrukowany; moze to by¢ ,Twierdzenie”, ,Definicja” itp. Ar-
gumenty w nawiasach kwadratowych sa nieobowiazkowe. Za ich pomoca
okreslamy sposéb numerowania twierdzen. Opcjonalny argument nazwa’
to nazwa elementu uprzednio zdefiniowanego poleceniem \newtheorem. Je-
§li ten argument podano, to otoczenia nazwa oraz nazwa’ beda posiadaly
wspélna numeracje. Argument punkt okresla sposéb numerowania twier-
dzen: jezeli umie$cimy tam na przyklad chapter, to elementy beda nume-
rowane w obrebie rozdzialéw. Domys$lnie otoczenia definiowane za pomoca
\newtheorem sa numerowane w sposob ciagly w obrebie calego dokumentu.
Po umieszczeniu instrukeji \newtheorem{nazwa}. .. w preambule mozna
otoczenie nazwa stosowaé w nastepujacy sposéb:
\begin{nazwa} [tekst]
Oto moje interesujace twierdzenie
\end{nazwa}

Instrukcja \newtheoremstyle{style} z pakietu amsthm pozwala okresli¢
sposob formatowania twierdzenia przez wybor spoérdd trzech predefinio-
wanych stylow: definition (wytluszczony tytul, tre$é zlozona pismem
prostym), plain (wytluszezony tytul, tre$é¢ zapisana kursywa) oraz remark
(tytul zapisany kursywa, tre$¢ — pismem prostym).

Tyle teoria. Ponizsze przyklady usuna, miejmy nadzieje, wszelkie wat-
pliwodci i jednocze$nie uswiadomia, ze dzialanie otoczenia \newtheorem
nietatwo zrozumiec:

Lemat 1. Pierszy lemat. ..

Twierdzenie 2 (Dyzma). Przyjmujgc w le-
macie 1, ze e =0...

Lemat 3. Trzeci lemat

ze $\epsilon=0%$\dots \end{twr}
\begin{lem}Trzeci lemat\end{lem}

Elementy Twierdzenie i Lemat uzywaja tego samego licznika. Argument
nieobowiazkowy (wewnatrz nawiaséw kwadratowych) stuzy do umieszczenia
komentarza, w postaci nazwiska twércy itp.

Rozdzial 4

Rysunki, skorowidze,
generowanie plikow PDF. ..

Kolej teraz na opis mozliwosci ETgXa przydatnych w pracy nad wiekszymi doku-
mentami, takich jak: dolaczania rysunkéw w dokumencie, tworzenie skorowidzéw
i spisow literatury. Bardziej szczegélowy opis tych i pokrewnych zagadnien mozna
znalezé w [12] oraz [6]. Pod koniec niniejszego rozdzialu jest tez mowa o tym, jak
BTEX moze generowaé pliki PDF.

4.1. Wlaczanie grafiki w formacie EPS

Najprosciej przygotowaé ilustracje w wyspecjalizowanym programie graficz-
nym w rodzaju xfig, CorelDraw!, Freehand, gnuplot, itp., a pdzniej wlaczyc
gotowy rysunek do dokumentu. Chociaz mozna to zrobi¢ na wiele sposo-
bow, tutaj przedstawimy jedynie sposob na dotaczanie grafiki w formacie
EPS (Fncapsulated PostScript), jako ze jest to technika prosta i szeroko sto-
sowana'. Do pracy z grafiky w formacie EPS potrzebujemy albo drukarki
wyposazonej w jezyk Postscript, albo programu ghostscript, dostgpnego na
przyktad pod adresem http://www.cs.wisc.edu/ ghost/. Program gho-
stscript oraz ulatwiajace postugiwanie si¢ nim graficzne naktadki, takie jak:
ghostview, gv czy gsview sa dostepne (pod wyzej wymienionym adresem)
na wszystkie popularne platformy systemowe.

Wielu polecen przydatnych do wlaczania rysunkéw dostarcza pakiet gra-
phicx (autor: D. P. Carlisle), bedacy czedcia zestawu o nazwie ,graphics”2.
Wtaczenie grafiki do dokumentu za jego pomoca mozemy przedstawi¢ w na-
stepujacy sposob:

Uzytkownicy programéw typu Office, ktérzy w tym momencie byé moze po raz
pierwszy ustyszeli, ze istnieje co$ takiego jak jezyk Postscript i jego wariant EPS, moga
by¢ tym stwierdzeniem zdziwieni. Tak jednak jest w istocie: inne standardy obowigzuje
w biurze, a inne w przemysle poligraficznym. Wiecej na temat grafiki mozna znalezé w [19].

2Zestaw ,graphics” jest obowiazkowa, (ang. required) czescia kazdej dystrybucji KTEXa,
mozna go tez znalez¢ w katalogu CTAN://macros/latex/required/graphics.
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sposobem uzyska¢ symbole polgrube nawet wtedy, gdy w systemie brak od-

powiednich fontéw. Tabela 3.15: Negacje symboléw relacji i strzalek (pakiet AMS)

\nless \ngtr \varsubsetne
\begin{displaymath} \mu, M \quad 7 \ng g varst 9
\boldsymbol{\mu}, \boldsymbol{M}\quad WM M M \lneq \gneq £ \varsupsetneqq
\pmb{\mu}, \pmb{M} \end{displaymath} ' ’ ' \nleq \ngeq ¢ \nsubseteqq
\nlegslant \ngegslant 2 \nsupseteqq
.. . \1lneqq \gneqq { \nmid
3.10. Zestawienie symboli matematycznych \lvertneqq \gvertneqq I \nparallel
W ponizszych tabelach zestawiono wszystkie symbole standardowo dostepne \nle(llq \nge(llq ¢ \nshortmid
w trybie matematycznym. Symbole w tabelach 3.11-3.15'° sa dostepne, jezeli \lnsim \gnsim \nshortparallel
mamy zainstalowane dodatkowe fonty matematyczne (AMS math fonts) i do \1napprox \gnapprox \nsim
dokumentu dolaczymy pakiet amssymb. W razie braku fontéw lub pakietu \nprec \nsucc \ncong

mozna je odnalezé w CTAN://macros/latex/required/amslatex. Ponadto \npreceq \nsucceq \nvdash

duzo bardziej kompletne zestawienie symboli matematycznych mozna zna- \precneqq \succneqq \nvDash
lez¢ w CTAN://info/symbols/comprehensive. \precnsim \succnsim \nVdash
\precnapprox
Tabela 3.1: Akcenty matematyczne \subsetneq \supsetneq \ntriangleleft
N o . . bset t tri leright
G \hat{a} @ \check{a} @ \tilde{a} ¢ \acute{a} \varsubsetneq o \varsupsetneq [ \ntrianglerig
\nsubseteq \nsupseteq \ntrianglelefteq

a \grave{a} a \dot{a}
a \bar{a} a \vec{a}

\ddot{a} a \breve{a}

H
2

e

J,é

¥

Hé

\succnapprox W \nVDash

A

¥

A

\widehat{A} A \widetilde{A} #

\subsetneqq \supsetneqq

a
G
i \ntrianglerighteq

T OHU TS U AU RY Y HY TSRV RV Y BV W W Y

\nleftarrow \nrightarrow <> \nleftrightarrow

£ F RN IR N RA A A BA Sh RA A TAHA HA FACTAIA A

\nLeftarrow # \nRightarrow < \nLeftrightarrow
Tabela 3.2: Litery alfabetu greckiego

o \alpha 0 \theta 0 o v \upsilon

3 \beta ¥ \vartheta 7 \pi ¢ \phi Tabela 3.16: Relacje dwuargumentowe (pakiet AMS)

7 \ganma ¢ \ota @ \varpi ¢ \varphi + \dotplus . \centerdot 7T \intercal

§ \delta i \kappa p \rho X \chi X \ltimes X \rtimes % \divideontimes
¢ \epsilon A \lambda 0 \varrho ¥ \psi W \Cup lub \doublecup V¥ \veebar . \smallsetminus
¢ \varepsilon x \mu o \sigma w \omega M \Cap lub \doublecap A \barwedge A \doublebarwedge
¢ \zeta v \mu ¢ \varsigma B \boxplus H \boxminus © \circleddash
n \eta & \xi 7 \tau R \boxtimes [ \boxdot ® \circledcirc
I' \Ganma j_x \Lambda > \Signa ¥ \Psi X \leftthreetimes Y \curlyvee ® \circledast

A \Delta =\ T \Upsilon {2 \Omega A \rightthreetimes A \curlywedge

O \Theta II \Pi ® \Phi

W trybie matematycznym IXTEX wstawia dodatkowy maly odstep po
przecinku i $redniku, natomiast w wypadku dwukropka wstawia odstep

Tabele przygotowano na podstawie pliku symbols.tex (David Carlisle), gruntownie
zmodyfikowanego zgodnie z sugestiami Josefa Tkadleca.
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R (A

«

A

—

—

Tabela 3.4: Symbole operacji dwuargumentowych

+ o+ - -

+ \pm F \mp < \triangleleft
\cdot <+ \div > \triangleright

x \times \ \setminus * \star

U \cup N \cap * \ast

U \sqcup M \sqcap o \circ

V \vee, \lor A \wedge, \land e \bullet

@ \oplus © \ominus ¢ \diamond

® \odot @ \oslash & \uplus

® \otimes O \bigcirc I \amalg

A \bigtriangleup </ \bigtriangledown { \dagger

< \1hg* > \rhd* I \ddagger

< \unlhd?® > \unrhd?® U \wr

Tabela 3.5: Symbole zmiennej wielkosci

>~ \sum U \bigcup  \ \bigvee @ \bigoplus
IT \prod N \bigcap A \bigwedge @ \bigotimes

II \coprod || \bigsqcup
J \int ¢ \oint

Tabela 3.6: Strzalki

\leftarrow lub \gets «— \longleftarrow
\rightarrow lub \to — \longrightarrow
\leftrightarrow «—— \longleftrightarrow
\Leftarrow <= \Longleftarrow
\Rightarrow = \Longrightarrow
\Leftrightarrow <= \Longleftrightarrow
\mapsto — \longmapsto
\hookleftarrow — \hookrightarrow
\leftharpoonup — \rightharpoonup
\leftharpoondown — \rightharpoondown

\rightleftharpoons <= \iff

“ Dostepne po dotaczeniu pakietu latexsym.

® \bigodot
4 \biguplus

T \uparrow

| \downarrow
] \updownarrow
I+ \Uparrow

| \Downarrow
{ \Updownarrow
/" \nearrow

\. \searrow

/ \swarrow

. \nwarrow

~ \leadsto”
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Tabela 3.7: Ograniczniki

(C ) ) 1 \uparrow 1 \Uparrow

[ [ lub \lbrack ) \rangle | \downarrow | \Downarrow

{ \{ lub \1brace ( \langle ] \updownarrow {} \Updownarrow
] 1 lub \rbrack | \rfloor | | lub \vert I \I lub \Vert
} \} lub \rbrace | \1floor [ \lceil 1 \rceil

// \ \backslash

Tabela 3.8: Duze ograniczniki

[ \1lgroup ] \rgroup I \1lmoustache 1 \rmoustache

| \arrowvert H \Arrowvert I \bracevert

Tabela 3.9: Rézne symbole

... \dots .-+ \cdots . \vdots . \ddots

h \hbar ¢ \imath 7 \jmath £ \ell

R \Re S \Im N \aleph o \wp

vV \forall 3 \exists U \mho? 0 \partial
I /' \prime () \emptyset oo \infty

V \nabla A \triangle O \Box“ <& \Diamond®
1L \bot T \top Z \angle v/ \surd

¢ \diamondsuit O \heartsuit & \clubsuit @& \spadesuit
= \neg lub \1Inot b \flat § \natural # \sharp

¢ Dostepne po dotaczeniu pakietu latexsym.

Tabela 3.10: Symbole niematematyczne

T \dag § \S (© \copyright I \ddag ¢ \P £ \pounds

Polecenia te sa dostepne rowniez w trybie tekstowym.

Tabela 3.11: Ograniczniki (pakiet AMS)

" \ulcorner ' \urcorner . \llcorner _ \lrcorner

Tabela 3.12: Symbole Greckie i Hebrajskie (pakiet AMS)

I \digamma s \varkappa 3 \beth 71 \daleth IJ \gimel



