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Resumen
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busqueda en sistemas bibliogréficos.
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1. Introduccion

A continuacion, se describe la motivacion del presente proyecto y su alcance. También se incluye un
glosario de términos y la organizacion del resto de la presente documentacion.

1.1 Motivacion
Qué motivacion nos ha llevado a su desarrollo. Contexto y ambito en el que se desarrolla el proyecto.
1.2 Alcance

Esta seccion debe describir a qué elementos organizativos de la organizacion Cliente afecta el desarrollo
del nuevo sistema. También debe describir los principales objetivos que se esperan alcanzar cuando el
sistema a desarrollar esté en produccion.

1.3 Glosario de Términos

Esta seccion debe contener una lista ordenada alfabéticamente de los principales términos, acronimos y
abreviaturas especificos del dominio del problema, especialmente de los que se considere que su
significado deba ser aclarado. Cada término, acrénimo o abreviatura deberd acompafarse de su
definicion

1.4 Organizacion del documento

Descripcion de los contenidos de la presente documentacion, asi como del software entregado en
soporte informatico.

2. Planificacion

En esta seccion se describen todos los aspectos relativos a la gestion del proyecto: metodologia,
organizacion, costes, planificacion y riesgos.

2.1 Metodologia de desarrollo

Definicion del proceso de desarrollo, ciclo de vida y metodologia empleada durante la elaboracion del
proyecto. Las fases y/o iteraciones que proponga el método empleado deberan quedar recogidas en la
planificacion que se detalle mas adelante.

2.2 Planificacion del proyecto

Estimacion temporal y definicién del calendario basico (hitos principales e iteraciones). Desarrollo de la
planificacion detallada, utilizando un diagrama de Gantt. Los diagramas de Gantt que se vean
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correctamente (girados y divididos si hace falta).

Se debe incluir una comparacion cuantitativa del tiempo y el esfuerzo realmente invertido frente al
estimado y planificado. Estos datos pueden recogerse del sistema de gestion de tareas empleado para el
seguimiento del proyecto.

2.3 Organizacion

Relacion de las personas (roles) involucradas en el proyecto y de como se estructuran las relaciones
entre las mismas para ejecutar el proyecto. Relacion de los recursos inventariables utilizados en el
proyecto: equipamiento informético (hardware y software), herramientas empleadas, etc.

2.4 Costes

Estudio y presupuesto de los costes de los recursos (humanos y materiales) descritos anteriormente,
necesarios para el proyecto.

Para el célculo de costes de personal pueden consultarse las tablas salariales de la UCA para el personal
técnico de apoyo contratado laboral [1] o bien otras mas ajustadas a la realidad. El calculo del coste del
personal del proyecto debe hacerse en personas-mes, y luego hacer la correspondencia al coste
monetario.

[1] http://www.uca.es/sindicato/ccoo/documentos/tabla-salarial-pas-laboral-2010.pdf
2.5 Riesgos

Enumeracion de los riesgos del proyecto, indicando su posible impacto (efecto que la ocurrencia del
citado riesgo tendria en el desarrollo del proyecto) y la probabilidad de ocurrencia. Una vez los riesgos
son identificados y priorizados, hay que definir los planes necesarios para reducir los efectos del riesgo
una vez se haya materializado o disminuir que este ocurra.

2.6 Aseguramiento de calidad

En esta seccion se incluirdn las actividades y tareas relacionadas con el aseguramiento de calidad a
realizar durante el desarrollo del software. Se incluirdn los estandares, practicas y normas aplicables
durante el desarrollo del software.

También, deberén recogerse los diferentes tipos de revisiones, verificaciones y validaciones que se van a
llevar a cabo, los criterios para la aceptacion o rechazo de cada producto y los procedimientos para
implementar acciones correctoras o preventivas.

3. Requisitos del Sistema

En esta seccion se detalla la situacion actual de la organizacion y las necesidades de la misma, que
originan el desarrollo o mejora de un sistema informatico. Luego se presentan los objetivos y el catdlogo
de requisitos del nuevo sistema. Finalmente se describen las diferentes alternativas tecnoldgicas y el
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analisis de la brecha entre los requisitos planteados y la solucién base seleccionada, si aplica.
3.1 Situacion Actual

Esta seccion debe contener informacion sobre la situacion actual de la organizacién para la que se va a
desarrollar el sistema software.

3.1.1 Procesos de Negocio

Esta seccion debe contener informacion sobre los modelos de procesos de negocio actuales, que suelen
ser la base de los modelos de procesos de negocio a implantar.

Diagrama:Procesos de Negocio
Tipo: Conversation

Conwversation Procesos de Hegncin/
2 o
E uﬁ:}lidtar ol Registrar entrada en el
§ Proveedor sistema
o Se necesita ﬁedbe Final del
E @ un libro puevo libro proceso
§ Bl almacén
5 1 '
@ i |
| I
| I
| I
| I
| I
| I
! !
| T
|
| |
| !
|
| i
S ! O
&
1:3'2 Enviar libro
3
g .
E pedide
o
Figura: 1
Biblioteca
Version 1.0 (26/03/2013)
Descripcion
Bibliotecario
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Version 1.0 (26/03/2013)
Descripcion
Registrar entrada en el sistema
Version 1.0 (26/03/2013)
Descripcion
Solicitar libro al Proveedor
Version 1.0 (26/03/2013)
Descripcion
Final del proceso
Version 1.0 (26/03/2013)
Descripcion
Recibe nuevo libro al almacén
Version 1.0 (26/03/2013)
Descripcion
Se necesita un libro
Version 1.0 (26/03/2013)
Descripcion
Proveedor de Libros
Version 1.0 (26/03/2013)
Descripcion
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Enviar libro

Version 1.0 (26/03/2013)
Descripcion

Final
Version 1.0 (26/03/2013)
Descripcion

Recibir pedido
Versién 1.0 (26/03/2013)
Descripcion

3.1.2 Entorno Tecnoldgico

Esta seccion debe contener informacién general sobre el entorno tecnoldgico en la organizacion del
cliente antes del comienzo del desarrollo del sistema software, incluyendo hardware, redes, software,
etc.

3.1.3 Fortalezas y Debilidades

Esta seccion debe contener informacion sobre los aspectos positivos y negativos del negocio actual de la
organizacion para la que se va a desarrollar el sistema software.

3.2 Necesidades de Negocio

Esta seccion debe contener informacién sobre los objetivos de negocio de clientes y usuarios,
incluyendo los modelos de procesos de negocio a implantar.

3.2.1 Objetivos de Negocio

Esta seccion debe contener los objetivos de negocio que se esperan alcanzar cuando el sistema software
a desarrollar esté en produccion
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3.2.2 Procesos de Negocio

Esta seccion, debe contener los modelos de procesos de negocio a implantar, que normalmente son los
modelos de procesos de negocio actuales con ciertas mejoras.

Diagrama:Procesos de Negocio
Tipo: Conversation

Conversation Procesos de Megncin/
o o
§ uS:}Iidtsr libro &l istrsr.Entrs:Is en el
5 Proveedor S
] Se necesita &EdbE Final del
5= un libro puevo libro PIOCESD
% Bl almacen
5 | !
[ | |
| I
| I
| I
| I
| I
| I
! !
| T
|
| |
: |
|
l |
g ! O
:
g Enviar libro IntermediateEvent1
§ Recibir
% pedido
o
Figura: 2
Biblioteca
Version 1.0 (26/03/2013)
Descripcion
Bibliotecario
Version 1.0 (26/03/2013)
Descripcion
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Registrar entrada en el sistema

Version 1.0 (26/03/2013)
Descripcion

Solicitar libro al Proveedor
Version 1.0 (26/03/2013)
Descripcion

Final del proceso
Version 1.0 (26/03/2013)
Descripcion

Recibe nuevo libro al almacén
Version 1.0 (26/03/2013)
Descripcion

Se necesita un libro
Version 1.0 (26/03/2013)
Descripcion

Proveedor de Libros
Version 1.0 (26/03/2013)
Descripcion

Enviar libro
Version 1.0 (26/03/2013)
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 Descripcion

Final
Version 1.0 (26/03/2013)
Descripcion

IntermediateEventl
Version 1.0(11/04/2013)
Descripcion

Recibir pedido
Version 1.0 (26/03/2013)
Descripcion

3.3 Objetivos del Sistema

Esta seccidn debe contener la especificacion de los objetivos o requisitos generales del sistema.

3.4 Catalogo de Requisitos

Esta seccion debe contener la descripcion del conjunto de requisitos especificos del sistema a desarrollar

para satisfacer las necesidades de negocio del cliente.

3.4.1 Requisitos Funcionales

Descripcion completa de la funcionalidad que ofrece el sistema.

34.1.1

Subsistema de Gestion de Libros

Comprar Libro
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Versién 1.0 (28/04/2013)
Descripcion

3.4.2 Reglas de Negocio

En el desarrollo del sistema, hay que tener en cuenta las denominadas reglas de negocio, es decir, el
conjunto de restricciones, normas o politicas de la organizacién que deben ser respetadas por el
sistema, las cuales suelen ser cambiantes.

El nimero de elementos en stock debera ser mayor que 5

Versién 1.0 (28/04/2013)
Descripcion

3.4.3 Requisitos de Informacion

En esta seccion se describen los requisitos de gestién de informacion (datos) que el sistema debe
gestionar.

Informacién sobre libros

Version 1.0 (28/04/2013)
Descripcion El sistema debera almacenar los datos relativos a los libros: autor, isbn, etc.

3.4.4 Requisitos No Funcionales

Descripcion de otros requisitos (relacionados con la calidad del software) que el sistema debera
satisfacer: portabilidad, seguridad, estdndares de obligado cumplimiento, accesibilidad, usabilidad, etc.

3441 Requisitos de Tecnologia

El sistema deberé basarse en la plataforma JEE

Versién 1.0 (28/04/2013)
Descripcion
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3.4.4.2 Requisitos de Interoperabilidad

3.4.4.3 Requisitos de Seguridad

3.4.4.4 Requisitos de Fiabilidad

3.4.45 Requisitos de Usabilidad

Accesibilidad Nivel AA

Versién 1.0(28/04/2013)
Descripcion El sistema debera cumplir con un nivel de accesibilidad AA, segln las WCAG 2.0

3.4.4.6 Requisitos de Eficiencia

3.4.4.7 Requisitos de Mantenibilidad

3.4.4.8 Requisitos de Portabilidad

3.5 Alternativas de Solucion

En esta seccion, se debe ofrecer un estudio del arte de las diferentes alternativas tecnoldgicas que
permitan satisfacer los requerimientos del sistema, para luego seleccionar (si procede) la herramienta o
conjunto de herramientas que utilizaremos como base para el software a desarrollar.

3.6 Solucidén Propuesta
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Si se ha optado por utilizar un software de base, debemos identificar y medir las diferencias entre lo que
proporciona este software y los requisitos definidos para el proyecto.

El resultado de este andlisis permitiré identificar cuéles de éstos requisitos ya estan solventados total o
parcialmente por el sistema base y cuales tendremos que disefiar e implementar la propuesta de
solucion.

4. Analisis del Sistema

Esta seccion cubre el andlisis del sistema de informacién a desarrollar, haciendo uso del lenguaje de
modelado UML.

4.1 Modelo Conceptual

A partir de los requisitos de informacion, se desarrollard un diagrama conceptual de clases UML,
identificando las clases, atributos, relaciones, restricciones adicionales y reglas de derivacion necesarias.

Diagrama:Modelo Conceptual
Tipo: Package

pkg Modelo Eun-::-eptual/

Subsisterma de Gestion de

+ Autor

+ Capitulo
—] + Li
Libro

Figura: 3

4.1.1 Subsistema de Gestion de Libros

Diagrama:Gestion de Libros
Tipo: Class
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class Gestion de Libros /

Libro Autor
escritoPor =
- isbn :Sfring - nombre srin
- titule :string 1. "
1.*
Capitulo
- num :int
Figura: 4
Autor
Version 1.0(18/04/2013)
Descripcion
Atributos:
Atributo Descripcion
Private string nombre
Capitulo
Version 1.0(18/04/2013)
Descripcion
Atributos:
Atributo Descripcion

Private int num

Libro
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Versién 1.0 (26/03/2013)
Descripcion

Atributos:

Atributo Descripcion
Private String isbn

Private string titulo

4.2 Modelo de Casos de Uso

A partir de los requisitos funcionales descritos anteriormente, se emplearan los casos de uso como
mecanismo para representar las interacciones entre los actores y el sistema bajo estudio. Para cada caso
de uso deberd indicarse los actores implicados, las precondiciones y postcondiciones, los pasos que
conforman el escenario principal y el conjunto de posibles escenarios alternativos.

Diagrama:Modelo de Casos de Uso
Tipo: Package

pkg Modele de Casos de L|5|:n’/J

Subsistema de Gestion de Libros |

i + Registrar Libro Subsistema de Operaciones Bancarias

o + Consultar datos cuenta

o t Consultar movimientos bancarics
ap + Criro Caso de Uso

(T + Realizar transferencias cuentas propias

Figura: 5
4.2.1 Actores

En este apartado se describirdn los diferentes roles que juegan los usuarios que interactdan con el
sistema. Los actores pueden ser roles de personas fisicas, sistemas externos o incluso el tiempo (eventos
temporales).

Diagrama:Actores
Tipo: Use Case
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uc Actores
Bibliotecario
Cliente
Administrador
Figura: 6
Bibliotecario
Version 1.0 (26/03/2013)
Descripcion
Cliente
Version 1.0(18/04/2013)
Descripcion

Administrador

Version 1.0 (18/04/2013)

Descripcion
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4.2 .2 Subsistema de Gestion de Libros

Diagrama:Gestion de Libros

Tipo: Use Case

uc Gestion de Libros /

Registrar Libro:

Biblictecario

(from
Arfrres

Figura: 7

Version

Registrar Libro

1.0 (10/04/2013)

Descripcion

Escenarios:

Escenario y Tipo

Descripcion y Pasos

Basic Path
(Basic Path)

1 - El sistema solicita el DNI
2 - El Bibliotecario introduce el dni

4.2.3 Subsistema de Operaciones Bancarias

Diagrama:Subsistema de Operaciones bancarias

Tipo: Use Case
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uc Subsistemna de Operaciones bancarias /J

Consultar datos cuenta

/ Consultar movimientos
bancarios
Cliente
(from
Actoresz]

Cro Caso de Uso

. i - =7 ginclude
Realizar transferencias * »
cuentas propias

Figura: 8

Consultar datos cuenta

Version 1.0 (18/04/2013)

Descripcion

Consultar movimientos bancarios

Version 1.0 (18/04/2013)

Consultar los movimientos realizados en las cuenta bancaria seleccionada por el

Descripcion . . o

P Cliente en el intervalo de fechas especificado.
Escenarios:
Escenario y Tipo Descripcion y Pasos

Consultar movimientos | Consulta OK de los movimientos de la cuenta introducida por el Cliente
OK (cuenta introducida | 1 - <include> Autorizar conexién

por el Cliente) 2 - El Sistema muestra la pantalla inicial del caso de uso.

(Basic Path) 3 - El Cliente introduce el nimero de cuenta.

4 - El Sistema comprueba que la cuenta es correcta.

5 - El Cliente introduce el intervalo de fechas a consultar.
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6 - El Sistema muestra los movimientos de la cuenta en el intervalo de fechas
especificado.

7 - El Cliente selecciona el boton "Volver" para volver a la pantalla incial del caso
de uso.

8 - El Sistema muestra la pantalla inicial del caso de uso.

Consulta movimientos Consulta de movimientos OK. El Cliente selecciona la cuenta a consultar a
OK (cuenta seleccionada | partir de la lista de cuentas del cliente que muestra el sistema.

de una lista) 1 - El Cliente selecciona el botén "Cuentas”.
(Alternate) 2 - El Sistema muestra la lista de cuentas del Cliente.
3 - El Cliente selecciona la cuenta que quiere consultar.
4 - Paso 5.
Cuenta errénea (no 1 - El Sistema comprueba que la cuenta es incorrecta y solicita al Cliente que
existe o no es del cliente) introduzca una nueva cuenta (Paso 3).
(Alternate)

Consultar detalle de un |1 - El Cliente selecciona el movimiento a consultar (doble clic sobre el
movimiento movimiento) o

(Exception) 2 - El Sistema muestra los datos detallados del movimiento.

3 - El Cliente selecciona el boton "Volver" para volver a la lista de movimientos de
la cuenta (Paso 6).

Cancelar consulta 1 - El Cliente cancela la consulta de movimientos.
movimientos (*a)
(Exception)

Otro Caso de Uso

Version 1.0 (18/04/2013)

Descripcion

Realizar transferencias cuentas propias

Versién 1.0(18/04/2013)

Descripcion

Escenarios:

Escenario y Tipo Descripcion y Pasos

Transferencia OK La transferencia se realiza correctamente. La cuenta origen y destino las

(cuentas introducidas introduce el cliente.

por el cliente) 1 - <include> Otro Caso de Uso

(Basic Path) 2 - El Sistema comprueba que el Cliente pertenece a un grupo de clientes
autorizado para realizar transferencias y muestra la pantalla inicial del caso de
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uso.
3 - El Cliente introduce la cuenta origen de la transferencia y el Sistema
comprueba que es correcta (la cuenta existe y es del Cliente).

4 - El Cliente introduce la cuenta destino de la transferencia y el Sistema
comprueba que es correcta (la cuenta existe, es del Cliente y es diferente que la
cuenta origen).

5 - El Cliente introduce la cantidad a transferir y el Sistema comprueba que hay
saldo suficiente en la cuenta origen para realizar la transferencia.

6 - El Cliente introduce la fecha de la transferencia (por defecto es la fecha del
sistema) y el motivo de la transferencia. A continuacion confirma la transferencia
(pulsa ok).

7 - El Sistema registra la transferencia, decrementa el saldo de la cuenta oriegen e
incrementa el saldo de la cuenta destino.

8 - El Sistema muestra el mensaje "Transferencia realizada correctamente™ e
inicializa los datos de la pantalla inicial del caso de uso.

Grupo del cliente no
autorizado para realizar
transferencias
(Alternate)

El grupo al que pertenece el Cliente no esté autorizado para realizar
transferencias bancarias.
1 - El Sistema muestra el error y cancela la transferencia.

Transferencia OK
(cuentas seleccionadas
de una lista)
(Alternate)

La transferencia se realiza correctamente. La cuenta origen y la cuenta
destino se seleccionan a partir de la lista de cuentas del Cliente que muestra
el Sistema.

1 - El Cliente selecciona la cuenta origen a partir de la lista de sus cuentas que
muestra el Sistema.

2 - El Cliente selecciona la cuenta destino a partir de la lista de sus cuentas que
muestra el Sistema (la cuenta origen seleccionada no aparece en la lista).

Cuenta origen no existe
(Alternate)

1 - El Sistema muestra el error y solicita que se introduzca una nueva cuenta
origen.

Cuenta origen no es del
cliente
(Alternate)

1 - El Sistema muestra el error y solicita que se introduzca una nueva cuenta
origen

Cuenta destino no existe
(Alternate)

1 - El Sistema muestra el error y solicita que se introduzca una nueva cuenta
destino

Cuenta destino no es del
cliente
(Alternate)

1 - El Sistema muestra el error y solicita que se introduzca una nueva cuenta
destino

Cuenta origen y cuenta
destino iguales
(Alternate)

1 - El Sistema muestra el error y solicita que se introduzcan otra vez las cuentas

Saldo de la cuenta origen
insuficiente
(Alternate)

1 - El Sistema muestra el error y solicita que se introduzca una nueva cantidad a
transferir

Cancelar transaccion
(2-6a)
(Exception)

1 - El Cliente cancela la transferencia bancaria.

En cualquier momento

1-*a
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(Exception)
fsdfsdfdfd
(Alternate)

4.3 Modelo de Comportamiento

A partir de los casos de uso anteriores, se crea el modelo de comportamiento. Para ello, se realizaran los
diagramas de secuencia del sistema, donde se identificardn las operaciones o servicios del sistema.
Luego, se detallara el contrato de las operaciones identificadas.

4.3.1 Servicios

Diagrama:Servicios
Tipo: Package
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pkg Servicios /

Servicios del Sistema

Subsistema de Gestion de Libros

] * Registrar Libro

(from Sendcicz del Sizfems)

Servicios Externocs

Proveedor de Servicios Externos

+ ServicicExterno

(from Sendcics Extemos)

Figura: 9

43.1.1 Servicios del Sistema

43.1.1.1 Subsistema de Gestién de Libros

4.3.1.1.1.1 Registrar Libro
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43.1.1.111 Clases de Analisis

SubsistemalLibros

Versién 1.0 (26/04/2013)
Descripcion

Operaciones:

Operacion Descripcion
Public void comprobarRegistrolnterno ()
Public void crearRegistro ()

43.1.1.1.1.2 Diagramas de Secuencia

Diagrama:Escenario Principal
Tipo: Interaction

sd Escenaric Principal /

% :Subsisternalibros SevicioBExterno

:Biblictecario
I |
I |

| crearRegistrof) |

&

solicitearDatos{) boolean

Figura: 10

Diagrama:Escenario Alternativo
Tipo: Interaction
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sd Escenario Alternativu/

X

:Biblictecario

I
I i }
. crearRegistrof)

‘Subsisternalibros

Y
F—— —

i | comprobarRe

I I
I I
I I
I I
I I
I I
I I
I I
I I
I I
I I
! !
Figura: 11
<anonymous>
Versién 1.0 (26/04/2013)
Descripcion
<anonymous>
Versién 1.0 (26/04/2013)
Descripcion
<anonymous>
Versién 1.0 (26/04/2013)
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 Descripcion

<anonymous>

Version 1.0 (26/04/2013)

Descripcion

4.3.1.2 Servicios Externos

4.3.1.2.1 Proveedor de Servicios Externos
ServicioExterno

Version 1.0 (26/03/2013)

Descripcion

Operaciones:

Operacion

Descripcion

Public void solicitarDatos ()

4.4 Modelo de Interfaz de Usuario

En esta seccidn se deberd incluir un prototipo de baja fidelidad o mockup de la interfaz de usuario del
sistema. Ademas, es preciso elaborar un diagrama de navegacion, reflejando la secuencia de pantallas a
las que tienen acceso los diferentes roles de usuario y la conexién entre éstas.

Diagrama:Modelo de Navegacion
Tipo: User Interface
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ui Modelo de Hawvegacicon /

Pagina Principal

(from Comin) \-.k

Y
(from Subszizfema de Gestion de Libros)

Registrar Libro

(from Regizirar Libro)

Figura: 12

4.4.1 Comun

Diagrama:Péagina Principal
Tipo: User Interface
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ui Pagina Principal /

Pagina Principal

Bienvenido al Sisterna

Gestion de Libros

Figura: 13

Pagina Principal

Version 1.0 (26/03/2013)
Descripcion

Bienvenido al Sistema
Version 1.0 (26/03/2013)
Descripcion

Ul Control
Version 1.0 (26/03/2013)
Descripcion
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Gestidn de Libros

Version 1.0 (26/03/2013)

Descripcion

4.4 .2 Subsistema de Gestion de Libros

Diagrama:Gestion de Libros
Tipo: User Interface

ui Gestion de Libros /

Gestion de Libros ]

Nuevo Libro

Consultar Libro

Figura: 14

Gestion de Libros

Version 1.0 (26/03/2013)

Descripcion
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Consultar Libro

Versién 1.0 (26/03/2013)
Descripcion

Nuevo Libro
Versién 1.0 (26/03/2013)
Descripcion

442.1 Registrar Libro

Diagrama:Registrar Libro
Tipo: User Interface
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ui Registrar Lihrn/

Reqgistrar Libro

Catos
Titulo Titulo
Autor Autor

Guardar

Figura: 15

Registrar Libro

Version 1.0 (26/03/2013)
Descripcion

Datos
Version 1.0 (26/03/2013)
Descripcion

Autor
Version 1.0 (26/03/2013)
Descripcion
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Autor

Versién 1.0 (26/03/2013)
Descripcion

Titulo
Version 1.0 (26/03/2013)
Descripcion

Titulo
Versién 1.0 (26/03/2013)
Descripcion

Guardar
Versién 1.0 (26/03/2013)
Descripcion

5. Diseno del Sistema

En esta seccion se recoge la arquitectura general del sistema de informacion, la parametrizacion del
software base (opcional), el disefio fisico de datos, el disefio detallado de componentes software y el
disefio detallado de la interfaz de usuario.

5.1 Arquitectura del Sistema

En esta seccién se define la arquitectura general del sistema de informacion, especificando la
infraestructura tecnoldgica necesaria para dar soporte al software y la estructura de los componentes
que lo forman.
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5.1.1 Arquitectura Fisica

En este apartado, describimos los principales elementos hardware que forman la arquitectura fisica de
nuestro sistema, recogiendo por un lado los componentes del entorno de produccion y los componentes
de cliente.

Se debe incluir un modelo de despliegue en el cual se describe cdmo los elementos software son
desplegados en los elementos hardware. También se incluyen las especificaciones y los requisitos del
hardware (servidores, etc.), asi como de los elementos software (sistemas operativos, servicios,
aplicaciones, etc.) necesarios.

Diagrama:Arquitectura Fisica
Tipo: Deployment

deployment Arquitectura Fisica /

Enterno de Produccion

Servidor de Bases de Datos

Postgre SGL E \
Servidor Web //7

Apache Servergl

i\

F_ﬂEd:}I'IE\dE Trabajo

Ordenador Personal

Servidor de Aplicacicnes

Apache Tomecat E

My\WebProject E

WebBrowser E

Figura: 16

51.1.1 Componentes Hardware
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51.1.1.1 Entorno de Produccioén

Servidor Web
Version 1.0 (24/04/2013)
Descripcion
Servidor de Aplicaciones
Version 1.0 (24/04/2013)
Descripcion
Servidor de Bases de Datos
Version 1.0 (24/04/2013)
Descripcion
5.1.1.1.2 Estaciones de Trabajo
Ordenador Personal
Versiéon 1.0 (24/04/2013)
Descripcion
51.1.2 Componentes Software
51.1.2.1 Entorno de Produccioén
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PostgreSQL

Version 1.0 (24/04/2013)
Descripcion

Apache Server

Version 1.0 (24/04/2013)
Descripcion

Apache Tomcat
Version 1.0 (24/04/2013)
Descripcion

MyWebProject
Version 1.0 (25/04/2013)
Descripcion
5.1.1.2.2 Estaciones de Trabajo

WebBrowser
Version 1.0 (24/04/2013)
Descripcion

5.1.2 Arquitectura Ldogica

La arquitectura de disefio especifica la forma en que los artefactos software interactlan entre si para
lograr el comportamiento deseado en el sistema. En esta seccion se muestra la comunicacion entre el
software base seleccionado, los componentes reutilizados y los componentes desarrollados para cumplir
los requisitos de la aplicacion. También, se recogen los servicios de sistemas externos con los que
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interactlla nuestro sistema.

Se debe incluir un diagrama de componentes que muestre en un alto nivel de abstraccion los artefactos
gue conforman el sistema.

Existen diferentes patrones o estilos arquitectdnicos. En los sistemas web de informacion es comun la
utilizacion del patron Layers (Capas), con el cual estructuramos el sistema en un nimero apropiado de
capas, de forma que todos los componentes de una misma capa trabajan en el mismo nivel de
abstraccion y los servicios proporcionados por la capa superior utilizan internamente los servicios
proporcionados por la capa inmediatamente inferior. Habitualmente se tienen las siguientes capas:

e Capade presentacion (frontend)
Este grupo de artefactos software conforman la capa de presentacion del sistema, incluyendo tanto los
componentes de la vista como los elementos de control de la misma.

e Capade negocio
Este grupo de artefactos software conforman la capa de negocio del sistema, incluyendo los elementos
del modelo de dominio y los servicios (operaciones del sistema).

o Capa de persistencia
Este grupo de artefactos software conforman la capa de integracion del sistema, incluyendo las clases de
abstraccion para el acceso a datos (BD o sistema de ficheros) o a sistemas heredados.

Es comun que a la capa de negocio y de datos de los sistemas web, se denomine conjuntamente como
backend o modelo de la aplicacién.

Opcionalmente, podemos disponer de un conjunto de artefactos software que pueden ser usados por
elementos de cualquiera de las capas del sistema y que fundamentalmente proporcionan servicios
relacionados con requisitos no funcionales (calidad).

Diagrama:Arquitectura Logica
Tipo: Component
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cmp Arquitectura Logica /

Entorno de Produccion:MyWebProject E

Componentes E
reutilizades:: Struts

_‘_‘_'_'_'_"—-—-_._._‘_‘_‘_ Componentes E

desarrollados:: Servicios utilizados:: E
Frontend ProveedorExterncAPI

+ comprobarlSBN) void

Componentes E
reutilizados::
MyUtils

wdelegates 'g\_/

Componentes E
reutilizados::

Spring Framework
-‘_‘—_hh‘_'_"“‘-'——_._._‘_‘ Compenentes E

desarrcllados:

/ ==y RESTA
Componentes E
reutilizados::
Hibernate
Figura: 17
51.2.1 Componentes desarrollados
Frontend
Version 1.0 (02/05/2013)
Descripcion
Backend
Version 1.0 (02/05/2013)
Descripcion
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51.2.2

Componentes reutilizados

Hibernate
Version 1.0 (25/04/2013)
Descripcion

MyUtils
Versién 1.0 (02/05/2013)
Descripcion

Spring Framework
Versién 1.0 (25/04/2013)
Descripcion

Struts
Versién 1.0 (25/04/2013)
Descripcion
51.2.3 Servicios utilizados

ProveedorExternoAPI
Versién 1.0 (25/04/2013)
Descripcion

Operaciones:
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Operacion

Descripcion

Public void ¢

omprobarISBN ()

5.2 Parametrizacion del Software base

En esta seccion (opcional), se detallan las modificaciones a realizar sobre el software base, que son
requeridas para la correcta construccion del sistema. En esta seccion incluiremos las actuaciones
necesarias sobre la interfaz de administracion del sistema, sobre el codigo fuente o sobre el modelo de

datos.

5.3 Diseno Fisico de Datos

En esta seccidn se define la estructura fisica de datos que utilizara el sistema, a partir del modelo de
conceptual de clases, de manera que teniendo presente los requisitos establecidos para el sistema de
informacion y las particularidades del entorno tecnoldgico, se consiga un acceso eficiente de los datos.
La estructura fisica se compone de tablas, indices, procedimientos almacenados, secuencias y otros
elementos dependientes del SGBD a utilizar.

Diagrama:Esquema Base de Datos

Tipo: Class

class Esquema Base de Datos /

AUTORES

E]

«woolu

nombre

“PK autorlD :INTEGER

M
VARCHAR{SO)

«PHa
+

P_AutorINTEGER)

+PH_Autor 1

+PH_Autor

{autorlD = autorlD)
s

xFHan

“K_DIRECCIONES_AUTORES 0.7
Y

{autorlD = auterlD)
—

«Fhn T sAutor
~—

1.7

DIRECCIONES_AUTORES

acolumns

“PK direccicnlD :INTEGER
FK autmlD :INTEGER

«FHa

«PKx

+ FHE_DIRECCICNES_AUTORES{INTEGER)

+ PE_DIRECCIOMES_AUTORES{INTEGER)

AUTORES_LIBROS D

«oolumne
FK autorlD [INTEGER
FK librolD INTEGER

=\

xF K
+  Autcr{INTEGER)
+  Libro{INTEGER)

{librolD =i
-

+Libro / wF i

LIBROS H
«columnz
isbn ‘VARCHAR(50)

titule VARCHAR{ED)
“PK librolD :INTEGER

+PH_Libro
aPKx
+ Thaod ~ERY
brolD) PK_Libro{INTEGER)
windexs
+  ID¥_Titulof)
+PK_Libro
{librolD = librolD)
]
aFHm

+FK_Capitule_Libro J 1.

CAPITULOS

«columne

num :INTEGER
“PK capitulolD :INTEGER
FK librolD :(INTEGER

aPka

+  PK_Capitulo{INTEGER)

aFkn

+  FK_Capitulo_Libre{INTEGER)

Figura: 18

AUTORES
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Version 1.0 (02/05/2013)

Descripcion

Atributos:

Atributo

Descripcion

Private VARCHAR nombre

Public INTEGER autorID

Operaciones:

Operacion

Descripcion

Public PK_Autor (INTEGER autorID,)

AUTORES_LIBROS

Version 1.0 (28/04/2013)

Descripcion

Atributos:

Atributo

Descripcion

Public INTEGER autorID

Public INTEGER librolD

Operaciones:

Operacion

Descripcion

Public Autor (INTEGER autorID,)

Public Libro (INTEGER librolD,)

CAPITULOS

Version 1.0 (28/04/2013)

Descripcion

Atributos:

Atributo

Descripcion

Private INTEGER num

Public INTEGER capitulolD
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| Public INTEGER librolD

Operaciones:

Operacion Descripcion
Public PK_Capitulo (INTEGER capitulolD,)

Public FK_Capitulo_Libro (INTEGER librolD,)

DIRECCIONES_AUTORES

Versién 1.0 (28/04/2013)

Descripcion

Atributos:

Atributo Descripcion
Public INTEGER direccionID

Public INTEGER autorID

Operaciones:

Operacion Descripcion
Public FK_DIRECCIONES_AUTORES (INTEGER autorID,)

Public PK_DIRECCIONES_AUTORES (INTEGER direccionlID,)

LIBROS

Versién 1.0 (28/04/2013)

Descripcion
Atributos:

Atributo Descripcion
Private VARCHAR isbn

Private VARCHAR titulo

Public INTEGER libroIlD

Operaciones:

Operacion Descripcion

Public PK_Libro (INTEGER librolD,)

Public IDX_Titulo ()
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5.4 Diseno Detallado de Componentes

Para cada uno de los médulos funcionales del sistema debemos realizar un diagrama de secuencia, para
definir la interaccion existente entre las clases de objetos que permitan responder a eventos externos.

Diagrama:Componentes del Sistema
Tipo: Package

pkg Componentes del Sistema /

Subsisterna de Gestion de Libros

| + Clases de Diseno

]+ Diagramas de Secuencia

Servicios Comunes

Figura: 19
5.4.1 Subsistema de Gestion de Libros

Componentes software especificos del modulo de Gestion de Libros. Se acompafia de un diagrama de
clases de disefio y un diagrama de secuencia.

54.1.1 Clases de Disefo

Diagrama:Clases de disefio
Tipo: Class
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class Clases de diseﬁn/

Presentacicn
Presentacion:: Presentacion::
ListadolLibros EditarLibroe
w 7
-
«beans Libro \\ «beans Libro
aflows aflows
\ ey
wacticnStrutss
Presentacion:: LibrosAction
+ FORWARD EDITAR :Siring
+ FORWARD LISTADO :Siring
- negocio AWELibrosSWVC
+ bomarlibro) (String
+ orearlibrof) (String
+ guardarModificacionLibrof) :String
+ guardarMuevolibrof) (Sting
+ modificarLibro{) :String
[ T
£ A1
/ .
¥ %
L T
£ Y,
’ N
d !
wlUSEw W
{/ Capa de Megocio wUSER
/ \
F) kS
i'i/ %
N
abeans %
Negocio:Libro {h
- isbn :String xinterfaces
aPropertys Megocio::Libros Service
- anyoPublicacion :int
- i Er'int + bomarlibroLibro) void
R titui" Striny + guardarlibro{libre) Libro
C g + obtenerlibrof) :Libro
R ;
% 7
LY F
A !
Y i/
LY L
* i
. !
AS K
N !
wUSER
4 ﬁUSEn
\\ Capa de Persistencia »
s
A
5 ¢
5 f
W !
: 4
winterfaces
Persistencia::LibrosDAO
+ deletelibroByld{String) void
+ insertLibro{Libro) :Libro
+ selectAlllibros{String) :Libre
+ selectLibroByld{Sting) :Libro
+ updatel ibro{libro) :Libro
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Figura: 20

54111 Presentacion
EditarLibro
Versién 1.0 (24/04/2013)
Descripcion Clase que representa a la JSP de editar libro.

LibrosAction

Versién 1.0 (25/04/2013)

Descripcion Clase controladora de las acciones del usuario en la gestion de libros
Atributos:

Atributo Descripcion

Public String FORWARD_EDITAR

Constante que representa la
redireccion a la pagina de
editar/crear un objeto libro

Public String FORWARD_LISTADO

Constante que representa la
redireccion a la pagina de listado
de libros

Private AWELibrosSVC negocio

Atributo que da acceso a la capa de
servicio o0 negocio

Operaciones:

Operacion

Descripcion

Public String borrarLibro ()

Este método se ejecuta cuando el
usuario pulsa el botén de borarr
libro

Public String crearLibro ()

Este método se ejecuta cuando el
usuario pulsa el botén de crear un
nuevo libro

Public String guardarModificacionLibro ()

Este método se ejecuta cuando el
usuario pulsa el botén de guardar
los datos de un libro que estaba
modificando.

Public String guardarNuevolibro ()

Este método se ejecuta cuando el
usuario pulsa el botén de guardar
los datos de un nuevo libro.

Public String modificarLibro ()

Este método se ejecuta cuando el
usuario pulsa el botén de modificar
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| un determinado libro

ListadoLibros

Version 1.0 (24/04/2013)

Descripcion Clase que representa a la JSP que permite buscar y listar libros (GUI-A-002).

541.1.2 Negocio
Libro

Versién 1.0 (24/04/2013)

Descripcion Clase entidad que representa un libro.

Atributos:

Atributo Descripcion

Private int anyoPublicacion Atributo que representa el afio de

publicacion

Private int id

Identificador del libro

Private String isbn

Private String titulo

Atributo que representa el titulo
del libro

LibrosService

Version

1.0 (25/04/2013)

Descripcion

Interfaz que declara la l6gica de negocio de la gestion de libros

Operaciones:

Operacion

Descripcion

Public void borrarLibro (Libro datos,)

Método que se encarga de borrar
un objeto del dominio base

Public Libro guardarLibro (Libro libro,)

Método que se encarga de guardar
en el sistema un determinado
objeto del dominio

Public Libro obtenerLibro ()

Método que se encarga de obtener
un objeto de dominio
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54.1.1.3 Persistencia

LibrosDAO
Versién 1.0 (25/04/2013)
Descripcion Interfaz que declara los métodos de acceso a datos para la gestion de libros

Operaciones:

Operacion

Descripcion

Public void deleteLibroByld (String id,)

Método que se encarga realizar el
borrado en base de datos del bean
del dominio

Public Libro insertLibro (Libro dto,)

Método que se encarga de insertar
en base de datos el bean del
dominio

Public Libro selectAllLibros (String id,)

Método que se encarga de obtener
de base de datos todos los beans
del dominio

Public Libro selectLibroByld (String id,)

Método que se encarga de obtener
de base de datos el bean del
dominio

Public Libro updateLibro (Libro dto,)

Método que se encarga de
actualizar en base de datos el bean
del dominio.

54.1.2 Diagramas de Secuencia

Diagrama:Subsistema de Gestion de Libros
Tipo: Interaction
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sd Subsistemna de Gestion de Libros /

:Editarlibro :LibrosAction :Libro :LibrosService :ProveedorExternc AP
:LibresDAO

T
|
| orearLibrof) :String | :
|
|

I I
T
> : l :
| | I
new - | | |
gu | | |
gusrds‘rLibm::- . I | :
i o : I
: camplr:}balISEIN::- - :
| | &
: insertLibro{) : :
) | O |
L forward() | | | |
npy i | | | i
| I I I | |
I I I I | I
I I I I | I
I I I I | I
I I I I | I
i i i i ! i
Figura: 21
<anonymous>
Version 1.0 (24/04/2013)
Descripcion
<anonymous>
Version 1.0 (24/04/2013)
Descripcion
<anonymous>
Version 1.0 (24/04/2013)
Descripcion
<anonymous>
Version 1.0 (24/04/2013)
Descripcion
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<anonymous>

Version 1.0 (24/04/2013)
Descripcion

<anonymous>
Version 1.0 (24/04/2013)
Descripcion

<anonymous>
Version 1.0 (25/04/2013)
Descripcion

5.4.2 Servicios Comunes

5.5 Diseno Detallado de la Interfaz de Usuario

En esta seccidn se detallaran las interfaces entre el sistema y el usuario, incluyendo un prototipo de alta
fidelidad con el disefio de la IU. Se definir4 el comportamiento de las diferentes pantallas, indicando qué
ocurre en los distintos componentes visuales de la interfaz cuando aparecen y qué acciones se disparan
cuando el usuario trabaja con ellas.

5.5.1 Subsistema de Gestion de Libros

55.1.1 Registrar Libro

5.5.2 Comun
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6. Construccion del Sistema

Este apartado trata sobre todos los aspectos relacionados con la implementacion del sistema en cddigo
fuente y en scripts de base de datos, haciendo uso de un determinado entorno de construccién.

6.1 Entorno de Construccion

En esta seccidn se debe indicar el marco tecnolégico utilizado para la construccion del sistema: entorno
de desarrollo (IDE), lenguaje de programacion, herramientas de ayuda a la construccién y despliegue,
control de versiones, repositorio de componentes, integracion continua, etc.

6.2 Cdbdigo Fuente

Organizacion del cédigo fuente, describiendo la utilidad de los diferentes ficheros y su distribucién en
paquetes o directorios. Asimismo, se incluird algun extracto significativo de cddigo fuente que sea de
interés para ilustrar algun algoritmo o funcionalidad especifica del sistema.

6.3 Scripts de Base de datos

Organizacion del cédigo fuente, describiendo la utilidad de los diferentes ficheros y su distribucién en
paquetes o directorios. Asimismo, se incluird el script de algin disparador o un procedimiento
almacenado, que sea de interés para ilustrar algin aspecto concreto de la gestion de la base de datos.

7. Pruebas del Sistema

En esta seccidn se presenta el plan de pruebas del sistema de informacion, incluyendo los diferentes
tipos de pruebas que se han llevado a cabo, ya sean manuales (mediante listas de comprobacién) o
automatizadas mediante algun software especifico de pruebas.

7.1 Estrategia

En esta seccion se debe incluir el alcance de las pruebas, hasta donde se pretende llegar con ellas, si se
registraran todas o sélo aquellas de un cierto tipo y como se interpretarén y evaluaran los resultados.
También, se incluird el procedimiento a seguir para las pruebas de regresion, esto es, la repeticion de
ciertas pruebas para comprobar que nuevos cambios que se vayan introduciendo no originen errores en
el software ya probado.

7.2 Entorno de Pruebas

Incluir en este apartado los requisitos de los entornos hardware/software donde se ejecutaran las
pruebas.
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7.3 Roles

Describir en esa seccion cudles seran los perfiles y participantes necesarios para la ejecucion de cada
uno de los niveles de prueba.

7.4 Niveles de Pruebas

En este seccidén se documentan los diferentes tipos de pruebas que se han llevado a cabo, ya sean
manuales o automatizadas mediante algun software especifico de pruebas.

7.4.1 Pruebas Unitarias

Las pruebas unitarias tienen por objetivo localizar errores en cada nuevo artefacto software
desarrollado, antes que se produzca la integracion con el resto de artefactos del sistema.

7.4.2 Pruebas de Integracion

Este tipo de pruebas tienen por objetivo localizar errores en modulos o subsistemas completos,
analizando la interaccién entre varios artefactos software.

7.4.3 Pruebas de Sistema

En esta actividad se realizan las pruebas de sistema de modo que se asegure que el sistema cumple con
todos los requisitos establecidos: funcionales, de almacenamiento, reglas de negocio y no funcionales.
Se suelen desarrollar en un entorno especifico para pruebas.

7.4.3.1 Pruebas Funcionales

Con estas pruebas se analiza el buen funcionamiento de la implementacion de los flujos normales y
alternativos de los distintos casos de uso del sistema.

Comprobar el correcto registro de libros en el sistema

Version 1.0 (28/04/2013)
Descripcion
7.4.3.2 Pruebas No Funcionales

Estas pruebas pretenden comprobar el funcionamiento del sistema, con respecto a los requisitos no
funcionales identificados: eficiencia, seguridad, etc.
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Comprobar nivel de accesibilidad con TAW

Version 1.0 (28/04/2013)
Descripcion

7.4.4 Pruebas de Aceptacion

El objetivo de estas pruebas es demostrar que el producto esta listo para el paso a produccién. Suelen
ser las mismas pruebas que se realizaron anteriormente pero en el entorno de produccion. En estas
pruebas, es importante la participacion del cliente final.

8. Manual de Implantaciéon y Explotacion

Las instrucciones de instalacion y explotacidn del sistema se detallan a continuacion.
8.1 Introduccion

Resumen de los principales objetivos, ambito y alcance del software desarrollado.

8.2 Requisitos Previos

Requisitos hardware y software para la correcta instalacion del sistema.

8.3 Inventario de Componentes

Lista de los componentes hardware y software que se incluyen en la version del producto.
8.4 Procedimientos de Instalacion

Procedimientos de instalacion y configuracion de cada componente hardware y software (base y
desarrollado) para asegurar la correcta instalacion y explotacion del sistema, asi como aquellos
procedimientos necesarios de migracion/carga de datos.

8.5 Pruebas de Implantacion
Descripcion de las pruebas a realizar para comprobar la correcta instalacion del sistema.
8.6 Procedimientos de Operacion y Nivel de Servicio

Procedimientos necesarios para asegurar el correcto funcionamiento, rendimiento, disponibilidad y
seguridad del sistema: back-ups, chequeo de logs, etc. También, es preciso indicar claramente aquellas

Pégina 55 de 57



actuaciones precisas necesarias para el mantenimiento preventivo del sistema y asi prevenir posibles
fallos en el mismo.

9. Manual de Usuario

Las instrucciones de uso del sistema se detallan a continuacion.
9.1 Introduccion

Incluir una introduccién al sistema informatico.

9.2 Caracteristicas

Detallar las caracteristicas principales del sistema.

9.3 Requisitos previos

Incluir aqui los requisitos hardware y software necesarios para utilizar el sistema, asi como la forma de
acceder al mismo.

9.4 Uso del sistema

Describir todos los aspectos necesarios para una utilizacion efectiva y eficiente del sistema por parte de
los usuarios.

10. Conclusiones

En esta ultima seccidn se detallan las lecciones aprendidas tras el desarrollo del presente proyecto y se
identifican las posibles oportunidades de mejora sobre el software desarrollado.

10.1 Objetivos alcanzados

Este apartado debe resumir los objetivos generales y especificos alcanzados, relacionandolos con todo lo
descrito en el capitulo de introduccion.

10.2 Lecciones aprendidas

A continuacién, se detallan las buenas préacticas adquiridas, tanto tecnoldgicas como procedimentales,
asi como cualquier otro aspecto de interés.

Resumir cuantitativamente el tiempo y esfuerzo dedicados al proyecto a lo largo de su desarrollo que
escribir un sencillo 'he trabajado mucho en este proyecto'.
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10.3 Trabajo futuro

En esta seccion, se presentan las diversas areas u oportunidades de mejora detectadas durante el
desarrollo del proyecto y que podran ser abarcadas en futuras versiones del software.

Los elementos aqui descritos deben estar en relacion con lo relatado en el apartado de objetivos y
alcance del proyecto descritos en la introduccion.
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