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Introduccion

Este es el manual de WikiUNIX enfocado a los usuarios que vayan a utilizar dicha plataforma educativa.
Como antecedentes al propio manual hay que explicar que el tutorial estd desarrollado en formato wiki'
soportado por el motor MediaWiki~.

Los usuarios de esta plataforma pueden distinguirse en dos tipos:

» Usuario final: Cualquiera que tan s6lo desee ver el contenido del wiki y/o ejecutar sus scripts de
comprobacién en el soporte para pruebas.

En este caso no se necesitardn conocimientos de edicion en formato wiki ni conocimientos avan-
zados de ningtin tipo: todo lo necesario para realizar esta labor esta autocontenido en el wiki, atin
asi puede ser consultado en las siguientes paginas.

Lo dnico que si es necesario saber en este aspecto es navegar por el entorno y conocer el entorno
para pruebas, para lo cual deben revisar las paginas 3 y 18.

= Miembro de la comunidad: Aquellos usuarios que ademds pretendan colaborar con el proyec-
to y que por tanto necesiten saber cémo modificar y/o ampliar de forma adecuada el contenido
existente.

Estos usuarios deben prestar especial atencién a partir de la pagina 6.

Este manual contiene informacion acerca de como editar contenido en formato wiki, sin embargo, no es
una fuente completa ni tnica en ese sentido. Esto quiere decir que para cualquier informacién adicional
acerca de ediciones en estos ambitos puede ser valido cualquier otro manual o ayuda soportado por la
comunidad relacionada con MediaWiki.

'Se llama wiki a las paginas web con enlaces, imdgenes y cualquier tipo de contenido que puede ser visitada y editada
por cualquier persona con permisos para ello. De esta forma se convierte en una herramienta Web que nos permite crear
colectivamente documentos obteniendo una gran riqueza de la comunidad.

*MediaWiki es uno de los Sistemas Gestores de Contenidos mas populares que se especializan en wikis; fue desarrollado
inicialmente para Wikipedia, pero luego fue hecho publico bajo la Licencia GNU GPL. Este motor permite varios tipos de
interaccion con el producto que pasamos a detallar.



Interfaz de usuario

Se puede acceder al sitio donde se aloja el tutorial utilizando un navegador web compatible con los
estandares HTML 4.0 y CSS de W3C>.

La navegacién general en todas las paginas se puede distinguir en los siguientes bloques:

2 Nessa mipagina de discusion__mus preferencias lista de sequimiento  mis contribuciones  salir

Bienvenida

Bienvenido a wikiUNIX, una plataforma educativa, en linea y libre con filosofia wiki para el aprendizaje y la asimilacion de conceptos en torno a los sistemas
operativos Unix.

avegacion

= Pagina principal

= Portal de la
comunidad

= Actualidad

= Cambios recientes

= Pdgina aleatoria

= Ayuda

niveles

= Principante

= Usuario iniciado En este momento, estamos trabajando en este wiki, por lo que actualmente esta cerrado a Ia edicion externa. Si deseas conocer mas de este wiki explora las

= Usuario habitual secciones inferiores.

= Unixero profesional
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operativo Unix —~ .
.. Busqueda
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Clasificacién
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Conceptos bdsicos « Programas » Scripts
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» Subir archivo . . = Paginas por completar = Paginas por formatear «
Componentes de un sistema operativo

Figura 1: Navegacion basica general

1. LoGo DE WIKIUNIX: Permite volver a la portada del wiki en cualquier momento.
2. BARRA LATERAL: Contiene diversos menus de navegacion y bisqueda de articulos.

Navegacion: Enlaces basicos de navegacion. Gracias a ellos se puede acceder a la portada del
wiki, al portal de la comunidad (pagina informativa acerca de la comunidad que desarrolla
el wiki), a la seccidén de actualidad (que incluye las dltimas noticias relacionadas con el wiki
que también pueden visualizarse en portada), a los cambios recientes (donde se visualizan
todos los cambios realizados en el wiki en los dltimos instantes), a una pagina aleatoria (por
si quieres tantear el estado de los articulos del wiki o te aburres) y a la ayuda general del
wiki.

Niveles: Enlaces directos a los niveles de complejidad establecidos, que contienen los articulos
principales del wiki.

Informacion y descargas: Enlaces a las paginas de informacién mds importantes del wiki y a
aquellas donde se accede a las descargas relacionadas con éste.

3Con navegadores que no cumplan esta premisa no se asegura la correcta visualizacién de los componentes.



Buscar: Introduce una palabra para realizar una busqueda.

Si eliges pulsar el botén Ir, en caso de que el titulo del articulo coincida con lo que hayas
escrito, accederds automdticamente al articulo; en caso de que no exista, te mostrard la lista
de articulos méas probables.

Si pulsas sobre el boton Buscar, el servidor buscara en los articulos de WikiUNIX las pala-
bras que hayas escrito, mostrandote una lista con los més probables.

3. HERRAMIENTAS: Es un tipo de ment de navegacién que nos permite interactuar con ciertos
aspectos de la pigina que se muestra actualmente. Podemos obtener informacién de la pagina,
subir un archivo y obtener una version para impresion.

4. BARRA SUPERIOR DERECHA: Si has entrado como usuario registrado, te aparecerd al principio
de la pagina un cuadro con tus propios enlaces.
Tu nombre de usuario te lleva a tu pagina de usuario.
mi discusion te lleva a tu pagina de discusion.
preferencias te lleva a la pagina de configuracion de tus preferencias de usuario.
lista de seguimiento te permite ver las dltimas ediciones de los articulos que has marcado para
vigilar.
mis contribuciones te muestra una lista de tus contribuciones, ordenadas por fecha.
salir te permite salir de tu cuenta de usuario.
5. PESTANAS SUPERIORES: En la zona superior de la ventana, encima del titulo del articulo actual,
se encuentras las pestafias relacionadas con éste.
articulo permite ver el articulo de Wikipedia.
discusion permite ir a la pagina de discusion del articulo.
editar permite modificar la pagina que estds viendo.
historial permite ver el historial de modificaciones de la pagina.

trasladar permite cambiar de nombre al articulo, dejando una redireccién al nuevo nombre en el
viejo (s6lo para usuarios registrados).

vigilar o dejar de vigilar permite afiadir o quitar un articulo de la lista de seguimiento (s6lo para
usuarios registrados).

Pagina principal

Ademas de la navegacion que aporta MediaWiki de por si, se ha desarrollado una interfaz amigable y
completa en la pagina principal del wiki para facilitar la bisqueda de contenido y ayuda.*

Podemos ver en la Figura 2 que en esta estructura se distinguen varias secciones claramente diferencia-
das:

*Esta pagina no debe ser modificable por nadie, excepto por los usuarios administradores o burdcratas.



ido a wikil una plataf educativa, en linea y libre con filosofia wiki para el aprendizaje y la asimilacién de conceptos en torno a los sistemas

operativos Unix.

En este momento, estamos trabajando en este wiki, por lo que actualmente estd cerrade a |a edicion externa. Si deseas conocer mas de este wiki explora las

secciones inferiores.

Caracteristicas
Caracteristicas propias d
operativo Unix

Clasificacion
Clasificacion de las distintas familias
dentro de los sistemas Unix

Estructura

Componentes de un sistema operativo
Unix: shell y kernel, interfaces de
usuario...

Conceptos basicos

Conceptos simples que forman parte
del vocabulario comin dentro de
estos sistemas

Ordenes basicas
Ordenes utilizadas en sistemas Unix
en un nivel basico

Sistema de archivos
Como funciona y cuadl es la estructura
del sistema de ficheros en Unix

Puedes acceder a la informa:
nformacién adicional del wi

* Buscar * Todas las paginas
» Todas las paginas ordenadas alfabéticamente
« Paginas por completar « Paginas por formatear »
= Futuras ampliaciones =
Especifica:

 Ejercicios asociados a los articulos *

Las ultimas ediciones se pueden consultar en cambios recientes o en articulos nuevos.!

Por favor, antes de comenzar lee |a guia de estilo del wiki. Si deseas realizar algunz

vi
Editor de texto de Unix

Ordenes avanzadas
Compendio de todas las ordenes de
unix

Instalacion de software
Guia explicativa acerca de como
instalar software

Arranque y parada del sistema
Qué ocurre y como administrar el
arranque y la parada del sistema

Usuarios y grupos
Administracion de usuarios y grupos
del sistema

e ion del s de
archivos

Conocimientos avanzados acerca del
sistema de archivos

Instalacion de un servidor FTP con
vsftpd

Proceso de instalacién de un servidor
FTP

Seguridad
Introduccién a las medidas de
seguridad de un sistema Unix

Avisos R
Documentacion
La fuente de informacién de los programas es el paquete de documel

(/usr/share/doc, man, info...) o la pagina oficial de cada utilidad.

Scripts de control
Se recuerda que estos Scripts y su ejecucion sélo son viables dentro de la maquina
wvirtual. Esto quiere decir que no se asegura su correccion en otro sistema.
Ademas no se aconseja a usuarios principiantes su ejecucion en un equipo personal
(a menos que sea dentro de un sistema controlado), ya que puede medificar la
configuracion del sistema.

Puedes descargar el soporte para pruebas desde este enlace &.
Para descargar los scripts para el soporte para pruebas:
= Si estds dentro de la maquina virtual, ejecuta la orden:

I update_unix

y se en el di
= Si deseas descargartelo en tu equipo mediante Subversion, ejecuta:

Isvn export Ilttpszl/forja.rcdiris.nslsn/:lsll-uikilnil/l

= Si prefieres la versién comprimida en .tar.gz, visita este enlace .
Ojo: La version del fichero comprimido probablemente esté

ja alguno de los
Para consulitar los scripts subidos al wiki, puedes acceder aqui.

Noticias
2009-11-03 Wiki migrada

La wiki ha sido incluida en el servidor de la Oficina del Software Libre
aunque sigue cerrada a la edicion externa.

Nessa 17:30 2 nov 2009 (UTC)

2009-10-24 Primeros scripts (e

Se ha completade el primer tutorial en la seccion de administracion y se han subido los
scripts asociados a éste.

Nessa 11:36 24 oct 2009 (UTC)

Figura 2: Estructura de la pdgina principal



1. BIENVENIDA: Breve introduccién acerca de la temdtica del wiki y lo que se puede esperar de él.
2. INDICE DE CAPITULOS POR NIVEL DE COMPLEJIDAD:

a) Principiante
b) Usuario iniciado
¢) Usuario habitual

d) Unixero profesional
3. NAVEGACION:

a) Informacién: acceso directo a la informacién mas importante del wiki (como puede ser lo
relacionado con el soporte para pruebas).

b) Busqueda: ademds de la bisqueda habitual incluida en el lateral izquierdo del wiki, se han
habilitado una serie de accesos directos a categorias de elementos ttiles (como por ejemplo
un enlace a todos los scripts incluidos en el wiki).

¢) Ayuda: accesos a las paginas de ayuda del wiki, tanto en el sentido estético (estilo en formato
wiki) como en el informativo (cambios recientes)

4. AVISOS: notas importantes que informan de cuestiones que deberian ser tenidas en cuanta por los
usuarios

5. DESCARGAS: seccién donde se incluyen los enlaces a las descargas habilitadas, asi como los
ultimos scripts incluidos en el wiki

6. NOTICIAS: ultimas dos noticias en torno al wiki

Publicacion y modificacion de articulos

Para crear nuevos articulos o modificar los existentes tan solo se necesitan los conocimientos que se
deseen afnadir y conocer la sintaxis del formato wiki.

Para editar un articulo que ya esté creado s6lo hay que pulsar en la pestafia Editar en la pagina de dicho
articulo, apareciendo un editor con el cddigo de la pdgina, tal y como se ve en la Figura 3.

Este editor es muy completo a pesar de su simplicidad. En torno a €l se encuentran una barra de he-
rramientas (que contiene toda la sintaxis bdsica del formato wiki), una caja para incluir un resumen de
tus modificaciones’ y una serie de acciones, tales como Grabar la pagina (guarda los cambios que has
realizado), Mostrar previsualizacion (actualiza la pagina, mostrandote cdmo se veria con tus modifi-
caciones ya guardadas, pero sin guardarlos realmente) y Mostrar cambios (expone las modificaciones
que has realizado con respecto a la version anterior del articulo).

SEste resumen es muy importante para compaginar el trabajo con otros usuarios y poder hacer un seguimiento simple de tu
trabajo.
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Figura 3: Editor proporcionado por MediaWiki

Si quieres crear un nuevo articulo basta con crear un enlace interno al titulo que desees que posea la
pagina. El wiki automatiza la operacion de creacion.

Sintaxis basica

En esta seccidn se expone la notacion a utilizar cuando se emplea el formato wiki. Podéis encontrar en
esta misma informacién en la gufa de estilo y ademds puede ser completada con cualquier guia acerca
de formato en wikis cuyo motor sea MediaWiki.

Para facilitar su comprension, se ha estructurado la sintaxis en cuatro tablas de menor a mayor comple-
jidad y frecuencia (normalmente la notacion mds simple es la mds utilizada, como poner un texto en
negrita).

Si escribes esto al editar... Este sera el resultado...
”’Hola™ Hola
”Adiés” Adids
7 Wikiunix™””’ Wikiunix

Cuadro 1: Sintaxis: Lo més basico

Si escribes esto al editar... Este serd el resultado...
<span style=color:purple»Morado</span> Morado
<u>Una persona</u> Una persona

continta en la siguiente pagina...



http://osl.uca.es/wikiunix/index.php/Ayuda:Estilo_general

| continua desde la pagina anterior...

Si escribes esto al editar... Este serd el resultado...
<center>Extrafiamente</center> Extrafiamente
<!—Cualquier palabra—>
[[Portadal] Portada
[[PortadalLa portadal] La portada

http://es.wikipedia.org http://es.wikipedia.org

[http://es.wikipedia.org] 1]
[http://es.wikipedia.org Wikipedia] Wikipedia

Cuadro 2: Sintaxis: Lo basico

Figura 4: Lo no tan vital


 http://osl.uca.es/wikiunix/index.php/Portada
http://osl.uca.es/wikiunix/index.php/Portada
http://es.wikipedia.org
http://es.wikipedia.org
http://es.wikipedia.org

Mas alla de lo necesario

Si escribes esto al editar... Este serd el resultado...
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Figura 5: M4s alld de lo necesario

Plantillas adicionales

Ademads de la sintaxis bésica del formato wiki, existen algunas plantillas que pueden servir de utilidad a
la hora de crear nuevo contenido. A continuacién, se detallan cada una de las plantillas mds superficiales
(las que mas se visualizan en los articulos y que se forman en funcién de otras plantillas a mas bajo
nivel), junto con un ejemplo tanto en cdédigo como en visualizacién final.

= PLANTILLA ARCHIVO

Esta plantilla debe utilizarse para incluir archivos con su respectivo contenido.
Recibe como pardmetros el nombre del archivo y su contenido.
Si en formato wiki tenemos:

1 {{Archivo

> |prueba.txt

3 |Monstruo Espagueti Volador

4 Calle de los espagndsticos 123

s Barrio de Espagnostia
¢ Ciudad Pastafari, C.P. 123456}}

se visualizard lo siguiente en el wiki:

Archivo: prueba.txt

Monstruo Espagueti Volador
Calle de los espagnésticos 123
Barrio de Espagnostia

Ciudad Pastafari, C.P. 123456

Figura 6: Plantilla Archivo



= PLANTILLA COMANDO

Esta plantilla debe utilizarse para incluir érdenes que ejecuta en una terminal cualquier usuario
con los permisos basicos.

Recibe como tnico parametro la linea o las lineas que componen la orden y su respectiva salida
en caso de que devolviera algo y se desee mostrarlo.

Si en formato wiki tenemos:

{ {Comando
|cp [opciones] origen destino}}

se visualizard lo siguiente en el wiki:

Figura 7: Plantilla Comando

= PLANTILLA CONTROLFINAL

Esta plantilla debe utilizarse para describir los controles finales de los ejercicios relacionados con
los articulos principales del wiki. Solo puede haber uno por conjunto de ejercicios.

Recibe como parametros:

e articulo: articulo principal relacionado con el conjunto de ejercicios

9

e sudo: debe ser “sudo” o (espacio, la cadena vacia no funciona), en caso de que script
deba ejecutarse con sudo delante o no
e directorio: directorio en el cual se esté trabajando

e script: nombre (sin la extension .py) del script que ejecuta la comprobacion de resolucién
del ejercicio

e resumen: conjunto de érdenes empleadas durante el desarrollo de los ejercicios
Si en formato wiki tenemos:

{{ControlFinal

| sudo=sudo

larticulo=Sistema de archivos

|directorio=archivos

| script=archivos

|resumen=[[chmod]] e [[chown]] e [[chgrp]] e otro}}

se visualizard lo siguiente en el wiki:

10



Vuelve al directorio inicial (archivos) y ejecuta el control final:

Tras la realizacién de estos ejercicios debes tener clara la utilizacion y el manejo de las siguientes érdenes:

chmod + chown « chgrp « otro

Si aln sigues teniendo dudas puedes:

1. Releer el articulo Sistema de archivos de nuevo al completo, o tan sélo las secciones en las que
tengas dudas.

2. Volver a desarrollar los ejercicios de nuevo.
3. Revisar los articulos creados en el wiki para cada una de las 6rdenes.
4. Revisar el manual de las drdenes implicadas (recuerda que tienes los enlaces en los articulos del wiki

de cada una y ademas en esta el manual del sistema).

Figura 8: Plantilla Control Final

= PLANTILLA CONTROLINTERMEDIO

Esta plantilla debe utilizarse para describir los controles intermedios de los ejercicios relacionados
con los articulos principales del wiki.

Recibe como pardmetros:

e ordinal: posicion del control en el nimero total de controles intermedios, a saber primer,
segundo,...

e numero: numero del control en el total de controles intermedios, a saber 1, 2,...

@ 9

e sudo: debe ser “sudo” o (espacio, la cadena vacia no funciona), en caso de que script
deba ejecutarse con sudo delante o no

e directorio: directorio en el cual se esté trabajando

e script: nombre (sin la extensién .py) del script que ejecuta la comprobacién de resolucién
del ejercicio

e previo: contenidos desarrollados hasta la aparicién del control intermedio actual

e posterior: contenidos que se desarrollaran hasta el siguiente control intermedio
Si en formato wiki tenemos:

{{ControlIntermedio

| sudo=sudo

|ordinal=segundo

| niimero=2

|directorio=archivos

| script=archivos

|previo=Mascara de permisos y cambio de permisos y usuarios/grupos
propietarios.

|posterior=Limpieza final del directorio: restaurar permisos y
propietarios.}}

se visualizard lo siguiente en el wiki:

11



Vuelve al directorio inicial (archivos) y ejecuta el segundo control intermedio:

sudo python archivos.py -p 2

sudo python archivos.py --partial 2

DEBES HABER APRENDIDO A! QUEDA POR APRENDER!

Mascara de permisos y cambio de
permisos y usuarios/grupos
propietarios.

Limpieza final del directorio: restaurar
permisos y propietarios.

Figura 9: Plantilla Controllntermedio

= PLANTILLA CURIOSIDAD

Si en formato wiki tenemos:

1 {{Curiosidad
2 |Hay que tener cuidado en la utilizacidén de la orden ’““’cp’’’ puesto
3 gque puede destruir el contenido de un archivo.

s Esto se debe a que si el archivo “’destino’’ existe antes de utilizarla,
¢ se sobrescribird. Si se desea una forma mds segura de utilizar esta

7 orden, se debe utilizar de forma interactiva:{{Comando|cp —-i}}Asi nos

8 preguntard antes de copiar el archivo:

9 {{Comando|$ cp -1 a.txt b.txt

10 Ccp: overwrite ’'b.txt’? y}}

no}}

se visualizard lo siguiente en el wiki:

Curiosidad

Hay que tener cuidado en la utilizacion de la orden cp puesto que puede
destruir el contenido de un archivo. Esto se debe a que si el archivo destino
existe antes de utilizarla, se sobrescribira. Si se desea una forma mas segura de
utilizar esta orden, se debe utilizar de forma interactiva:

cp -1
Asi nos preguntara antes de copiar el archivo:

$ cp -1 a.txt b.txt
cp: overwrite 'b.txt

Figura 10: Plantilla curiosidad

= PLANTILLA EJERCICIOS

Esta plantilla debe utilizarse para generar nuevos ejercicios relacionados con los articulos princi-
pales. Recoge toda la informacion bésica de dichos ejercicios.

12



Recibe como pardmetros:

e seccion: nombre identificativo del articulo con el que se corresponden los ejercicios
e resumen: comentario breve acerca del contenido de los ejercicios

e directorio: directorio en el cual se trabajara

7]

e sudo: debe ser “sudo” o (espacio, la cadena vacia no funciona), en caso de que script
deba ejecutarse con sudo delante o no

e script: nombre (sin la extension .py) del script que ejecuta la comprobacién de resolucién
del ejercicio

Si en formato wiki tenemos:

1 {{Ejercicios

2 |seccidén=sistema de archivos

3 |resumen=Permiten la modificacidén de permisos y propietarios de

4 los ficheros. Son muy uUtiles para la comprensién a fondo del

5 sistema de permisos que existe en este tipo de sistemas y para

¢ valorar un buen control de éstos, asi como qué importancia tienen.
7 |directorio=archivos

8 | sudo=sudo

9 |script=archivos}}

se visualizard lo siguiente en el wiki:

Ejercicios de la seccién de sistema de archivos
ASPECTOS PEDAGOGICOS: Permiten la modificacion de permisos y propietarios de los ficheros. Son muy Gtiles para la comprension a fondo del sistema de permisos
que existe en este tipo de sistemas y para valorar un buen control de éstos, asl como qué importancia tienen.
PREPARACION PREVIA: Para hacer estos ejercicios debes acceder al sistema con el usuario por defecto usuario (recuerda que la contrasefia es unix). A continuacion:

= Ve al directorio casa del usuario actual. Comprueba que existe un directorio llamado unix y dentro de éste un subdirectorio llamado archivos. Para ello ejecuta:

Debe aparecer el directorio archives. En caso de que no exista alguno de estos elementos, puedes hacer varias cosas:
1. Descargar el archivo comprimide con la jerarquia de elementos de comprobacion que se encuentra en la portada del wiki y descomprimirio en el directorio
casa del usuario actual.
2. Apagar la maquina virtual y restaurar el snapshot que funcionaba bien.
3. Apagar la maquina virtual y borrarla eliminando el disco duro virtual. A continuacién, descargar el disco duro y volver a configurar la maquina de nuevo.
= Ve al subdirectorio unix/archives. Limpia el sistema antes de realizar los demas ejercicios para prevenir posibles incongruencias:

Figura 11: Plantilla Ejercicios

= PLANTILLA FICHA DE ARTICULO

Esta plantilla debe utilizarse para generar nuevos articulos principales. Recoge toda la informacién
basica del articulo.

Recibe como pardmetros:

e nombre: nombre identificativo del articulo completo

e descripcion: comentario breve acerca del contenido del articulo
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e tiempo: duracion estimada tanto de la lectura como del aprovechamiento completo del ar-
ticulo (incluidos articulos secundarios enlazados y ejercicios)

e nivel: nivel de complejidad, actualmente principiante, usuario iniciado, usuario habitual y
unixero profesional

e info: enlaces y documentos de los que se ha obtenido informacién para redactar el articulo

e prerrequisitos: paginas del wiki que deben leerse y comprenderse previo a la lectura del
articulo

Si en formato wiki tenemos:

{{Ficha de articulo

|nombre=Caracteristicas de Unix

|tiempo=1 hora

|descripcidén=En esta seccidn se introducen los sistemas operativos que
se encuendran bajo la familia Unix, especificando sus caracteristicas
Inivel=[[Nivel:Principiante|Principiante]]
|info=[http://www.unix.org/what_is_unix.html What is UNIX?]<br>
[http://www.linfo.org/unix_philosophy.html The Unix Philosophy: A Brief
Introduction]<br>Libros SO

|prerrequisitos=[[Unix]]}}

se visualizard lo siguiente en el wiki:

Caracteristicas de Unix

En esta seccion se introducen los sistermas operativos que se

encuendran bajo la familia Unix, especificando sus

caracteristicas
Tiempo 1 hora
Nivel Principiante

What is UNIX? g
The Unix Philosophy: A Brief
Introduction &
Libros S0

Informacion extraida de

Prerrequisitos Unix

Figura 12: Plantilla Infobox

= PLANTILLA LISTAREF
Esta plantilla genera la lista de referencias utilizadas en un articulo.

En formato wiki se indica tal que:
{{Listaref}}

= PLANTILLA MAN

Esta plantilla genera un enlace al manual de Ubuntu de la orden afectada.
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Si en formato wiki tenemos:

1 {{man|grep}}

se visualizard lo siguiente en el wiki:

Manual: grep

Figura 13: Plantilla man

= PLANTILLA RESALTA
Esta plantilla destaca el texto contenido sobre el resto del articulo.

Si en formato wiki tenemos:
1 {{Resaltal|Archivos}}

se visualizard lo siguiente en el wiki:
Archivos

Figura 14: Plantilla Resalta

= PLANTILLA ROOT

Esta plantilla debe utilizarse para incluir 6rdenes que ejecuta en una terminal un usuario con
permisos de administrador.

Recibe como tnico parametro la linea o las lineas que componen la orden y su respectiva salida
en caso de que devolviera algo y se desee mostrarlo.

Si en formato wiki tenemos:

1 {{Root
> |reboot [opciones]}}

se visualizard lo siguiente en el wiki:

I reboot [opciones]

Figura 15: Plantilla Root

s PLANTILLA TITULOMINUSCULAS

Esta plantilla modifica el titulo principal del articulo cambiando todas las letras a mindsculas
(incluida la primera).

Si en cualquier lugar de la pagina Organizar.py incluimos:
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1 {{TOCderechal}

se visualizara el titulo de la pagina tal que:
pagina discusion

organizar.py

Figura 16: Plantilla TituloMintsculas

s PLANTILLA TOCDERECHA

Esta plantilla desplaza el ment del articulo hacia el lado derecho de la pagina.

Plantillas de mantenimiento

s PLANTILLA DESAMBIGUACION

La plantilla desambiguacion se debe colocar en paginas que poseen varios significados o que
pueden compartir un mismo titulo.

Si en formato wiki tenemos:
1 {{Desambiguacidén}}

se visualizard lo siguiente en el wiki:

Figura 17: Plantilla Desambiguacién

= PLANTILLA FORMATEAR

Esta plantilla se debe colocar en una pigina que haya que editar en cuestidn de estilo o que no esté
completa en este sentido.

Si en formato wiki tenemos:
1 {{Formatear}}

se visualizard lo siguiente en el wiki:
Figura 18: Plantilla Formatear
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= PLANTILA TODO
La plantilla 7oDo se debe colocar en una pagina que no esté completa o a la que le falta contenido.

Si en formato wiki tenemos:
1 {{ToDo}}

se visualizard lo siguiente en el wiki:

L
é \ este enlace

Figura 19: Plantilla ToDo

Normas generales

Es importante seguir unas normas de edicidn a la hora de crear un articulo. Divide tus creaciones en
secciones légicamente que permitan al lector tener un esquema claro de la temadtica que alli se quiere
exponer.

Usa las negritas y las cursivas para resaltar texto pero sin abusar. Complementa tus articulos con image-
nes y demds contenido multimedia que hardn que el saber sea mds divertido para todos.
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Soporte para pruebas

El soporte para pruebas del wiki se basa en la utilizacién de una méquina virtual que simula un sistema
donde se instala una distribucién Linux, en el cual los usuarios desarrollaran los ejercicios y comproba-
rén su resolucidn utilizando los scripts de comprobacién adecuados.

MaAaquina virtual

La maquina virtual se distribuye bajo el formato OVF® estandar de servicios virtualizados, que puede
ser utilizado desde diversas aplicaciones.

En este manual se explicard su utilizacién, importacién y manejo desde VirtualBox, aunque cualquier
otra que soporte este formato es vélida.

Instalacion en sistemas Debian

Simplemente ejecutamos como root:

apt—-get install virtualbox

Aunque no es necesario, también es conveniente instalar el paquete dkms (no disponible para Debian)
para asegurar que los médulos del kernel de VirtualBox (vboxdrv, vboxnetflt y vboxnetadp) se actualizan
si cambia la versidn del kernel de linux al actualizar el sistema en un futuro.

Descarga de la imagen

La imagen de disco duro virtual puede ser descargada desde el siguiente enlace:
http://osl.uca.es/wikiunix/archivos/Xubuntu.tar.gz

El fichero a descargar en un far.gz con un directorio llamado Xubuntu, dentro del cual se encuentran
dos ficheros mds: uno es el fichero de configuracién de extensiéon OVF (que serd el que se abra desde
VirtualBox) y otro es el sistema virtualizado comprimido en VMDK.”

Importacion de la imagen

Si iniciamos VirtualBox por primera vez nos encontraremos con una pantalla, la cual estd dividida en
dos zonas principales: la de la izquierda es donde aparecerd la lista de las mdquinas virtuales de nuestro
equipo y la de la derecha es donde se especificardn los detalles de la que esté seleccionada actualmente.
Para introducir nuestra imagen de Xubuntu como una mdiquina virtual en VirtualBox tendremos que
pulsar en Archivo > Importar Servicio Virtualizado, en la parte superior izquierda.

SOVF es un estandar abierto para empaquetar y distribuir servicios virtualizados o de forma mds general software a ejecutar
en maquinas virtuales.
7 Asegiirate de que los dos contintian en la misma carpeta al descomprimirlos para poder importar el sistema.
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m Méaquina Ayuda ‘

@] Administrador de Medios Virtuales...

Giik EI Instantaneas ©@ Dgscripcién‘

&) Exportar Servicio Virtualizado (Appliance)... Ctri+E ne to VirtualBox!

& Preferencias... Ctrl+G part of this window is intended to
list of all virtual machines on your
Cul+Q . The list is empty now because

you haven't created any virtual machines

7 Salir

yet. B *&/—’ >
In order to create a new | }
virtual machine, press ?
the New button in the lg
main tool bar located at N J

N

the top of the window.

You can press the F1 key to get instant
help, or visit www.virtualbox.org for the latest
information and news.

\Importar un Servicio Virtualizado (Appliance) a VirtualBox

Figura 20: VirtualBox - Importacién - paso 1

Se abrird el asistente de importacion de servicios centralizados, que nos guiard a cada paso. Pulsamos el
botén Elegir y buscamos nuestro fichero OVFE.

iBienvenido al Asistente de Importacion de Servicio Virtualizado (Appliance)!

Este asistente lo guiard a través del proceso de
importacién de un servicio virtualizado (Appliance).

Use el botén Siguiente para ir a la siguiente pagina del
asistente y el botén Atras para retornar a la pagina
anterior.

Para importar el servicio virtualizado (appliance), usted
debe selecionar un archivo que describa al servicio
primero. VirtualBox soporta el formato OVF (Open
Virtualization Format). Para continuar seleccione abajo el

< Atrés (B | Siguiente :-| Cancelar|

Figura 21: VirtualBox - Importacién - paso 2
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. < |--‘ Documentos l)lubuntu
Lugares | | Nombre + [ Tamatio] Modificada [

& Buscar * Xubuntu.ovf 5,5 KiB jueves
¥ Usados re...
L |

W& Escritorio

== Sistema d...
i#& NessaPen
W8 Document...
B Musica

M Imagenes
W Descargas
W PF

| ]

o ITIS

M Proyecto

Afiadir| |Quitar Open Virtualization Format | :|

Figura 22: VirtualBox - Importacién - paso 3

El asistente mostrard el fichero que se haya seleccionado. En caso de que sea correcto pulsamos sobre
Siguiente.

{Bienvenido al Asistente de Importacién de Servicio Virtualizado (Appliance)!

Este asistente lo guiard a través del proceso de
importacién de un servicio virtualizado (Appliance).

Use el botdn Siguiente para ir a la siguiente pagina del
asistente y el botén Atras para retornar a la pagina
anterior.

Para importar el servicio virtualizado (appliance), usted
debe selecionar un archivo que describa al servicio
primero. VirtualBox soporta el formato OVF (Open
Virtualization Format). Para continuar seleccione abajo el
archivo para importar:

/hom e/ D ocumentos/Xubuntu/Xubuntu.ovf

< Atrés (B w Cancelar

Figura 23: VirtualBox - Importacion - paso 4

Aparecerd una pantalla con un resumen de la configuracién de los servicios que se hayan detectado en
el fichero OVF que hemos elegido. S6lo tenemos que pulsar en Importar.
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Configuracién de Importacién de Servicios Virtualizados (Appliance)

Estas son la maquinas virtuales como se describen en el archivo
de servicios virtualizados (appliance) con sus "mapeos"
correspondientes para importar a VirtualBox. Usted puede cambiar
las propiedades desplegadas haciendo doble click sobre estas y

deshabilitarlas usando las cajas de opcién debajo.
Descripcién |Conﬁguracién
Sistema Virtual 1
< Nombre Xubuntu
@ Producto WikiUNIX
& URL del Producto http://osl.uca.es/wikiunix
@ Version 1.3
@ Descripcion Plataforma de pruebas so...
@& Tipo de Sist. Operativo Huésped [ Ubuntu
J CPU 1
@ RAM 384 MB
=) Disquet v
o Tarjeta de Sonido w ICH AC97
& Adaptador de Red v PCnet-FAST Il (Am79C...
= <> Controlador IDE de Disco Duro  PlIX4
Imagen de Disco Virtual /home/ .VirtualBox/Ha...

Restaurar Valores por Omisién | < Atrés (B) Cancelar
= A

Figura 24: VirtualBox - Importacién - paso 5

Lo siguiente es aceptar la licencia bajo la que se distribuye el sistema pulsando en el botén correspon-
diente. En nuestro caso es GPL. Si quieres leer la licencia completa, revisa http://www.gnu.org/copyleft/gpl.html.

Es sistema virtual "Xubuntu" requiere que Usted acepte
los terminos y condiciones de la Licencia de Software
mostrada a continuacion.

Haga click en Acepto para continuar No acepto para
cancelar la importacion.

GPLv3

Puede revisar la licencia en el siguiente enlace:
http:/fwww.gnu.org/copyleft/gpl.html

Imprimir... ‘ Guardar ‘ @ No Acepto (D) Hﬁ

Figura 25: VirtualBox - Importacion - paso 6

Se abrird una nueva ventana con una barra de progreso que indica el tanto por ciento del sistema impor-
tado, asi como el tiempo restante.
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Importing virtual disk image 'home/IlDocumentos/Xubuntu/Xubuntu.vmdk'... (2/2)

R

Time remaining: 00:01:16

12%

Figura 26: VirtualBox - Importacion - paso 7

Cancelar

Espera a que la barra se complete. Esto tltimo nos devuelve a la pantalla principal del programa, donde
podemos observar que ya aparece la maquina virtual que acabamos de importar a la izquierda y los
detalles de dicha configuracién y algunos pardmetros mds a la derecha.

En principio no hay necesidad de modificar la configuraciéon por defecto, por lo que pulsamos sobre

Iniciar. Ya podemos trabajar en nuestro nuevo sistema virtualizado.

Archivos Maquina Ayuda

(]
{::3 é::} N 4
Nueva Configuracion. In|uari partar

Xubuntu
g (O W EIEDE]

El General
Nombre:
Tipo OS(Sis. Op.):

System
Memoria Base:
Processor(s):
Orden de Arrang
ue:

VT-x/AMD-V:
Paginacion Anida
dada:

Display
Memoria Video:
Aceleracion 3D:

Discos Duros
IDE Primario Mae
stro:

A FAPUPAUIR AR

Xubuntu
Ubuntu

384 MB

1

Disquet, CD/DVD-
ROM, Disco Duro
Habilitado
Inhabilitado

12 MB
Inhabilitado

Xubuntu.vmdk
(Normal, 4,00 GB)

) Qetalles}@ Instantédneas & Descripcion "]

\Inicializa la maquina virtual seleccionada

Figura 27: VirtualBox - Importacion - paso 8

Creacion de una instantanea

Para evitar futuros problemas al probar el sistema o para que no nos sea necesario volver a configurarlo
desde el principio en caso de que haya que restaurar el sistema inicial, crearemos una instantdnea en

cuanto acabemos de configurarlo por primera vez.

Sélo tenemos que seleccionar la mdquina virtual en la zona de la izquierda y pulsar sobre la pestafia
Instantaneas en la zona de la derecha. A continuacién, seleccionamos Tomar instantanea (Ctrl + Shift

+ 5):
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Archivos Maquina Ayuda ‘

{"2,} ,% {L/ %) Detalles @ Instanténeas |@ Descripcién "]

Nueva Configuracién. Iniciar Descartar EhE & | E G
Sk 5
omar Instantanea (Ctrl+Shift+S)

Xubuntu
o )
I © Apagada © Estado Actual

Tomar una instantdnea del estado actual de la méaquina virtual Y

Figura 28: VirtualBox - Instantdnea - paso 1

Luego introducimos el nombre y la descripcion de la instantdnea (a ser posible con algo significativo,
como la fecha u otro dato que la distinga):

Nombre Instantanea
Estado

Descripcion Instantanea

Fecha Actual - Equipo inicial

i Cancelar m

Figura 29: VirtualBox - Instantdnea - paso 2

Si en un futuro quisiéramos restaurar el estado de la maquina virtual al de la instantdnea tomada, solo
tenemos que pulsar sobre ella y seleccionar Revertir a la Instantanea Actual (Ctrl + Shift + R):
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Archivos Maquina Ayuda ‘

{:'3 {3’}, ,:% {L/ &} Detalles @ Instantaneas (1)]@ Dgscripci

Nueva Configuracién. Iniciar Descartar

B | G
wvertir a la Instantanea Actual (Ctrl+Shi

Xubuntu (Estado)
'1' | .
Lﬁ © Apagada & Estado
@ Estado Actual

Restaurar al estado almacenado en la instantédnea actual Y

Figura 30: VirtualBox - Instantdnea - paso 3

Informacion basica de la imagen

Nombre de usuario habitual: usuario

Contrasefia: unix

Nombre de usuario sin privilegios: unixero

Contrasefia: wikiunix

Contrasefia para el administrador: unixero

Contrasefia para realizar tareas administrativas: unix

Para més informacién, entra en la padgina Soporte para pruebas del wiki.

Problemas

Puede ser que al instalar los paquetes para mantener el kernel actualizar en la mdquina virtual, aparezca
un mensaje de error (Figura 31) cuando se actualice el kernel.
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e Kernel driver not installed (rc=-1908)

The VirtualBox Linux kernel driver (vboxdrv) is either not loaded or there is a
permission problem with /devivboxdry. Re-setup the kernel module by
executing

Yetciinit.dvboxdry setup’

as root. Users of Ubuntu, Fedora or Mandriva should install the DKMS package
first. This package keeps track of Linux kernel changes and recompiles the
vboxdrv kernel module if necessary.

Figura 31: VirtualBox - Error

Se soluciona instalando el paquete DKMS y configurando el servicio vboxdrv:

sudo apt—-get install dkms
/etc/init .d/vboxdrv setup

Scripts de comprobacion
Utilizando los scripts existentes

Los scripts que se han desarrollado tienen como Unica dependencia el metapaquete python2.6, que ya
viene instalado por defecto en sistemas Debian y derivados.®

Sus funciones bésicas son las siguientes:

s LIMPIEZA Y COMPROBACION PREVIA DEL SISTEMA.

Para utilizar esta funcién debes llamar al script con la opcién “c”’/““clean”.

‘ python script.py -c

‘ python script.py --clean

= CONTROLES INTERMEDIOS.

Para utilizar esta funcién debes llamar al script con la opcién “p”/’partial” acompafiada del nui-
mero de comprobacién actual.

python script.py -p <num>

$Habitualmente en otro tipo de sistemas también vienen instalados, aunque en caso de tener algtin tipo de problema se debe
consultar la pagina oficial de Python.
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python script.py —--partial <num>

s CONTROL FINAL.

Para utilizar esta funcién debes llamar al script sin indicar ninguna opcién extra (es su comporta-
miento por defecto).

python script.py

Creando nuevos scripts

Para crear nuevos scripts tan sélo se necesita “copiar’” el “script” control.py (puedes encontrarlo en la
forja y en el wiki) y modificar los nombres de los ficheros de comprobacién segiin queramos.

A continuacién se detallan los tipos de ficheros de comprobacidn, junto con los nombres actuales. Te-
nemos una serie de ficheros de control, los cuales se distinguen en dos grupos principales: los ficheros
de comprobacién, que tan sélo verifican informacién sin modificar nada, y los ficheros de accién, que
se encargan de preparar el entorno para la ejecucion de los ejercicios (habitualmente estos ficheros se
utilizan tan sélo dentro de los directorios de limpieza o de comprobacién previa).’

Los ficheros de comprobacién se dividen en:

direxists - dir_existentes.dat Incluye los directorios de los que se desea comprobar su existencia.

El formato del fichero debe ser un directorio por cada linea.

fileexists - fich_existentes.dat Incluye los ficheros de los que se desea comprobar su existencia.
El formato del fichero debe ser un fichero por cada linea.

dirclean - dir_eliminados.dat Incluye los directorios de los que se desea comprobar su “no-existencia”,
o lo que es lo mismo, de los que se desea comprobar que se hayan borrado.

El formato del fichero debe ser un directorio por cada linea.

fileclean - fich_eliminados.dat Incluye los ficheros de los que se desea comprobar su “no-existencia”.

El formato del fichero debe ser un fichero por cada linea.

perm - permisos.dat Incluye los permisos que se deben comprobar de determinados elementos.
El formato del fichero debe ser el elemento (fichero o directorios) seguido de un espacio y de los
permisos en formato octal de 7 digitos.

own - propietarios.dat Incluye los propietarios que se deben comprobar de determinados elementos.

El formato del fichero debe ser el elemento (fichero o directorios) seguido de un espacio y del
identificador del usuario (UID).

Téngase en cuenta que debe existir un directorio para cada tipo de comprobacién y dentro de ellos es donde deben estar
estos ficheros. Para entenderlo mejor, puede observar la estructura de los sistemas ya desarrollados en la forja.
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grp - grupos.dat Incluye los grupos propietarios que se deben comprobar de determinados elementos.
El formato del fichero debe ser el elemento (fichero o directorios) seguido de un espacio y del
identificador del grupo (GID).

mask - mascara.dat Incluye la médscara de permisos que se desea que posea el sistema.

El formato del fichero debe ser una tnica linea con la méscara en formato octal de 4 digitos.

fileequals - fich_iguales.dat Incluye ficheros de los cuales se debe comprobar su igualdad.

El formato del fichero debe ser las parejas de ficheros separados por un espacio.

direquals - dir_iguales.dat Incluye directorios de los cuales se debe comprobar su igualdad.
El formato del fichero debe ser las parejas de directorios separados por un espacio.
content - contenido.dat Incluye expresiones regulares que se desean encontrar en un determinado fi-

chero. Se da por vélida esta comprobacion si se encuentra dicha expresién en una o mas lineas del
fichero.

El formato del fichero debe ser el fichero afectado seguido de la expresion regular a buscar.

links - enlaces.dat Incluye enlaces y ficheros enlazados que se desean comprobar.

El formato del fichero debe ser el fichero que contiene el enlace y el fichero que se supone que
debe enlazar.

Por su parte, los ficheros de accién son:

dirremove - dir_a_borrar.dat Incluye los directorios que se desean eliminar.

El formato del fichero debe ser un directorio por cada linea.

fileremove - fich_a_borrar.dat Incluye los ficheros que se desean eliminar.
El formato del fichero debe ser un fichero por cada linea.
changeperm - cambiar_permisos.dat Incluye los permisos que se desean modificar a determinados
elementos.
El formato debe ser el elemento (fichero o directorio) seguido de los permisos en formato octal de
7 digitos.
changeown - cambiar_propietarios.dat Incluye los propietarios que se desean modificar a determina-
dos elementos.
El formato debe ser el elemento (fichero o directorio) seguido del identificador del usuario (UID).
changegrp - cambiar_grupos.dat Incluye los grupos propietarios que se desean modificar a determi-
nados elementos.
El formato debe ser el elemento (fichero o directorio) seguido del identificador del grupo (GID).
changemask - cambiar_mascara.dat Incluye la mascara de permisos que se desea configurar en el
sistema.

El formato debe ser una dnica linea con los permisos de la méscara en formato octal de 4 digitos.

filerestore - fich_a_restaurar.dat Incluye los ficheros que se desean restaurar en el sistema.

El formato debe ser el fichero fuente a restaurar seguido de un espacio y de la ruta de destino.
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commands - ordenes.dat Incluye las 6rdenes que se desean ejecutar en el sistema.

El formato debe ser una linea por cada orden a ejecutar.
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