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1.-INTRODUCCION

Sapiens es un juego dedicado al aprendizaje decicoiemtos generales. Los distintos modos
de juego seréan los siguientes:

= Juego normalEn este modo de juego se fijara un namero de ptagua contestar. Para
determinar la puntuacién final se valorara el nionde preguntas acertadas y el tiempo en
contestarlas, asi como el nUmero de preguntasdeeggodntestadas correctamente.

= Juego survivalEn este modo de juego el usuario contara con orermide vidas determinado,
y cada vez gue falle una pregunta se le restar&idaaEl juego terminara cuando el usuario
no disponga de vidas. La puntuacion se calculatérmeéando el tiempo empleado en
contestar las preguntas y el nUmero de preguntdasstadas.

= Juego contrarrelojEn este modo de juego, se intentard contestarainm numero de
preguntas en un tiempo determinado. El resultadéaderueba se basara en el numero de
preguntas acertadas asi como en el nUmero de pasgeguidas contestadas correctamente.

Todos estos modos de juego estaran disponibles pana el juego offline, con un solo jugador,
como para el juego online, donde se podra jugaraomas personas.

El juego dispone también de diferentes dificultag@sa ajustar éste a nuestro nivel de
conocimiento, haciendo asi que sea un juego vahda la mayor cantidad de gente posible.

2-PARTICIPANTES EN EL PROYECTO

= Los desarrolladores del proyecto seran:

Pedro Garcia Rubio, Miguel Oliver Segovia, ManueiZRGomez Lopez y
Juan Manuel Soler Denia.

» Los usuarios del proyecto seran:

Cualquier persona que se descargue el juego delaficial podra ser usuario del sistema.



3.-DESCRIPCION DEL SISTEMA ACTUAL

Actualmente en el mercado no existe ningun progrquease ajuste a las necesidades reales del
usuario, aspirando a cubrir esas deficiencias tale®:

= Juego Online: opcion de jugar unos usuarios carsoér traves de internet

» Posibilidad de ampliar la base de conocimientoosotbs usuarios podran enviar sus
preguntas para incrementar el nUmero de preguelasie€yo y corregir posibles fallos en

las actuales.

» Interfaz totalmente configurable: el usuario podtégir un tema acorde a sus gustos e
incluso crear nuevos.

= Juego personalizado: se podra establecer el nuypnéimo de categorias de las que se
dispondra en la partida que se va a iniciar.

Dadas estas carencias en los sistemas actualassérhado oportuno la realizacion del proyecto.

OoBJ-1
Version
Autores
Fuente
Descripcidn

Subobjetivos

Importancia

Urgencia
Estado
Estabilidad

Comentarios

4.-OBJETIVOS

Gestionar el banco de conocimientos

1.0

P. Garcia, M. Oliver, M.Ruiz-Gémez, J.M. Soler
Apuntes Bases de Datos 08/09

El sistema debera gestionar la base de datos deguptes °
respuestas.

Alta

Alta
En desarrollo
Alta

Ninguno

Tabla 1: Objetivo del sistema OBJ-1



OBJ -2 Gestionar los usuarios del sistema

Version 1.0
Autores P. Garcia, M. Oliver, M.Ruiz-Gomez, J.M. Soler
Fuente Joomla
Descripcion El sistema debera gestionar los usuarios del siatemalta,

modificacion, consulta y baja.
Subobjetivos
Importancia Alta
Urgencia Alta
Estado En desarrollo
Estabilidad Alta
Comentarios Ninguno

Tabla 2: Objetivo del sistema OBJ-2

OoBJ-3 Gestionar las partidas
Version 1.0
Autores P. Garcia, M. Oliver, M.Ruiz-Gomez, J.M. Soler
Fuente Trivial Pursuity 50x15
Descripcion El sistema deber&a gestionar las reglas, los mod®agudgo y la

puntuaciones.
Subobjetivos
Importancia Alta
Urgencia Alta
Estado En desarrollo
Estabilidad Alta
Comentarios Ninguno

Tabla 3: Objetivo del sistema OBJ-3

OBJ-4 Gestionar la conexion
Version 1.0
Autores P. Garcia, M. Oliver, M.Ruiz-Gomez, J.M. Soler
Fuente Apache MINA
Descripcion El sistema debera gestionar la conexion con el idery

permitiendo el modo de juego online



Subobjetivos

Importancia

Urgencia
Estado
Estabilidad

Comentarios

Alta

Alta
En desarrollo
Alta

Ninguno

Tabla 4: Objetivo del sistema OBJ-4



5.-CATALOGO DE REQUISITOS DEL SISTEMA.

IRQ-1
Version
Autores
Fuentes

Objetivos
Asociados
Requisitos
Asociados
Descripcién

Datos Especificos

Tiempo de vida

Ocurrencias
simult.

Importancia
Urgencia
Estado
Estabilidad
Comentarios

5.1-Requisitos de informacion.

Informacién sobre usuarios

1.0

P. Garcia, M. Oliver, M.Ruiz-Gomez, J.M. Soler
Ninguna

Obj 2 <Gestionar los usuarios del sistema>

El sistema debera almacenar informacion correspentd a
cada usuario que se registre.

-Nombre de usuario

-Datos personales (Nombre y apellidos)
-Direccidn de correo electrénico
-Contraseia
-Grupo / permisos
-Fecha de registro
Medin

Siempre

Medio

100

Alta

Alta

En desarrollo

Alta

Ninguno

MAXximn
Siempre
Maximo
Indefinido

Tabla 5: Requisito de informacion IRQ-1

IRQ -2
Version
Autores
Fuentes

Objetivos
Asociados
Requisitos
Asociados
Descripcién

Datos Especificos

Informacion sobre preguntas

1.0

P. Garcia, M. Oliver, M.Ruiz-Gémez, J.M. Soler
Ninguna

Obj 1 <Gestionar el banco de conocimientos>

El sistema debera almacenar informacion correspentd a la:
preguntas del juego

-N° de pregunta

-Pregunta

-Respuesta correcta



-Respuesta incorrecta 1
-Respuesta incorrecta 2
-Respuesta incorrecta 3

-Categoria
Tiempo de vida Medin MAximn
Siempre Siempre
Ocurrencias Medio Maximo
simult. 1000 Indefinido
Importancia Alta
Urgencia Alta
Estado En desarrollo
Estabilidad Alta
Comentarios Ninguno

Tabla 6: Requisito de informacion IRQ-2

IRQ -3 Informacion sobre clasificaciones
Version 1.0
Autores P. Garcia, M. Oliver, M.Ruiz-Gémez, J.M. Soler
Fuentes Ninguna
Objetivos Obj 3 <Gestionar las partidas>
Asociados
Obj 2 <Gestionar los usuarios del sistema>
Requisitos
Asociados
Descripcién El sistema debera almacenar informacion correspenidi a |a

clasificacion segun el modo y categorias del juego.

Datos Especificos -Nombre de usuario (IRQ-1)
-Puntuacioén
-Fecha y hora
-Categoria/s (IRQ-2)

Tiempo de vida Medin MAximn
Indefinido Indefinido

Ocurrencias Medio Maximo

simult. 7200 7200

Importancia Alta

Urgencia Alta

Estado En desarrollo

Estabilidad Alta

Comentarios Ninguno

Tabla 7: Requisito de informacion IRQ-3

IRQ -4 Informacion sobre torneos activos



Versiéon
Autores
Fuentes

Objetivos
Asociados

Requisitos
Asociados
Descripcién

Datos Especificos

Tiempo de vida

Ocurrencias
simult.

Importancia
Urgencia
Estado
Estabilidad
Comentarios

1.0

P. Garcia, M. Oliver, M.Ruiz-Gémez, J.M. Soler
Ninguna

Obj 3<Gestionar las partidas>

Obj 2 <Gestionar los usuarios del sistema>

El sistema debera almacenar informacion correspentd a lo:
torneos planificados.
-Categoria/s (IRQ-2)
-Fecha de inicio

-Duracion

-Nombre de usuario (IRQ-1)
Medin MAximn

3 dias 10 dias
Medio Maximo

3 6
Alta

Alta

En desarrollo

Alta

Ninguno

Tabla 8: Requisito de informaciéon IRQ-4

IRQ -5
Version
Autores
Fuentes

Objetivos
Asociados
Requisitos
Asociados
Descripcion

Datos Especificos

Tiempo de vida

Ocurrencias
simult.

Importancia
Urgencia
Estado
Estabilidad

Informacion sobre torneos finalizados

1.0

P. Garcia, M. Oliver, M.Ruiz-Gémez, J.M. Soler
Ninguna

Obj 3<Gestionar las partidas>

El sistema debera almacenar informacion correspenid a lo:
torneos que hayan finalizado.

-Categoria/s (IRQ-2)

-Fecha de inicio

-Ganadores (Nombre de usuario IRQ-1)

Medin MAximn
Siempre Siempre
Medio Maximo
Indefinido Indefinido
Alta

Alta

En desarrollo

Alta



Comentarios

Ninguno

Tabla 9: Requisito de informacion IRQ-5

IRQ -6
Version
Autores
Fuentes

Objetivos
Asociados

Requisitos
Asociados
Descripcion

Datos Especificos

Tiempo de vida

Ocurrencias
simult.

Importancia
Urgencia
Estado
Estabilidad
Comentarios

Informacién sobre conexiones

1.0

P. Garcia, M. Oliver, M.Ruiz-Gémez, J.M. Soler
Ninguna

Obj 4<Gestionar la conexion>

Obj 2<Gestionar los usuarios del sistema>

El sistema debera almacenar informacion correspentd a la

conexion de cada usuario.
-Nombre de usuario (IRQ-1)
-Hora de la conexion
-Usuario invitado o registrado

Medin MAXimn
2 dias 30 dias
Medio Maximo
100 Indefinido
Alta

Alta

En desarrollo

Alta

Este requisito es para el caso de la perdida deegam y el
posterior intento de reconexion.

Tabla 10: Requisito de informacion IRQ-6

IRQ -7
Version
Autores
Fuentes

Objetivos
Asociados

Requisitos
Asociados
Descripcion

Datos Especificos

Informacion sobre el estado de las partidas activas
1.0

P. Garcia, M. Oliver, M.Ruiz-Gémez, J.M. Soler
Ninguna

Obj 4<Gestionar la conexion>

Obj 3<Gestionar las partidas>

Obj 2<Gestionar los usuarios del sistema>

El sistema debera almacenar informacion correspentd a la

partida que se esté jugando.

-Nombre de usuario (IRQ-1)
-Puntuacion actual de la partida



Tiempo de vida

Ocurrencias
simult.

Importancia
Urgencia
Estado
Estabilidad
Comentarios

Medio Méaximo
1 dia 1 dia
Medio Méaximo

100 Indefinido
Alta

Alta

En desarrollo

Alta

Ninguno

Tabla 11: Requisito de informacion IRQ-7

IRQ -8
Version
Autores
Fuentes

Objetivos
Asociados
Requisitos
Asociados
Descripcion

Datos Especificos
Tiempo de vida

Ocurrencias
simult.

Importancia
Urgencia
Estado
Estabilidad
Comentarios

Informacion sobre el nUmero de preguntas enviaaaisipuaric
1.0

P. Garcia, M. Oliver, M.Ruiz-Gémez, J.M. Soler

Ninguna

Obj 1 <Gestionar los usuarios del sistema>

El sistema debera almacenar informacion correspenid al
namero de preguntas enviadas por cada usuario gtadas

-Nombre de usuario (IRQ-1)

-NUmero de preguntas

Medin MAximn
Indefinido Indefinido

Medio Maximo

10 Indefinido
Alta

Alta

En desarrollo

Alta

Ninguno

Tabla 12: Requisito de informacion IRQ-8

IRQ -9
Version
Autores
Fuentes

Objetivos
Asociados

Requisitos

Informacion sobre las futuras preguntas

1.0

P. Garcia, M. Oliver, M.Ruiz-Gémez, J.M. Soler
Ninguna

Obj 1 <Gestionar el banco de conocimientos>

Obj 2 <Gestionar los usuarios del sistema>



Asociados
Descripcién

Datos Especificos

Tiempo de vida

Ocurrencias
simult.

Importancia
Urgencia
Estado
Estabilidad
Comentarios

El sistema debera almacenar las futuras preguntesej
usuario envie

-Pregunta (IRQ-2)

-Respuesta correcta (IRQ-2)

-Respuesta incorrecta 1 (IRQ-2)

-Respuesta incorrecta 2 (IRQ-2)

-Respuesta incorrecta 3 (IRQ-2)

-Categoria (IRQ-2)

-Nombre de usuario (IRQ-1)

-Fecha de envio

Medin MAXximn
7 dias 30 dias
Medio Maximo
100 Indefinido
Alta

Alta

En desarrollo

Alta

El usuario enviara preguntas que una vez comprobaga
incluiran en el juego.

Tabla 13: Requisito de informacion IRQ-9

IRQ - 10
Version
Autores
Fuentes

Objetivos
Asociados
Requisitos
Asociados
Descripcién

Datos Especificos

Tiempo de vida

Ocurrencias
simult.

Importancia
Urgencia
Estado
Estabilidad
Comentarios

Informacion sobre sugerencias

1.0

P. Garcia, M. Oliver, M.Ruiz-Gémez, J.M. Soler
Ninguna

Obj 2 <Gestionar los usuarios del sistema>

El sistema debera almacenar informacion correspentd a
cualquier tipo de sugerencia enviada por los usosiri

-Nombre de usuario (IRQ-1)
-Sugerencia

-Fecha

-Tipo de sugerencia

Medin

7 dias

Medio

100

Alta

Alta

En desarrollo
Alta

Ninguno

MAximn
30 dias
Maximo
Indefinido



Tabla 14: Requisito de informacion IRQ-10

IRQ-11
Version
Autores
Fuentes

Objetivos
Asociados

Requisitos
Asociados
Descripcion

Datos Especificos

Tiempo de vida

Ocurrencias
simult.

Importancia
Urgencia
Estado
Estabilidad
Comentarios

Informacion sobre estadisticas del usuario

1.0

P. Garcia, M. Oliver, M.Ruiz-Gémez, J.M. Soler
Ninguna

Obj 2 <Gestionar los usuarios del sistema>

El sistema debera almacenar informacion correspenid a la:
estadisticas de cada uno de los usuarios

-Nombre de usuario (IRQ-1)
-Modos de juego

-N° partidas ganadas

-N° partidas perdidas
-Puntuacioén

Medin

Siempre

Medio

100
Alta
Alta
En desarrollo
Alta

En esta tabla se recogeran los datos de las pastatalo
jugadores, habra tantas tuplas como usuarios.

MAXximn
Siempre
Maximo
Indefinido

Tabla 15: Requisito de informaciéon IRQ-11

IRQ —12
Version
Autores
Fuentes

Objetivos
Asociados

Requisitos
Asociados
Descripcion

Datos Especificos

Informacion sobre las partidas finalizadas

1.0

P. Garcia, M. Oliver, M.Ruiz-Gomez, J.M. Soler
Ninguna

Obj 2 <Gestionar los usuarios del sistema>

Obj 3<Gestionar las partidas>

El sistema debera almacenar informacion correspenid a la:
partidas finalizadas de cada usuario

-Nombre de usuario (IRQ-1)
-Modo de juego
-Puntuaciones finales
-Fecha



Tiempo de vida

Ocurrencias
simult.

Importancia
Urgencia
Estado
Estabilidad
Comentarios

Medio Maximo
Siempre Siempre
Medio Maximo
1000 Indefinido
Alta

Alta

En desarrollo

Alta

Se guardaran las 10 dltimas partidas de cada usuar

Tabla 16: Requisito de informacion IRQ-12

IRQ - 13
Version
Autores
Fuentes

Objetivos
Asociados
Requisitos
Asociados
Descripcién

Datos Especificos

Tiempo de vida

Ocurrencias
simult.

Importancia
Urgencia
Estado
Estabilidad
Comentarios

Informacion sobre usuarios vetados

1.0

P. Garcia, M. Oliver, M.Ruiz-Gémez, J.M. Soler
Ninguna

Obj 2 <Gestionar los usuarios del sistema>

El sistema debera almacenar informacion correspentd a lo:
usuarios que han sido vetados por una causa cancret

-Nombre de usuario (IRQ-1)
-Causa

-Fecha

-Tiempo de penalizacion
-Numero de reincidencias
Medin

Siempre

Medio

1000

Alta

Alta

En desarrollo

Alta

Ninguno

MAXximn
Siempre
Maximo
Indefinido

Tabla 17: Requisito de informacién IRQ-13



5.2-Requisitos funcionales
5.2.1-Diagramas de caso de uso

uc OBJ -1 7

/

Usuaria

%4
Admi nistrak

Ermwizar Pregunta [UC - 1]

Eorrar Pregunta [UIC - 4]

zestionar el banco de conocimientos

Miotificar sobra
Pregunta [UC-E]

winclude:s

Consultar Pregunta [UC - 5]

Imagen 1: Diagrama de caso de uso OBJ-1




Uzuario

froe Achars)

Administrado
e Achors)

JAAN

72N

%

Gestionar usuarios del sistemna

Errsiar Sugerencia [UC - 35)

Registrar Usuario [UC - 7]

onsultar Sugerenciz [UC -
3]

Eliminar Usuario [UC - &)

Borrar Sugerencia [UC - 37]

ditar Usuaric (UG- 8]

Motificar sobre Usuario
[UC-13)

Modificar Usuaria [UC -

FActiear Usuario [HC-12]

Imagen 2: Diagrama de caso de uso OBJ-2




uc OBJ -3

N

Mministrah

(from Actors)

Z
%

{from Actors}

Usuario

Gestionar las partidas

Crear Tomeo [UC-26}

Eliminar Torneo

{uc-29)

Borrar Puntuacion
[uc-15)

Consultar Puntuacion
Jugador [UC-16}

Consultar Ranking %
Juego [UC-28)

Responder !
Consultar Torneo Pregunta{UC-33)

[uc-27)

T

wincludes

-

4
L
L] -
Lrincludes

aincludes
- X

o #
|

- I
|

aincludes

ugar Terneo (UC-23)

Sacar Pregunta
{UcC-34)

Inscribirse Torneo
{uc-24)

wincludes

%

Borrarse Torneo iGuardar Puntuacion

[uc-34)

{uc-25)

Enwiar Puntuacion
[Uc-14)

Multijugador {UC-15)

Un jugador (UC-21}

Multijugador [UC-22)

Imagen 3: Diagrama de caso de uso OBJ-3




Gestionar la conexion

Imiciar Conexian [LIC-20]

Terminar Conexidn [UC-31]
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5.2.2-Definicidon de actores

ACT -1 Usuario

Version 1.0

Autores P. Garcia, M. Oliver, M.Ruiz-Gémez, J.M. Soler
Fuentes

Descripcion  Este actor representa a la persona que usa elrsete

Comentarios

Tabla 18: Actor ACT-1

ACT -2 Administrador

Version 1.0

Autores P. Garcia, M. Oliver, M.Ruiz-Gémez, J.M. Soler
Fuentes

Descripcion  Este actor representa al administrador del sistema.

Comentarios

Tabla 19 Actor ACT2

5.2.3 Casos de uso

uc-1 Enviar pregunta

Version 1.0

Autores P. Garcia, M. Oliver, M.Ruiz-Gémez, J.M. Soler
Fuentes

Objetivos OBJ - 1-Gestionar el banco de conocimientos
asociados

Requisitos

asociados

Descripcion El sistema debera comportarse tal y como se deseribel

Precondicién
Secuencia normal

Postcondicion
Excepciones

siguiente caso de uso cuando un usuario deseeraméa
pregunta.
El usuario se encuentra conectado.
Pasc Accion
1  Elusuario solicitara al sistema iniciar el procede
envio de pregunta.
2  El sistema solicitara al usuario que introduzca la
pregunta que desea enviar y seleccione la categoria
3 El usuario introducira la pregunta y selecciona# |
categoria.

4  El usuario verificara la introduccion de la pregant

5 El sistema notificara al usuario que la preguntadido
enviada.

El sistema almacenara la pregunta enviada por ebuie.
Pasc Accion
5 Siel envio es fallido, el sistema ofrecera la 6paie
volver a enviar la pregunta o cancelar la operacion



Frecuencia
Importancia
Urgencia
Comentarios

uc-2
Version
Autores
Fuentes
Objetivos
asociados
Requisitos
asociados
Descripcion

Precondiciéon

Secuencia normal

Postcondicién

Excepciones

Frecuencia
Importancia
Urgencia
Comentarios

uc-3

Alta
Alta
Alta

Tabla 20: Caso de Uso UC-1

Validar pregunta
1.0
P. Garcia, M. Oliver, M.Ruiz-Gémez, J.M. Soler

OBJ — 1-Gestionar el banco de conocimientos

El sistema debera comportarse tal y como se deseibel
siguiente caso de uso cuando el administrador deskdar une
pregunta.
Hay alguna pregunta sin validar y el administracer encuentr 1
conectado.
Paso Accion
1  El administrador solicitara al sistema iniciar el
proceso de validar prequn
2  El administrador selecciona la pregunta que desee
validar.

3  El administrador comprueba que la pregunta esté b 2
redactada.

4  El sistema transforma el formato de la preguntana u
estipulado por los administradores.
5 El sistema comprueba que la pregunta no esté bade
de datos.
6 El sistema notifica al administrador que la preguhi
sido validada correctamente.
El sistema almacenara la pregunta validada. Elesis
notificara al usuario sobre su pregunta (UC-6).
Paso Accion

3  Sila pregunta estd mal redactada, se volvera a
reescribir para una mejor comprension.

4  Si existe algun problema en la transformacion de
formato, se le comunicara al administrador para qut
vuelva a reescribir la pregunta.

5 Sila pregunta ya existe en el sistema se le caratdi
al administrador y se descartard la pregunta.

Alta
Alta
Alta

Tabla 21: Caso de Uso UC-2

Modificar pregunta
Version 1.0



Autores
Fuentes
Objetivos
asociados
Requisitos
asociados
Descripcidn

Precondicion

Secuencia
normal

Postcondicion
Excepciones

Frecuencia
Importancia
Urgencia
Comentarios

uc -4
\Version
Autores
Fuentes
Objetivos
asociados
Requisitos
asociados
Descripcién

Precondiciéon

Secuencia normal

P. Garcia, M. Oliver, M.Ruiz-Gémez, J.M. Soler

OBJ — 1-Gestionar el banco de conocimientos

El sistema debera comportarse tal y como se desetibel siguiente
caso de uso cuando el administrador desee modiéilcama pregunte
del sistema.
Hay alguna pregunta en el sistema y el administragoencuentra
conectado.
Pasc Accion

1 El administrador solicitara al sistema iniciar efqreso de

modificacion de una pregunta.
2 El administrador selecciona la pregunta que desedificar.

3  Elsistema pedira al administrador que introduzea tambios
en la pregunta.

4  El administrador introducira los cambios deseadedal
pregunta en el sistema.

5 El sistema notificara al administrador que la predga ha sido
modificada con éxito.

6 El sistema almacenara la pregunta modificada.

7  El sistema notificara al usuario sobre su pregufui&-6).

Pasc Accion
3  Si existe algun error en los cambios introducidassistema se
lo comunicara al administrador.
Alta
Alta
Alta

Tabla 22: Caso de Uso UC-3

Borrar pregunta
1.0
P. Garcia, M. Oliver, M.Ruiz-Gémez, J.M. Soler

OBJ — 1-Gestionar el banco de conocimientos

El sistema debera comportarse tal y como se desetibel
siguiente caso de uso cuando el administrador desear
alguna pregunta del sistema.

Hay alguna pregunta en el sistema y el administraso
encuentra conectado.

Paso Accién

1  El administrador solicitara al sistema iniciar etqeesc
de eliminacién de una pregunta.



Postcondicion
Excepciones

Frecuencia
Importancia
Urgencia
Comentarios

UC -5

Version

Autores

Fuentes

Objetivos asociado
Requisitos
asociados
Descripcién

Precondicion

Secuencia normal

Postcondicion
Excepciones

Frecuencia
Importancia
Urgencia
Comentarios

UC-6

Version

Autores

Fuentes

Objetivos asociado

2 El administrador selecciona la pregunta que desee
borrar.
3  El sistema notificara al administrador que la preda

El sistema borrara la pregunta seleccionada.
El sistema notificara al usuario sobre su preg(lnGe
6).

o1 b

Paso Accion

Alta
Alta
Alta

Tabla 23: Caso de Uso UC-4

Consultar pregunta
1.0
P. Garcia, M. Oliver, M.Ruiz-Gémez, J.M. Soler

OBJ — 1-Gestionar el banco de conocimientos

El sistema debera comportarse tal y como se deseribel
siguiente caso de uso cuando el administrador desesultar
alguna pregunta.

Hay alguna pregunta en el sistema y el administrago
encuentra conectado.

Paso Accion

1  El administrador solicitard al sistema informaci@iRQ-
2) sobre alguna pregunta.

2  El administrador selecciona la pregunta que desee
consultar.

3  El sistema aportara al administrador toda la
informacion sobre la pregunta seleccionada (IRQ-2)
Paso Accién
Alta

Alta
Alta

Tabla 24: Caso de Uso UC-5

Notificar sobre pregunta
1.0
P. Garcia, M. Oliver, M.Ruiz-Gémez, J.M. Soler

OBJ — 1-Gestionar el banco de conocimientos



Requisitos
asociados
Descripcion

Precondicion

Secuencia normal

Postcondicién
Excepciones

Frecuencia
Importancia
Urgencia
Comentarios

uc -7
Version
Autores
Fuentes
Objetivos
asociados
Requisitos
asociados
Descripcion

Precondicién
Secuencia normal

Poscondicion
Excepciones

El sistema debera comportarse tal y como se deseibel
siguiente caso de uso cuando un administrador desgfcar a
un usuario sobre la validacion, modificacion o kamo de una
de sus preguntas.

El administrador haya validado, modificado o borcaalguna
pregunta.

Pasa Accion

1  El administrador solicitara notificar a un usuargue su
pregunta ha sido validada, modificada o borrada.

2  El sistema le pedira al administrador que introdaizt
motivo del cambio.

3 El sistema notificara al usuario sobre la modifigatdel
estado de alguna de sus preguntas.

4  El sistema notificara al administrador que se ha
informado correctamente al usuario.
El sistema guardaré el motivo del cambio.
Pasc Accion
3  Si el sistema no puede notificar al usuario pornalg
motivo, avisara al administrador de la causa debery
se dara la opcion de volver a enviar o cancelar la
operacion.
Alta
Alta
Alta

Tabla 25: Caso de Uso UC-6

Registrar usuario
1.0
P. Garcia, M. Oliver, M. Ruiz-Gémez, J.M. Soler

OBJ - 3 Gestionar las partidas

El sistema debera comportarse tal y como se deseibel
siguiente caso de uso cuando un usuario quierastegse en €
sistema.
El usuario no se encuentre registrado en el sistema
Pasc Accion

1  El usuario solicitara al sistema que lo registre.

2  El sistema pedira al usuario que introduzca sussdar:

realizar el registro.

3 El usuario introducira todos aquellos datos questém:
necesite.

4  El sistema notificara al usuario que ya se encaentr
registrado en el sistema.
El sistema almacenara todos los datos del usuario.
Pasc Accion



Frecuencia
Importancia
Urgencia
Comentarios

uc -8
Version
Autores
Fuentes
Objetivos
asociados
Requisitos
asociados
Descripcién

Precondicién

Secuencia normal

Postcondicién
Excepciones

Frecuencia
Importancia
Urgencia
Comentarios

uc-9
Version
Autores
Fuentes
Objetivos
asociados

3 Si el usuario introduce un dato incorrectamente, el
sistema se lo hara saber y le pedira que lo intemdu
correctamente.

Alta
Alta
Alta

Tabla 26: Caso de Uso UC-7

Eliminar usuario
1.0
P. Garcia, M. Oliver, M.Ruiz-Gémez, J.M. Soler

OBJ — 3 Gestionar las partidas

El sistema debera comportarse tal y como se desetibel
siguiente caso de uso cuando un administrador dels®énar a
un usuario del sistema.
Exista algun usuario registrado en el sistema gdrhinistrador
se encuentre conectado.
Pasc Accion
1 El administrador solicitara al sistema eliminama u
determinado usuario.
2  El sistema pedira al administrador que selecciare g
usuario quiere eliminar.
3  El administrador introducira el usuario a eliminar.
4  El sistema le comunicara al administrador que la
eliminacion del usuario ha tenido éxito.
El sistema almacenara que el usuario ha sido elioin

6 El sistema notificara al usuario sobre su cambio de
estado (UC-13).

(6)]

Pasc Accion
3  Si el administrador selecciona un usuario incorcedl
sistema se lo notificara y le pedira que introdunca
usuario correcto.
Alta
Alta
Alta

Tabla 27: Caso de Uso UC-8

Consultar usuario
1.0
P. Garcia, M. Oliver, M.Ruiz-Gémez, J.M. Soler

OBJ — 3 Gestionar las partidas



Requisitos
asociados
Descripcion

Precondiciéon

Secuencia normal

Postcondicion
Excepciones

Frecuencia
Importancia
Urgencia
Comentarios

uc -10
Version
Autores
Fuentes
Objetivos
asociados
Requisitos
asociados
Descripcidn

Precondicién
Secuencia normal

Postcondicion

Excepciones

El sistema debera comportarse tal y como se deseibel
siguiente caso de uso cuando un administrador anusuaesee
consultar la informacion perteneciente a algun ugua
Exista algun usuario registrado en el sistema gdrhinistrador
0 usuario se encuentre conectado.
Pasc Accion
1  El administrador o usuario le pedira al sistema
informacion sobre algun usuario (IRQ-1).
2  El sistema pedird que se seleccione el usuarioud¢lse
desea obtener informacion.
3  El administrador o usuario introduciran el usuaied
cual deseen obtener informacion.

4  El sistema aportara toda la informacién sobre ehtis
seleccionado.
Pasc Accion
Alta

Alta
Alta

Tabla 28: Caso de Uso UC-9

Modificar usuario
1.0
P. Garcia, M. Oliver, M. Ruiz-Gémez, J.M. Soler

OBJ - 3 Gestionar las partidas

El sistema debera comportarse tal y como se desetibel
siguiente caso de uso cuando un usuario desee icardifis
datos.
El usuario se encuentre conectado.
Pasc Accion
1  El usuario solicitara al sistema la modificacionatiguno
de sus datos.
2 El sistema pedira al usuario que introduzca lossdgtie
desee modificar.
3  El usuario introducira los datos que desee modifica
4  El sistema le comunicara al usuario que la modifa
de los datos ha tenido éxito.
El sistema almacenara los nuevos datos del usuaaoando
los antiguos.
Pasc Accion



Frecuencia
Importancia
Urgencia
Comentarios

uc-11
Version
Autores
Fuentes
Objetivos
asociados
Requisitos
asociados
Descripcion

Precondiciéon

Secuencia normal

Postcondicién
Excepciones

Frecuencia
Importancia
Urgencia
Comentarios

Uuc-12
Version
Autores
Fuentes
Objetivos
asociados

3  Sise introduce algun dato erréneo, se le comugiear
usuario y se le volvera a pedir que introduzcadats
correctamente.

Alta
Alta
Alta

Tabla 29: Caso de Uso UC-10

Vetar usuario
1.0
P. Garcia, M. Oliver, M. Ruiz-Gémez, J.M. Soler

OBJ - 3 Gestionar las partidas

El sistema debera comportarse tal y como se deseibel
siguiente caso de uso cuando un administrador destze a
algun usuario.
Exista algun usuario registrado en el sistema gdrhinistrador
se encuentre conectado.
Pasc Accion
1 El administrador solicitara al sistema vetar aalgu
usuario.
2  El sistema pedird al administrador que introduzca e
usuario a vetar.
3 El administrador introducira el usuario al que degetal
4  El sistema le comunicara al administrador que ehts
ha sido vetado con éxito.
5 El sistema almacenara que el usuario seleccionado
cambiado su estado a usuario vetado.
6 El sistema notificara al usuario sobre su nuevadest
(UC-13).

Pasc Accion
Alta
Alta
Alta

Tabla 30: Caso de Uso UC-11

Activar usuario
1.0
P. Garcia, M. Oliver, M. Ruiz-Gémez, J.M. Soler

OBJ — 3 Gestionar las partidas



Requisitos
asociados
Descripcion

Precondiciéon

Secuencia normal

Postcondicién
Excepciones

Frecuencia
Importancia
Urgencia
Comentarios

UucC -13
Version
Autores
Fuentes
Objetivos
asociados
Requisitos
asociados
Descripcion

Precondicion
Secuencia normal

El sistema debera comportarse tal y como se deseibel
siguiente caso de uso cuando un administrador dasiear a
algun usuario.
Exista algun usuario vetado en el sistema y el agnador se
encuentre conectado.
Pasc Accion
1 El administrador solicitara al sistema activargial
usuario.
2  El sistema pedird al administrador que introduzca e
usuario a activar.
3  El administrador introducira el usuario al que @ese
activar.
4  El sistema le comunicara al administrador que ehus
ha sido activado con éxito.
5 El sistema almacenara que el usuario seleccionado
cambiado su estado a usuario activo.
6 El sistema notificara al usuario sobre su nuevadest
(UC-13).

Pasc Accion

Alta
Alta
Alta

Tabla 31: Caso de Uso UC-12

Notificar usuario
1.0
P. Garcia, M. Oliver, M. Ruiz-Gémez, J.M. Soler

OBJ — 3 Gestionar las partidas

El sistema debera comportarse tal y como se desetibel
siguiente caso de uso cuando un administrador desggcar
algun cambio en el estado de un usuario.

Pasc Accion
1  El administrador solicita la notificacion de algtembio
en el estado del usuario.

2  El sistema pedira al administrador que introduzca e
motivo del cambio.

3 El administrador introducira cual ha sido el motied
cambio.

4  El sistema notificara al usuario del cambio y dél t1a
sido el motivo de dicho cambio.



Postcondicion

Excepciones

Frecuencia
Importancia
Urgencia
Comentarios

uc-14
Version
Autores
Fuentes
Objetivos
asociados
Requisitos
asociados
Descripcién

Precondicién
Secuencia normal

Postcondicién
Excepciones

Frecuencia
Importancia
Urgencia
Comentarios

uc -15
Version

Autores
Fuentes

5 El sistema notificard administrador que se ha prinftu
el aviso correctamente.

El sistema almacenara el motivo del cambio en teldesdel

usuario.

Pasc Accion

4  Si existe algun problema en la notificacién, seigdedl

administrador la opcion de volver intentarlo o que
cancele la operacion.

Alta

Alta

Alta

Tabla 32: Caso de Uso UC-13

Enviar puntuacion
1.0
P. Garcia, M. Oliver, M. Ruiz-Gémez, J.M. Soler

OBJ - 3 Gestionar las partidas

El sistema debera comportarse tal y como se desetibel
siguiente caso de uso cuando un usuario deseeaeal envio
de puntuacion de la partida al sistema.

El usuario ha finalizado una partida.

Pasc Accion

1 El sistema dispone la opcién de enviar puntuacion.
2  Elusuario accede a dicha opcion.

3  El sistema analiza la puntuacion de la dltima garti
finalizada para su almacenamiento.

El sistema envia y recoge los datos de puntuacion.
Pasc Accion

3  Envio fallido de la puntuacién obtenida.
Alta
Alta
Alta

Tabla 33: Caso de Uso UC-14

Borrar puntuacion
1.0
P. Garcia, M. Oliver, M. Ruiz-Gémez, J.M. Soler



Objetivos
asociados
Requisitos
asociados
Descripcion

Precondiciéon

Secuencia normal

Postcondicion
Excepciones

Frecuencia
Importancia
Urgencia
Comentarios

UcC -16
Version
Autores
Fuentes
Objetivos
asociados
Requisitos
asociados
Descripcion

Precondiciéon
Secuencia normal

Postcondicién
Excepciones

OBJ — 3 Gestionar las partidas

El sistema debera comportarse tal y como se deseibel
siguiente caso de uso cuando un administrador iseloorrar
una puntuacion.
Existe alguna puntuacion registrada y el adminidtoaesta
conectado.
Pasc Accion

1 El administrador solicitara al sistema borrar una

puntuacion.

2  El sistema pedird al administrador, que introddaca
puntuacion a borrar.
3  El administrador elegira la puntuacion a borrar.
4  El sistema informara al administrador que se haablor
con éxito la puntuacién seleccionada.
El sistema borrara la puntuacion deseada.
Pasc Accion

Alta
Alta
Alta

Tabla 34: Caso de Uso UC-15

Consultar puntuacion jugador
1.0
P. Garcia, M. Oliver, M. Ruiz-Gémez, J.M. Soler

OBJ - 3 Gestionar las partidas

El sistema debera comportarse tal y como se deseibel
siguiente caso de uso cuando un usuario o admauetr
solicite la puntuacion de un determinado jugador.

Pasc Accion
1  El usuario o administrador solicitara al sistemastidtar
la puntuacién de un jugador.
2 El sistema pedira que se introduzca el jugadoqdelse
desea obtener la puntuacion.
3 El usuario o administrador introducira el jugador a
buscar.

4 El sistema devolvera al usuario o administrador la
informacion que ha solicitado (IRQ-11)

Pasc Accion



Frecuencia
Importancia
Urgencia
Comentarios

uc -17
Version
Autores
Fuentes
Objetivos
asociados
Requisitos
asociados
Descripcién

Precondicién
Secuencia normal

Postcondicion

Excepciones

Frecuencia
Importancia
Urgencia
Comentarios

uc -18
Version
Autores
Fuentes
Objetivos
asociados
Requisitos

3  Sieljugador no existe, el sistema informaré alar® o
administrador y volvera a pedir que se introduzta e
jugador.

Alta
Alta
Alta

Tabla 35: Caso de Uso UC-16

Jugar Online
1.0
P. Garcia, M. Oliver, M. Ruiz-Gémez, J.M. Soler

OBJ — 3 Gestionar las partidas

El sistema debera comportarse tal y como se desetibel
siguiente caso de uso cuando un jugador deseaimnicia
partida online.
El usuario se encuentra conectado.
Pasc Accion

1  Elusuario elige el modo de juego online.

2  El sistema pedira al usuario el tipo de juego (un
jugador/multijugador)

3 Elusuario elige el tipo de juego.

I

El sistema pedira al usuario las categorias dejueg

(6]

El usuario elige las categorias deseadas.

El sistema pasara al didlogo de modo de juego dgigador o

multijugador, dependiendo del elegido por el jugado

Pasc Accion

2-5 Si se pierde la conexion con el sistema en cualquie

momento, se dara la opcion de reconectar (si ssigaE
se continuara en el punto donde se quedo) o cancel .

Alta

Alta

Alta

Tabla 36: Caso de Uso UC-17

Jugar Online: Un jugador
1.0
P. Garcia, M. Oliver, M. Ruiz-Gémez, J.M. Soler

OBJ — 3 Gestionar las partidas



asociados
Descripcién

Precondicion
Secuencia normal

Postcondicién
Excepciones

Frecuencia
Importancia
Urgencia
Comentarios

uc-19
Version
Autores
Fuentes
Objetivos
asociados
Requisitos
asociados
Descripcion

Precondicion
Secuencia normal

El sistema debera comportarse tal y como se desetibel
siguiente caso de uso cuando un jugador inicie parida
online en modo para un jugador.
El usuario ha elegido modo de juego de un jugador.
Pasc Accion
1  El usuario elige el modo de juego: puntuacion,
contrarreloj o survival.

2  El sistema envia una pregunta al usuario.

3  El usuario responde la pregunta.

4  Sino se ha llegado al fin de la partida, se sdlp@aso 2.

5  El sistema informa al usuario del fin de la partidzsu

puntuacion final.

El sistema envia la puntuacion obtenida.

Pasc Accion

2-5 Si se pierde la conexion con el sistema en cualquie

momento, se dara la opcion de reconectar (si ssigae
se continuard en el punto donde se quedd) o cancel

Alta

Alta

Alta

Tabla 37: Caso de Uso UC-18

Jugar Online: Multijugador
1.0
P. Garcia, M. Oliver, M. Ruiz-Gémez, J.M. Soler

OBJ — 3 Gestionar las partidas

El sistema debera comportarse tal y como se deseibel
siguiente caso de uso cuando un jugador inicie pardida
online en modo multijugador.
El usuario ha elegido modo multijugador.
Pasc Accion

1  Elusuario crea o se une a una partida.

2 El sistema espera a que haya dos usuarios, € liaicia

partida en ese momento.

El sistema envia una pregunta al usuario.
El usuario responde a la pregunta.
El sistema espera la respuesta del contrincante.

o 01 A W

Si no se ha llegado al fin de la partida, se sdlf@so 3.



Postcondicion
Excepciones

Frecuencia
Importancia
Urgencia
Comentarios

uc -20
Version
Autores
Fuentes
Objetivos
asociados
Requisitos
asociados
Descripcién

Precondicién
Secuencia normal

Postcondicion

Excepciones

Frecuencia
Importancia
Urgencia
Comentarios

uc -21
Version
Autores

El sistema informa al usuario del fin de la partydzu
puntuacion final.

El sistema envia la puntuacion obtenida.

Pasc Accion

2-6 Si se pierde la conexién con el sistema en cualquie
momento, se dara la partida por finalizada con el
resultado obtenido hasta ese momento.

Alta
Alta
Alta

Tabla 38: Caso de Uso UC-19

Jugar Offline
1.0
P. Garcia, M. Oliver, M. Ruiz-Gémez, J.M. Soler

OBJ - 3 Gestionar las partidas

El sistema debera comportarse tal y como se desetibel
siguiente caso de uso cuando un jugador deseaimnicia
partida offline.
Existen preguntas en un archivo local del sistema.
Pasc Accion

1  El usuario elige el modo de juego offline.

2  El sistema pedira al usuario el tipo de juego (un
jugador/multijugador)

3  Elusuario elige el tipo de juego.

4  El sistema pedira al usuario las categorias deojueg

5  El usuario elige las categorias deseadas.
El sistema pasara al didlogo de modo de juego dgigador o
multijugador, dependiendo del elegido por el jugado
Pasc Accion

Alta
Alta
Alta

Tabla 39: Caso de Uso UC-20

Jugar Offline: Modo un jugador
1.0
P. Garcia, M. Oliver, M. Ruiz-Gémez, J.M. Soler



Fuentes
Objetivos
asociados
Requisitos
asociados
Descripcién

Precondicién
Secuencia normal

Postcondicién
Excepciones

Frecuencia
Importancia
Urgencia
Comentarios

Uc -22
Version
Autores
Fuentes
Objetivos
asociados
Requisitos
asociados
Descripcion

Precondicion
Secuencia normal

OBJ - 3 Gestionar las partidas

El sistema debera comportarse tal y como se desetibel
siguiente caso de uso cuando un jugador inicie parida
offline en modo para un jugador.
El usuario ha elegido modo de juego de un jugador.
Pasc Accion
1  El usuario elige el modo de juego: puntuacion,
contrarreloj o survival.

2  El sistema envia una pregunta al usuario.

3  El usuario responde a la pregunta.

4  Sino se hallegado al final de la partida, seasdlpaso
2.

5  El sistema informa al usuario del fin de la partydzu
puntuacion final.
El sistema guarda la puntuacion obtenida.
Pasc Accion

Alta
Alta
Alta

Tabla 40: Caso de Uso UC-21

Jugar Offline: Multijugador
1.0
P. Garcia, M. Oliver, M. Ruiz-Gémez, J.M. Soler

OBJ — 3 Gestionar las partidas

El sistema debera comportarse tal y como se desetibel
siguiente caso de uso cuando un jugador inicie paréida
offline en modo multijugador.
El usuario ha elegido modo multijugador.
Pasc Accion

1  Elusuario introduce los 2 jugadores.

El sistema envia una pregunta al jugador 1.
El jugador 1 responde a la pregunta.
El sistema envia una pregunta al jugador 2.

El jugador 2 responde a la pregunta.

O 01 A WD

Si no se ha llegado al fin de la partida, se sdlg@aso 3.



Postcondicion
Excepciones
Frecuencia
Importancia
Urgencia
Comentarios

Uuc -23
Version
Autores
Fuentes
Objetivos
asociados
Requisitos
asociados
Descripcion

Precondicion

Secuencia normal

Postcondicion
Excepciones
Frecuencia
Importancia
Urgencia
Comentarios

uc-24
Version
Autores
Fuentes
Objetivos
asociados
Requisitos
asociados
Descripcion

El sistema informa al usuario del fin de la partydzu
puntuacion final.

El sistema guarda la puntuacion obtenida.

Pasc Accion

Alta

Alta

Alta

Tabla 41: Caso de Uso UC-22

Jugar torneo
1.0
P. Garcia, M. Oliver, M. Ruiz-Gémez, J.M. Soler

OBJ - 3 Gestionar las partidas

El sistema debera comportarse tal y como se deseibel
siguiente caso de uso cuando un jugador vaya agyaatr en ur
torneo.
El usuario ha de estar conectado al sistema, querako se
encuentre en las fechas adecuadas de celebra@étay
inscrito a dicho torneo.
Pasc Accion

1 El sistema muestra los torneos disponibles.

2  Elusuario selecciona el torneo en el que va acjyaat.

3  El sistema le comunica que va a jugar en ese tornec

Almacenar los resultados del torneo.
Pasc Accion

Alta

Alta

Alta

Tabla 42: Caso de Uso UC-23
Inscribirse torneo
1.0

P. Garcia, M. Oliver, M. Ruiz-Gémez, J.M. Soler

OBJ — 3 Gestionar las partidas

El sistema debera comportarse tal y como se desetibel
siguiente caso de uso cuando un usuario desedhirseren
algun torneo.



Precondiciéon

Secuencia normal

Postcondicién
Excepciones

Frecuencia
Importancia
Urgencia
Comentarios

Uc -25
Version
Autores
Fuentes
Objetivos
asociados
Requisitos
asociados
Descripcion

Precondiciéon

Secuencia normal

Postcondicion

Excepciones

Exista algun torneo abierto, el usuario se encugenectado
no se ha superado el limite de participantes estatb.
Pasc Accion

1  El usuario solicitara al sistema inscribirse enialg
torneo.

2  El sistema pedird al usuario que seleccione ektoat
cual desee inscribirse.

3 El usuario seleccionara el torneo al cual desexibise

4  El sistema le comunicara al usuario que se haifascr
correctamente en el torneo seleccionado.
El sistema almacenara que el usuario se ha inscrito
correctamente en el torneo.
Pasc Accion

Alta
Alta
Alta

Tabla 43: Caso de Uso UC-24

Borrarse torneo
1.0
P. Garcia, M. Oliver, M. Ruiz-Gémez, J.M. Soler

OBJ - 3 Gestionar las partidas

El sistema debera comportarse tal y como se deseibel
siguiente caso de uso cuando un usuario desee darbaja en
algun torneo, en el que se encuentra inscrito.

El usuario esta inscrito en algin torneo y se entiae
conectado.

Pasc Accion
1  El usuario solicitara al sistema darse de bajégéha
torneo.

2  El sistema pedira al usuario que introduzca elcomfel
cual se quiere dar de baja.

3 Elusuario seleccionara el torneo del que desese abr
baja.
4  El sistema le comunicara al usuario que se ha dado
baja correctamente en el torneo seleccionado.
El sistema almacenara que el usuario se ha daduoagke
correctamente en el torneo.
Pasc Accion
3 Si el usuario selecciona un torneo en el que no se
encuentra inscrito, el sistema se lo comunicard y |
pedira que vuelva a seleccionar un torneo o cankeele
operacion.



Frecuencia
Importancia
Urgencia
Comentarios

UC - 26
Version
Autores
Fuentes
Objetivos
asociados
Requisitos
asociados
Descripcion

Precondicién
Secuencia normal

Postcondicién
Excepciones

Frecuencia
Importancia
Urgencia
Comentarios

uc - 27
Version
Autores
Fuentes
Objetivos
asociados
Requisitos
asociados
Descripcion

Alta
Alta
Alta

Tabla 44: Caso de Uso UC-25

Crear torneo
1.0
P. Garcia, M. Oliver, M. Ruiz-Gémez, J.M. Soler

OBJ — 3 Gestionar las partidas

El sistema debera comportarse tal y como se deseibel
siguiente caso de uso cuando un administrador desee un
torneo.
El administrador se encuentra conectado.
Pasc Accion
1 El administrador pedira al sistema la creacionmle u
nuevo torneo.
2  El sistema pedird al administrador que introdunesa |
datos correspondientes.

3 El administrador introducir& los datos en el sistem

4  El sistema le comunicara al administrador queralco
ha sido creado correctamente.
El sistema guardara la informacion sobre el nuevmé¢o.
Pasc Accion
3  Siel administrador introduce algun dato erroneb, e
sistema se lo comunicara y le pedira que lo intamdu
correctamente.
Alta
Alta
Alta

Tabla 45: Caso de Uso UC-26

Consultar torneo
1.0
P. Garcia, M. Oliver, M.Ruiz-Gémez, J.M. Soler

OBJ — 3 Gestionar las partidas

El sistema debera comportarse tal y como se desetibel
siguiente caso de uso cuando un administrador ansaesee



Precondiciéon

Secuencia normal

Postcondicién
Excepciones

Frecuencia
Importancia
Urgencia
Comentarios

UcC - 28
Version
Autores
Fuentes
Objetivos
asociados
Requisitos
asociados
Descripcién

Precondicién
Secuencia normal

Postcondicién
Excepciones

Frecuencia
Importancia
Urgencia
Comentarios

consultar un torneo.
Exista algun torneo registrado y el administradonsuario
estan conectados.
Pasc Accion
1  El administrador o usuario pedira al sistema inforidn
sobre algun torneo (IRQ-4).
2 El sistema pedira al administrador o usuario que se
seleccione el torneo desesc
3 El administrador o usuario seleccionara el torrelacdal
desea obtener informacion.

4  El sistema aportara la informacion del torneo désea
Pasc Accion

Alta
Alta
Alta

Tabla 46: Caso de Uso UC-27

Consultar ranking juego
1.0
P. Garcia, M. Oliver, M. Ruiz-Gémez, J.M. Soler

OBJ - 3 Gestionar las partidas

El sistema debera comportarse tal y como se desetibel
siguiente caso de uso cuando un usuario o admaaetr
solicite el ranking de un determinado modo juego.

Pasc Accion
1  Elusuario o administrador solicitara al sistemascidtar
el ranking de juego.
2 El sistema pedira que se seleccione el modo de jdek
que se desea obtener el ranking.
3 El usuario o administrador seleccionara el modjuego
deseado.

4 El sistema devolvera al usuario o administrador la
informacion que ha solicitado.
Pasc Accion
Alta

Alta
Alta

Tabla 47: Caso de Uso UC-28



ucC -29
Version
Autores
Fuentes
Objetivos
asociados
Requisitos
asociados
Descripcién

Precondicion

Secuencia normal

Postcondicion

Excepciones

Frecuencia
Importancia
Urgencia
Comentarios

UcC -30
Version
Autores
Fuentes
Objetivos
asociados
Requisitos
asociados
Descripcion

Precondicion

Secuencia normal

Eliminar torneo
1.0
P. Garcia, M. Oliver, M. Ruiz-Gémez, J.M. Soler

OBJ — 3 Gestionar las partidas

El sistema debera comportarse tal y como se desetibel
siguiente caso de uso cuando un administrador desgar un
torneo.

Exista algun torneo registrado y el administraderencuentra
conectado.

Pasc Accion
1  El administrador pedira al sistema la eliminaciérud
torneo.

2  El sistema pedira al administrador que selecciare g
torneo desea eliminar.
3 El administrador seleccionara el torneo a eliminar.
4  El sistema le comunicara al administrador que ralco
ha sido eliminado correctamente.
El sistema eliminara la informacion sobre el torneo
seleccionado.
Pasc Accion

Alta
Alta
Alta

Tabla 48: Caso de Uso UC-29

Iniciar conexién

1.0

P. Garcia, M. Oliver, M. Ruiz-Gémez, J.M. Soler
Apache Mina

OBJ — 4 Gestionar la conexion

El sistema debera comportarse tal y como se deseibel
siguiente caso de uso cuando un usuario o admaastrdesee
iniciar la conexion con el sistema.
El usuario no se encuentra conectado, que estétrago y que
el usuario no esté vetado.
Pasc Accidn
1  Elusuario o administrador solicitara al sistemeian el
proceso de conexion con el siste
2  El sistema solicitara al usuario o administrador su
nombre y contrasefia para verificar su identidad.



Postcondicion

Excepciones

Frecuencia
Importancia
Urgencia
Comentarios

Uuc -31
Version
Autores
Fuentes
Objetivos
asociados
Requisitos
asociados
Descripcion

Precondicién
Secuencia normal

Postcondicion

Excepciones

Frecuencia
Importancia
Urgencia
Comentarios

ucC -32

3  Elusuario o administrador introducird su nombre y
contrasefia.
4  El sistema notificara al usuario o administradce gqa
encuentra conectado.
El sistema almacenara que el estado del usuario o
administrador es ‘conectado’.
Pasc Accion
4  Siel nombre y la contrasefia introducidos no
corresponden con los de un usuario valido o
administrador, el sistema informara sobre ello dinde
que se vuelvan a introducir.
Alta
Alta
Alta

Tabla 49: Caso de Uso UC-30

Terminar la conexién

1.0

P. Garcia, M. Oliver, M. Ruiz-Gémez, J.M. Soler
Apache Mina

OBJ — 4 Gestionar la conexion

El sistema debera comportarse tal y como se deseibel
siguiente caso de uso cuando un usuario o admaustrdesee
desconectarse del sistema o por problemas de |etaguario
pierda la conexion.
El usuario o administrador se encuentra conectado.
Pasc Accion
1  Elusuario o administrador solicitara al sistemeian el
proceso de desconexion con el sistt
2  El sistema notificara al usuario o administradas ge
encuentra desconectado.
El sistema almacenara que el estado del usuario o
administrador es ‘desconectado’.
Pasc Accion
1 Sise pierde la conexion con el servidor, éste
desconectara automaticamente al usuario, sin que Ic
tenga que solicitar explicitamente.
Alta
Alta
Alta

Tabla 50: Caso de Uso UC-31

Expulsar usuario



Version
Autores
Fuentes
Objetivos
asociados
Requisitos
asociados
Descripcion

Precondiciéon
Secuencia normal

Postcondicion

Excepciones

Frecuencia
Importancia
Urgencia
Comentarios

UC -33
Version
Autores
Fuentes
Objetivos
asociados
Requisitos
asociados
Descripcion

Precondicién
Secuencia normal

Postcondicién
Excepciones

1.0

P. Garcia, M. Oliver, M. Ruiz-Gémez, J.M. Soler
Apache Mina

OBJ — 4 Gestionar la conexion

El sistema debera comportarse tal y como se deseibel
siguiente caso de uso cuando un administrador iselexpulsar
a un usuario de la red.
El usuario y administrador se encuentra conectado.
Pasc Accion
1  El administrador solicitara al sistema la expulsiérun
usuaric
2  El sistema pedira usuario a expulsar y el motivéade
expulsion.
3  El administrador introducira los datos pedidos.

4  El sistema informara al usuario que ha sido explolsa
el motivo de la expulsion.
El sistema almacenara que el estado del usuario es
‘desconectado’.
Pasc Accion

Alta
Alta
Alta

Tabla 51: Caso de Uso UC-32

Consultar usuarios conectados

1.0

P. Garcia, M. Oliver, M. Ruiz-Gémez, J.M. Soler
Apache Mina

OBJ — 4 Gestionar la conexion

El sistema debera comportarse tal y como se deseibel
siguiente caso de uso cuando un usuario o admauetr
solicite informacion sobre los usuarios conectados.
El usuario o administrador se encuentra conectado.
Pasc Accion
1  Elusuario o administrador solicitara al sistema
informacion sobre los usuas conectados (IR-6).
2  El sistema mostrara todos los usuarios que se Bimaune
conectados en ese momento y el estado en el que s !
encuentran.

Pasc Accion



Frecuencia

Importancia
Urgencia
Comentarios

Uuc - 34
Version
Autores
Fuentes
Objetivos
asociados
Requisitos
asociados
Descripcién

Precondicion
Secuencia normal

Poscondicién
Excepciones

Frecuencia
Importancia
Urgencia
Comentarios

UC - 35
Version
Autores
Fuentes
Objetivos
asociados
Requisitos
asociados
Descripcion

Precondicion

Alta
Alta

Alta

Tabla 52: Caso de Uso UC-33

Guardar puntuacion
1.0
P. Garcia, M. Oliver, M. Ruiz-Gémez, J.M. Soler

OBJ - 3 Gestionar las partidas

El sistema debera comportarse tal y como se desetibel
siguiente caso de uso cuando un usuario deseeaeal
almacenamiento de la puntuacion de la partida.

Pasc Accion
1 El sistema dispone la opcion de guardar puntuacion.

2  Elusuario accede a dicha opcion.

3  Elsistema analiza la puntuacion de la ultima gdarti
finalizada para su almacenamiento.

El sistema almacenara localmente los datos de @aaidn.
Pasc Accion
3 Almacenamiento fallido de la puntuacion obtenida. £

informa al usuario de que se ha producido un egrce
muestra la opcion de volver a realizar el envio.

Alta

Alta

Alta

Tabla 53: Caso de Uso UC-34

Enviar sugerencia
1.0
P. Garcia, M. Oliver, M. Ruiz-Gémez, J.M. Soler

OBJ — 2 Gestionar los usuarios

El sistema debera comportarse tal y como se deseibel
siguiente caso de uso cuando un usuario deseeraméa
sugerencia.

El usuario se encuentre conectado.



Secuencia normal

Poscondicién
Excepciones

Frecuencia
Importancia
Urgencia
Comentarios

UC - 36
Version
Autores
Fuentes
Objetivos
asociados
Requisitos
asociados
Descripcion

Precondicion

Secuencia normal

Poscondicién
Excepciones

Frecuencia
Importancia
Urgencia
Comentarios

ucC - 37
Version
Autores

Pasc Accion
1  Elusuario solicita al sistema la peticién de erdéaina
sugerencia.
2  El sistema pide al usuario que introduzca la sumpgie
desead:
3  Elusuario introduce la sugerencia.
4  El sistema notificard al usuario que su peticiohae
recibido.
El sistema almacenara la sugerencia del usuario.
Pasc Accion
4  Envio fallido de la correspondiente sugerenciad&éa
opcion al usuario de volver a enviar la sugerenzia
cancelar la operacion.
Alta
Alta
Alta

Tabla 54: Caso de Uso UC-35

Consultar sugerencia
1.0
P. Garcia, M. Oliver, M. Ruiz-Gémez, J.M. Soler

OBJ — 2 Gestionar los usuarios

El sistema debera comportarse tal y como se deseibel
siguiente caso de uso cuando un administrador desesultar
una sugerencia.
El administrador se encuentre conectado y que lsaiggrencia ;
enviadas.
Pasc Accion

El administrador solicita consultar sugerencia.

2  El sistema muestra las sugerencias enviadas.
3  El administrador selecciona la sugerencia.
4  El sistema muestra el contenido de la sugerencia.

Pasc Accion

Alta
Alta
Alta

Tabla 55: Caso de Uso UC-36

Borrar sugerencia
1.0
P. Garcia, M. Oliver, M. Ruiz-Gémez, J.M. Soler



Fuentes
Objetivos
asociados
Requisitos
asociados
Descripcién

Precondiciéon

Secuencia normal

Poscondicién
Excepciones

Frecuencia
Importancia
Urgencia
Comentarios

UC - 38
Version
Autores
Fuentes
Objetivos
asociados
Requisitos
asociados
Descripcion

Precondicién
Secuencia normal

Poscondicién
Excepciones

Frecuencia
Importancia
Urgencia
Comentarios

ucC -39

OBJ — 2 Gestionar los usuarios

El sistema debera comportarse tal y como se desetibel
siguiente caso de uso cuando un administrador dels®éenar
una sugerencia.

El administrador se encuentre conectado y que Isaiggrencia ;
enviadas.

Pasc Accion
1  El administrador solicita borrar sugerencia.

2  El sistema muestra las sugerencias enviadas.
3  El administrador selecciona la sugerencia.
4

El sistema notificara que ha sido borrada la sungpgsie

El sistema elimina la sugerencia.
Pasc Accion

Alta
Alta
Alta

Tabla 56: Caso de Uso UC-37

Sacar Pregunta
1.0
P. Garcia, M. Oliver, M. Ruiz-Gémez, J.M. Soler

OBJ - 3 Gestionar las partidas

El sistema debera comportarse tal y como se deseibel
siguiente caso de uso cuando tenga que sacar wgpta

Pasc Accion
1 El sistema muestra la pregunta y las posibles e=tasi.

Pasc Accion

Alta
Alta
Alta

Tabla 57: Caso de Uso UC-38

Responder Pregunta



Version
Autores
Fuentes
Objetivos
asociados
Requisitos
asociados
Descripcion

Precondiciéon
Secuencia normal

Poscondicién
Excepciones

Frecuencia
Importancia
Urgencia
Comentarios

NFR -1
Version
Autores

Fuentes

Objetivos asociado

Requisitos
asociados
Descripcion

Importancia
Urgencia
Estado
Estabilidad
Comentarios

1.0
P. Garcia, M. Oliver, M. Ruiz-Gémez, J.M. Soler

OBJ - 3 Gestionar las partidas

El sistema debera comportarse tal y como se deseibel
siguiente caso de uso cuando un usuario deseendspana
pregunta.
El usuario tiene que estar jugando una partida
Pasc Accion

1  Elusuario selecciona la respuesta que crea aeertad

2  El usuario verifica la respuesta.
3  El sistema comprueba la respuesta del usuario.
4  El sistema calcula la puntuacion de acuerdo a la
respuesta y tiempo.
Se guarda la puntuacion si es la dltima pregunta.
Pasc Accion

Alta

Alta
Alta

Tabla 58: Caso de Uso UC-39

5.2-Requisitos no funcionales

Portabilidad
1.0

Pedro Garcia, Miguel Oliver, Manuel Ruiz-Gémez,nlivanue
Soler

El sistema sera soportado por maltiples plataformasux,
Windows, Solaris, Mac OS, etc.

Alta
Alta

Normal



Tabla 59: Requisito no funcional NFR-1

NFR — 2 Interfaz intuitiva

Version 1.0

Autores Pedro Garcia, Miguel Oliver, Manuel Ruiz-Gémez,lidanue
Soler

Fuentes

Objetivos asociado

Requisitos

asociados

Descripcion El sistema ha de tener una interfaz sencilla y aibvligj y asi se 1
facil de utilizar por el usuario.

Importancia Alta

Urgencia Alta

Estado

Estabilidad Normal

Comentarios

Tabla 60: Requisito no funcional NFR-2

NFR — 3 Accesibilidad

Version 1.0

Autores Pedro Garcia, Miguel Oliver, Manuel Ruiz-Gomez,livanue
Soler

Fuentes

Objetivos asociado

Requisitos

asociados

Descripcién El sistema debe de ser accesible para todo tipasdarios,
cumpliendo los estandares necesarios para ello.

Importancia Alta

Urgencia Alta

Estado

Estabilidad Normal

Comentarios

Tabla 60: Requisito no funcional NFR-3



6.-MATRIZ DE RASTREABILIDAD
OBJETIVOS/REQUISITOS

OBJ-1 OBJ-2 OBJ-3 OBJ-4

IRQ-1 X

IRQ-2 X

IRQ-3 X

IRQ-4 X

X | X | X

IRQ-5

IRQ-6

X | X

IRQ-7

IRQ-8 X

IRQ-9 X

IRQ-10

IRQ-11

IRQ-12

XXX | X|X

IRQ-13

UC-1

UC-2

UC-3

UucC-4

XX | XXX

UC-5

UC-6

UC-7

UC-8

UC-9

UC-10

UC-11

UC-12

UC-13

UC-14

UC-15

UC-16

UucC-17

UC-18

UC-19

UC-20

UC-21

UC-22

DX XXX XXX XXX XXX X | XXX | X

UC-23




UC-24

UC-25

UC-26

uc-27

UC-28

UC-29

XXX XXX

UC-30

UC-31

UC-32

UC-33

XXX [ X

UC-34

UC-35

UC-36

UC-37

XXX

UC-38

UC-39




