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1 Premieéres étapes

Bienvenu sur Oracle VM VirtualBox!

VirtualBox est une application de virtualisation de machines inter-plateformes. Qu’est-ce que
cela veut dire? Premiérement, il s'installe sur vos ordinateurs existants basés sur Intel ou AMD,
qu’ils exécutent les systémes d’exploitation Windows, Mac, Linux ou Solaris. Deuxiémement, il
augmente les capacités de votre ordinateur existant de telle sorte qu’il puisse exécuter plusieurs
systémes d’exploitation a la fois (au sein de plusieurs machines virtuelles). Donc, par exemple,
vous pouvez lancer Windows et Linux sur votre Mac, lancer Windows Server 2008 sur votre
serveur Linux, lancer Linux sur votre PC Windows, etc., tout en laissant ouvertes vos applications
existantes. Vous pouvez installer et exécuter autant de machines virtuelles que vous le voulez;
les seules limites pratiques sont 'espace disque et la mémoire.

VirtualBox est tout autant simple que puissant. Il peut se lancer depuis n’importe oti, sur de
petits systémes embarqués ou des machines de bureau jusqu’au déploiement tout autant que
sur des centres de données de développement et mémes dans des environnements Cloud dit en
nuages.

L’apercu suivant vous montre comment VirtualBox, installé sur une machine Linux, lance Win-
dows 7 dans une fenétre de machine virtuelle:

Windows 7 (Snapshot 2) [Runnin ]

eeeee

eeeee

&
r Mac OS X Server
B saved ) Windows Media Center
@ Oracle Linux
@ Powered Off
;] Debian Web Server
(@ @rowered ot
=7 /indows 7 (Snapshot 2}

[@7] Ubuntu

“H B saved
Solaris 11

2% ©Powered Off

Dans ce manuel de I'utilisateur, nous allons simplement commencer par une rapide introduc-
tion a la virtualisation et sur la fagon de lancer votre premiére machine virtuelle avec I'interface
graphique VirtualBox facile a utiliser. Les chapitres suivants donneront beaucoup plus de dé-
tails concernant des outils et des fonctionnalités plus puissants, mais heureusement, il n’est pas
nécessaire de lire tout le manuel de I'utilisateur avant de pouvoir utiliser VirtualBox.

Vous pouvez trouver un résumé des possibilités de VirtualBox au chapitre 1.3, Apercu des
fonctionnalités, page 12. Pour les utilisateurs qui ont déja VirtualBox et qui veulent seulement
savoir ce qu’il y a de nouveau dans cette version, il y a une liste détaillée au chapitre 15, Change
log, page 204.

1.1 Pourquoi la virtualisation est-elle utile?

Les techniques et les fonctionnalités fournies par VirtualBox sont utiles pour plusieurs scénarii:
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e Support du systéeme d’exploitation. Avec VirtualBox, on peut lancer un logiciel écrit pour
un systéme d’exploitation sur un autre (par exemple, un logiciel Windows sur Linux ou
un Mac) sans avoir a redémarrer pour l'utiliser. Comme vous pouvez configurer les types
de matériel qui devraient étre présentés a chaque machine virtuelle, vous pouvez méme
installer un vieux systeme d’exploitation comme DOS ou OS/2 dans une machine virtuelle
si le matériel de votre ordinateur n’est plus supporté par ce systéme d’exploitation.

e Tester et réparer un dommage. Une fois installée, on peut considérer une machine
virtuelle et ses disques virtuels comme un container que vous pouvez de facon arbitraire
figer, réveiller, copier, sauvegarder et transporter entre les hotes.

Au surplus, avec 'utilisation d’une autre caractéristique de VirtualBox appelée instantané,
vous pouvez sauvegarder un état particulier de la machine virtuelle et revenir vers a cet
état si nécessaire. De cette facon, vous pouvez expérimenter librement en divers environ-
nements de travail. Si quelque chose ne va pas (comme un logiciel qui ne se comporte
pas bien apres avoir été installé ou un virus qui a infecté la machine invité), vous pou-
vez facilement revenir & un dépot précédent et éviter de devoir sauvegarder et restaurer
souvent.

Vous pouvez créer n’importe quel nombre de dépots, ce qui vous permet de voyager en
arriere et dans le temps des machines virtuelles. Vous pouvez effacer des dépots alors
qu’une VM est en fonction pour récupérer de I'espace disque.

e Consolidation de l'infrastructure.. La virtualisation peut réduire significativement les
colits de matériel et d’électricité. Aujourd’hui, les serveurs tournent se lancent typique-
ment avec des charges systéme tres faibles et sont rarement utilisés dans leur plein poten-
tiel. Beaucoup de potentiel du matériel et d’électricité est ainsi gaspillé. Alors, au lieu de
lancer plusieurs ordinateurs physiques qui ne sont que partiellement utilisés, vous pouvez
englober beaucoup de machines virtuelles au sein de quelques hotes puissants et équilibrer
les charges entre eux.

Avec VirtualBox, vous pouvez méme lancer des machines virtuelles en tant que purs
serveurs pour le VirtualBox Remote Desktop Protocol (VRDP) (protocole de bureau dis-
tant de VirtualBox), avec un support complet du client USB. Cela permet de consolider les
machines de bureau dans une entreprise sur a peine quelques serveurs RDP, tandis que les
clients finals ne doivent qu’étre capables d’afficher des données VRDP.

¢ Installations plus faciles de logiciels. Les machines virtuelles peuvent étre utilisées par
des vendeurs de logiciels pour livrer porter des configurations globales entiéres de logiciels.
Par exemple, la solution d’installer un serveur de messagerie complet sur une machine
réelle peut étre une tache ennuyeuse. Avec la virtualisation, il devient possible de livrer
une solution logicielle globale entiére, consistant éventuellement en plusieurs composants
différents, dans une machine virtuelle, ce qui s’appelle alors le plus souvent 'appliance. In-
staller et lancer un serveur de messagerie devient aussi facile que d’importer un tel service
(appliance) dans VirtualBox.

1.2 Un peu de terminologie

Quand on parle de virtualisation (et aussi pour comprendre les chapitres suivants de cette doc-
umentation), il est utile de se familiariser un peu avec une terminologie fondamentale, surtout
les termes suivants:

Systéme d’exploitation hote (host OS): le systeme d’exploitation de 'ordinateur physique sur
lequel VirtualBox a été installé. Il existe des versions de VirtualBox pour les hotes Windows,
Mac OS X, Linux et Solaris; pour plus de détails, merci de consulter le chapitre 1.4, Systemes
d’exploitation hétes supportés, page 14. Tandis que les diverses versions de VirtualBox sont
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généralement traitées ensemble dans ce document, il peut y avoir des différences propres
aux plateformes sur lesquelles nous reviendrons aux endroits adéquats.

Systéme d’exploitation invité (guest OS): le systéme d’exploitation qui est exécuté a

l'intérieur de la machine virtuelle. En théorie, VirtualBox peut exécuter n’importe quel
systeme d’exploitation x86 (DOS, Windows, OS/2, FreeBSD, OpenBSD), mais pour obtenir
du code invité les performances les plus proches d’une installation native sur votre ma-
chine, nous avons dii effectuer un grand nombre d’optimisations spécifiques a certains
systémes d’exploitation. Donc si votre systeme d’exploitation peut s’exécuter comme un
invité, nous supportons et optimisons officiellement quelques uns qui sont sélectionnés (ce
qui comprend néanmoins la plupart de ceux courants).

Voir chapitre 3.1, Systémes d’exploitation invités supportés, page 43 pour des détails.

Machine virtuelle (VM). Lorsqu’elle est exécutée, une VM est 'environnement spécial que

VirtualBox crée pour votre systeme d’exploitation invité. Donc, en d’autres termes, vous
lancez votre systeme d’exploitation invité dans une VM. Normalement, une VM apparai-
tra comme une fenétre sur le bureau de votre ordinateur, mais selon le front-ends de
VirtualBox que vous utilisez, il peut étre affiché en mode plein écran ou a distance en
utilisant le VirtualBox Remote Desktop Protocol (VRDP).

Parfois nous utilisons aussi le terme machine virtuelle d’'une fagon plus abstraite: en in-
terne, VirtualBox considére comme une VM un ensemble de parameétres qui déterminent
son comportement. Ils comprennent tant les réglages matériels (combien de mémoire doit
avoir la VM, quels disques durs VirtualBox doit virtualiser parmi les containers de fichiers,
quel CDs sont montés etc.) que des informations d’état (si la VM est actuellement en
fonction, sauvegardée, ses instantanés etc.).

Ces parametres se refletent aussi bien dans I'interface graphique que dans le programme
VBoxManage en ligne de commande; voir le chapitre chapitre 8, VBoxManage, page 110.
En d’autres termes, une VM est aussi ce que vous pouvez voir dans la boite de dialogue de
ses parametres.

Additions invité. Avec les Additions invité, nous faisons référence a des paquets de logiciel

1.3

spéciaux qui sont fournis avec VirtualBox. Méme s'’ils font partie de VirtualBox, ils sont
faits pour étre installés a l'intérieur d’'une VM pour améliorer la performance de ’OS invité
et pour ajouter des fonctionnalités supplémentaires. Ceci est décrit en détail au chapitre
chapitre 4, Additions invité, page 58.

Apercu des fonctionnalités

Voici un bref résumé des principales fonctionnalités de VirtualBox:

Portabilité. VirtualBox s’exécute sur un grand nombre de systemes d’exploitation hotes
32 bits et 64 bits (de nouveau, voir le chapitre 1.4, Systémes d’exploitation hétes supportés,
page 14 pour des détails). VirtualBox est ce qu'on appelle un hyperviseur hébergé (parfois
désigné comme un hyperviseur de type 2). Alors qu'un hyperviseur bare-metal ou de type
1 s’exécuterait directement sur du matériel, VirtualBox exige qu'un systeme d’exploitation
soit installé. Il peut ainsi s’exécuter avec aux c6tés d’applications existantes sur cet hote.

Dans une large mesure, VirtualBox est, au plan fonctionnel, identique sur toutes les plate-
formes hotes et les mémes formats de fichiers et d’images sont utilisés. Cela vous per-
met de lancer des machines virtuelles créées sur un héte sur un autre héte au systeme
d’exploitation héte différent; par exemple vous pouvez créer une machine virtuelle sur
Windows puis la lancer sous Linux.

En outre, les machines virtuelles peuvent étre importées et exportées facilement en utilisant
I'Open Virtualization Format (OVF, voir chapitre 1.12, Importer et exporter des machines
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virtuelles, page 29), une technologie standard créée a cette fin. Vous pouvez méme importer
des OVFs qui ont été créés avec un logiciel de virtualisation différent.

e Pas besoin de virtualiser du matériel. Dans la plupart des scénarii, VirtualBox n’exige
pas que les fonctionnalités du processeur soit construites dans le nouveau matériel comme
Intel VI-x ou AMD-V. Contrairement a bien d’autres solutions de virtualisation, vous pouvez
ainsi utiliser VirtualBox méme sur du matériel ancien ol ces fonctionnalités ne sont pas
présentes. Vous pouvez trouver plus de détails au chapitre chapitre 10.3, Hardware vs.
software virtualization, page 175.

e Additions invité: dossiers partagés, fenétres intégrées, virtualisation 3D. Les additions
invité de VirtualBox sont des paquets de logiciels qui peuvent étre installés a lUintérieur des
systémes invité supportés pour améliorer leur performance et pour offrir une meilleure in-
tégration supplémentaire et une communication avec le systéme hote. Aprés avoir installé
les additions invité, une machine virtuelle supportera I'ajustement automatique des résolu-
tions graphiques, les fenétres intégrées seamless, 'accélération 3D graphique et davantage.
Les additions invité sont décrits en détail au chapitre chapitre 4, Additions invité, page 58.

En particulier, les additions invité offrent les répertoires partagés qui vous permettent
d’accéder a des fichiers a partir du systeme hoéte a partir de I'intérieur de la machine invitée.
Les dossiers partagés sont décrits au chapitre chapitre 4.3, Dossiers partagés, page 68.

e Excellent support matériel. Entre autres, VirtualBox supporte:

— Multitaches invité (SMP). VirtualBox peut présenter jusqu’a 32 processeurs virtuels a
une machine virtuelle, indépendamment du nombre de cceurs présents effectivement
sur le processeur de votre hote.

— Support du périphérique USB 2.0. VirtualBox implémente un contréleur USB virtuel
et vous permet de connecter a vos machines virtuelles des périphériques USB de votre
choix sans devoir installer de pilotes spécifiques aux périphériques sur ’héte. Le sup-
port USB n’est pas limité a certaines catégories de périphériques. Pour des détails,
voir le chapitre 3.10.1, Paramétres USB, page 54.

— Compatibilité matérielle. VirtualBox virtualise une large gamme de périphériques,
dont beaucoup de périphériques qui sont en général fournis par d’autres plateformes
de virtualisation. Cela inclut les contréleurs de disque IDE, SCSI et SATA, plusieurs
cartes réseau et cartes sons virtuelles, ports série et paralléle virtuels et Input/Output
Advanced Programmable Interrupt Controller (I/0 APIC) (contréleur d’interruption
programmable avancé entrée/sortie), que 'on trouve dans beaucoup de systemes PC
modernes. Cela facilite le clonage d'images de PC a partir de machines réelles et
I'importation de machines virtuelles tierces dans VirtualBox.

— Support ACPI complet. [’Advanced Configuration and Power Interface (ACPI) (inter-
face de configuration et d’énergie avancée) est pleinement supportée par VirtualBox.
Avec son support unique de statut d’énergie ACPI, VirtualBox peut méme signaler a
des systemes d’exploitation invités gérant ’ACPI le statut de I’énergie de ’h6te. Pour
les systemes portables fonctionnant sur batterie, I'invité peut ainsi activer '’économie
d’énergie et notifier I'utilisateur de la charge restante (par exemple en modes plein
écran).

— Résolutions de plusieurs écrans.. Les machines virtuelles de VirtualBox supportent
les résolutions d’écran autant importantes qu’avec un écran physique, leur permettant
d’étre étendus a un grand nombre d’écrans attachés au systeme hote.

— Support iSCSI inclu. Cette fonctionnalité unique vous permet de connecter une ma-
chine virtuelle directement a un serveur de stockage iSCSI sans passer par le systéme
hote. La VM accéde la cible iSCSI directement sans la charge intermédiaire requise
pour des disques durs de virtualisation dans des fichiers de container. Pour des détails,
voir chapitre chapitre 5.11, Serveurs iSCSI, page 90.
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- Amorcage par réseau PXE. Les cartes réseau virtuelles intégrées de VirtualBox sup-
portent completement 'amorcgage a distance a travers le Preboot Execution Environ-
ment (PXE (environnement d’exécution préamorcage).

e Multigénération de prises branchées. VirtualBox peut sauvegarder des instantanés de
votre choix de I'état de la machine virtuelle. Vous pouvez revenir en arriere au moment
voulu et rétablir la machine virtuelle dans n’importe quel des dépdts et démarrer une con-
figuration de VM alternative a partir de 1a, en créant de fait une arborescence de dépots.
Pour des détails, voir le chapitre 1.8, Instantanés, page 24. Vous pouvez supprimer un
instantané alors que la VM tourne.

e Architecture propre; modularité sans précédent. VirtualBox a un aspect extrémement
modulaire avec des interfaces de programmation internes bien définies et une séparation
claire du code client du code serveur. Cela facilite son contréle a partir de plusieurs in-
terfaces en une seule fois: par exemple, vous pouvez démarrer une VM simplement en
cliquant sur un bouton dans l'interface graphique de VirtualBox puis controler cette ma-
chine a partir de la ligne de commande ou méme a distance. Voir le chapitre chapitre 1.13,
Interfaces alternatives, page 30.

Du fait de son architecture modulaire, VirtualBox peut montrer toutes ses fonctionnalités et
son caractere configurable a travers un kit de développement de logiciel (SDK) complet,
ce qui permet d’intégrer tous les aspects de VirtualBox a d’autres systemes de logiciels.
Merci de voir le chapitre chapitre 11, VirtualBox programming interfaces, page 181 pour
des détails.

e Affichage de machine distante. Vous pouvez lancer n’importe quelle machine virtuelle
dans un programme VirtualBox spécial qui agit comme un serveur pour le protocole de bu-
reau distant de VirtualBox ((VRDP), une extension rétro-compatible en fond du protocole
de bureau distant. Avec cette fonctionnalité unique, VirtualBox fournit un accés a distance
a haute performance a n’importe quelle machine virtuelle.

Le support VRDP de VirtualBox ne se base pas sur le serveur RDP qui est construit sur
Microsoft Windows. Un serveur VRDP personnalisé a plut6t été directement construit dans
la couche (layer) de virtualisation. Il en résulte qu’il fonctionne avec n’'importe quel sys-
teme d’exploitation (méme en mode texte) et n’exige pas le support d’une application dans
I'autre machine virtuelle.

Le support VRDP est décrit en détail au chapitre chapitre 7.1, Remote display (VRDP sup-
port), page 101.

En plus de cette fonctionnalité particuliere, VirtualBox vous offre d’autres fonctionnalités
uniques:

— Authentification RDP extensible. VirtualBox supporte déja Winlogon sur Win-
dows et PAM sur Linux l'authentification RDP. En outre, il inclut un SDK facile a
utiliser qui vous permet de créer des interfaces de votre choix pour d’autres méth-
odes d’authentification; voir le chapitre 7.1.5, RDP authentication, page 105 pour des
détails.

- L’USB a travers RDP. A travers le support de canaux virtuels RDP virtuel de canaux
USB, VirtualBox vous permet également de connecter localement des périphériques
USB de votre choix sur une machine virtuelle qui est exécutée a distance sur un
serveur RDP VirtualBox; voir le chapitre 7.1.4, Remote USB, page 104 pour les dé-
tails.

1.4 Systemes d’exploitation hotes supportés

Actuellement, VirtualBox se lance sur les systemes d’exploitation hotes suivants:

14



1 Premieres étapes

e Ho6tes Windows:

Windows XP, tous les packs service (32 bits)
Windows Server 2003 (32 bits)

Windows Vista (32 bits et 64 bits?).
Windows Server 2008 (32 bits et 64 bits)
Windows 7 (32 bits et 64 bits)

e Hotes Mac OS X:2

10.5 (Leopard, 32 bits)
10.6 (Snow Leopard, 32 bits et 64 bits)

11 faut du matériel Intel; merci de voir le chapitre 14, Known limitations, page 201 also.

e Hotes Linux (32 bits et 64 bits®). Cela comprend entre autres:

Ubuntu 6.06 (“Dapper Drake”), 6.10 (“Edgy Eft”), 7.04 (“Feisty Fawn”), 7.10 (“Gutsy
Gibbon”), 8.04 (“Hardy Heron”), 8.10 (“Intrepid Ibex™), 9.04 (“Jaunty Jackalope”),
9.10 (“Karmic Koala”), 10.04 (“Lucid Lynx”).

Debian GNU/Linux 3.1 (“sarge”), 4.0 (“etch”) and 5.0 (“lenny”)
Oracle Enterprise Linux 4 et 5

Redhat Enterprise Linux 4 et 5

Fedora Core 4 a 12

Gentoo Linux

SUSE Linux 9 et 10, openSUSE 10.3, 11.0, 11.1, 11.2

Mandriva 2007.1, 2008.0, 2009.1, 2010.0

Il devrait étre possible d’utiliser VirtualBox sur la plupart des systémes basés sur un
noyau Linux 2.6 en utilisant soit I'installeur VirtualBox, soit en effectuant une installation
manuelle; voir chapitre 2.3, Installation sur des hétes Linux, page 34.

Remarquez que a partir de VirtualBox 2.1, les systémes d’exploitation basés sur Linux 2.4
ne sont plus supportés.

e Les hotes Solaris (32 bits et 64 bits*) sont supportés avec les restrictions listées au chapitre
14, Known limitations, page 201:

OpenSolaris (2008.05 et supérieur, construction “Nevada” et supérieur)
Solaris 10 (u5 et supérieur)

1.5 Installer et lancer VirtualBox

VirtualBox est fourni sous différents paquetages avec beaucoup de paquets différents et son
installation dépend de votre plateforme héte. Si vous avez déja installé un logiciel, I'installation
devrait étre transparente puisque selon la plateforme, VirtualBox utilise la méthode d’installation
la plus courante et la plus facile a utiliser. Si vous rencontrez un probléme ou si vous avez des
exigences particulieres, merci de vous référer au chapitre 2, Détails d’installation, page 32 pour
des détails sur les diverses méthodes d’installation.

Apres linstallation, vous pouvez démarrer VirtualBox comme suit:

1Le support de Windows 64 bits a été ajouté avec VirtualBox 1.5.

2Le support préliminaire de Mac OS X (au stade beta) a été ajouté avec VirtualBox 1.4, le support complet avec la 1.6.
Le support de Mac OS X 10.4 (Tiger) a été supprimé avec VirtualBox 3.1.

3Le support de Linux 64 bits a été ajouté a VirtualBox 1.4.

“4Le support d’OpenSolaris a été ajouté avec VirtualBox 1.6.
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e Sur un héte Windows, dans le menu Programmes habituel, cliquez sur I'icone dans le
groupe VirtualBox. Sur Vista ou Windows 7, vous pouvez aussi taper VirtualBox dans la
boite de recherche du menu Démarrer.

e Sur un hote Mac OS, dans le Finder, double-cliquez sur I'icéne VirtualBox dans le dossier
Applications. (Vous pouvez déplacer cet icone sur votre bureau Dock.)

e Sur un hoéte Linux ou Solaris, selon votre environnement de bureau, un icone VirtualBox
peut avoir été placé soit dans le groupe Systeme soit dans celui Outils systéme de votre
menu Applications. Vous pouvez aussi taper VirtualBox dans un terminal.

Quand vous lancez VirtualBox pour la premiére fois, une fenétre comme celle qui suit devrait
apparaitre:

Oracle VM VirtualBox Manager

(o
;
6 T

PRSI (@ Snapshots

New  Seftings  Start  Discard
Welcome to VirtualBox!

The left part of this window is a list of all virtual machines on your
computer. The list is empty now because you haven't created any virtual
machines yet. f a

¥
In order to create a new virtual machine, press | V'\
the New button in the main tool bar located at = ¢
the top of the window.

You can press the 3%? key to get instant help, 1
or visit www.virtualbox.org for the latest -
information and news

Sur la gauche, vous pouvez voir un panneau qui listera plus tard toutes vos machines virtuelles.
Comme vous n’en avez pas créées, la liste est vide. Une groupe de boutons au-dessus d’elle
vous permet de créer de nouvelles VMs et de travailler sur les VMs existantes, une fois que
vous en avez. Le panneau a droite affiche les propriétés de la machine virtuelle actuellement
sélectionnée s’il y en a. De méme, comme vous n’avez pas encore créé de machine, le panneau
affiche un message de bienvenue.

Pour vous donner une idée de ce a quoi VirtualBox peut ressembler plus tard, apres avoir créé
beaucoup de machines, voici un autre exemple:
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1.6 Créer votre premiére machine virtuelle

Cliquez sur le bouton Nouveau en haut de la fenétre VirtualBox. Un assistant va apparaitre pour
vous guider a travers le paramétrage d’une nouvelle machine virtuelle (VM):

Create New Virtual Machine

Welcome to the New Virtual Machine Wizard!

This wizard will guide you through the steps that are necessary to
create a new virtual machine for VirtualBox.

Use the Continue button to go to the next page of the wizard and the
Go Back button to return to the previous page. You can also press Ese
if you want to cancel the execution of this wizard.

Go Back

Continue

)

Dans les pages qui suivent, I'assistant vous demandera le minimum d’informations nécessaires
pour créer une VM, en particulier:

1. Un nom pour votre VM et le type de systeme d’exploitation (OS) que vous voulez in-
staller.

Le nom est celui que vous verrez plus tard dans la fenétre principale de VirtualBox et sous
lequel vos parametres vont se stocker. Il est purement informatif, mais une fois que vous
avez créé quelques VMs, vous apprécierez d’avoir donné des noms de VMs parlants. Ma
VM n’est ainsi probablement pas aussi utile que Windows XP SP2.

Pour le Type de systeme d’exploitation, sélectionnez le systeme d’exploitation que vous
voulez installer plus tard. En fonction de votre sélection, VirtualBox activera ou désactivera
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certains parameétres que votre systeme d’exploitation invité peut exiger. C’est particuliére-
ment important pour les invités 64 bits (voir le chapitre 3.1.2, Invités 64 bits, page 45). 11
est ainsi recommandé de toujours mettre la bonne valeur.

. La taille de la mémoire (RAM) de la machine virtuelle pour elle-méme. Chaque fois
qu'une machine virtuelle démarre, VirtualBox allouera cette mémoire a partir de votre
machine hoéte et la présentera au systeme d’exploitation, qui verra cette mémoire comme
la RAM installée de 'ordinateur (virtuel).

Note: Faites attention en choisissant ce parameétre. La mémoire que vous donnez a la
VM ne sera pas disponible pour votre OS hote tant que la VM sera en fonction, donc
ne spécifiez pas plus que ce dont vous pouvez disposer. Par exemple, si votre machine
hote a 1 Gio de RAM et si vous entrez 512 Mio comme quantité de RAM pour une
machine virtuelle en particulier, pendant que la VM sera en fonction, vous n’aurez plus
que 512 Mio pour tous les autres logiciels sur votre hote. Si vous lancez deux VMs en
méme temps, plus de mémoire sera alloué pour la seconde VM (qui peut méme ne pas
étre en mesure de démarrer si cette mémoire n’est pas disponible). D’un autre coté,
vous devriez spécifier autant de mémoire que I'OS invité (et vos applications) exigeront
pour s’exécuter correctement.

Un invité Windows XP exigera au moins quelques centaines de Mio de RAM pour s’exécuter
correctement, et Windows Vista va méme refuser de s’installer avec moins de 512 Mio. Bien
sti, si vous voulez lancer des applications gourmandes en graphique dans votre VM, vous
pouvez avoir besoin d’encore plus de RAM.

Alors, la regle de conduite est que si vous avez 1 Gio de RAM ou plus dans votre ordinateur
hote, il est en général siir d’allouer 512 Mio a chaque VM. Mais dans tous les cas, assurez-
vous toujours de libérer au moins 256 a 512 Mio de RAM sur votre systeme d’exploitation
hote. Sans cela vous pourriez obliger votre systéme a utiliser la mémoire d’échange de
votre disque dur de facon excessive, ce qui ferait planter votre systéme.

Note: VirtualBox limite la quantité de RAM invitée a 1500 Mio sur les hétes Windows
32 bits et a 2560 Mio sur les hotes Linux et Solaris 32 bits, a cause des limites de
I'espace d’adressage. Ces restrictions ne s’appliquent pas aux hotes 64 bits.

Comme tous les parameétres, vous pouvez modifier ce parameétre plus tard, apres avoir créé
la VM.
. Ensuite, vous devez spécifier un disque dur virtuel pour votre VM.

Il'y a plusieurs facons, potentiellement complexes, de fournir un espace de disque dur a une
VM (voir le chapitre 5, Stockage virtuel, page 78 pour des détails), mais la plus courante
est d’utiliser un gros fichier image sur votre disque dur réel dont VirtualBox présente le
contenu a votre VM comme s’il s’agissait d’'un disque dur complet.

L’assistant vous montre la fenétre suivante:
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Create New Virtual Machine

Virtual Hard Disk

Select a virtual hard disk to be used as the boot hard disk of the virtual
machine. You can either create a new hard disk or select an existing one
from the drop-down list or by pressing corresponding button (to invoke
file—~open window).

If you need a more complicated hard disk setup, you can also skip this
step and attach hard disks later using the VM Settings dialog.
The recommended size of the boot hard disk is 10.00 GB.

# Boot Hard Disk

(*) Create new hard disk
() Use existing hard disk

Ubuntu.vdi (Normal, 8.00 GB)

£ ot N £ e - )\
( GoBack ) [ Continue )

/|

L’assistant vous permet de créer un fichier image ou d’en utiliser un existant. Remarquez
aussi que les images de disque peuvent étre distinctes d'une VM particuliere, donc méme
si vous effacez une VM, vous pouvez garder I'image, ou la copier vers un autre hote et lui
créer une nouvelle VM dessus.

Dans l'assistant, vous avez les options suivantes:

e Sivous avez préalablement créé des disques durs qui n’ont pas été rattachés a d’autres
machines virtuelles, vous pouvez les sélectionner a partir de la liste déroulante dans
la fenétre de l'assistant.

e Sinon, pour créer un nouveau disque dur virtuel, appuyez sur le bouton “Nouveau”.

¢ Enfin, pour des opérations plus compliquées avec les disques virtuels, le bouton “Exis-
tant...“ lancera le gestionnaire de médias virtuels, qui est décrit de facon plus détaillée
au chapitre 5.3, Le gestionnaire de médias virtuels, page 82.

Trés probablement, si vous utilisez VirtualBox pour la premiére fois, vous voudrez créer
une nouvelle image de disque. Pour cela, appuyez sur le bouton Nouveau.

Cela ouvre une nouvelle fenétre, “assistant de création de nouveaux disques virtuels”.

VirtualBox supporte deux types de fichiers images:

e Un fichier extensible de facon dynamique ne grossira que lorsque I'invité stockera
réellement les données sur son disque dur virtuel. Il sera donc au début petit sur le
disque dur de I'hdte et ne grossira jusqu’a la taille spécifiée seulement que quand on
lui fournira des données.

e Un fichier a taille fixe occupera immédiatement le fichier spécifié, méme si une frac-
tion seulement de I'espace disque dur virtuel est utilisée en réalité. Tout en occupant
beaucoup plus d’espace, un fichier a taille fixe nécessite moins d’accés et s’avére donc
légérement plus rapide qu’un fichier extensible de facon dynamique.

Pour des détails sur les différences, merci de vous reporter au chapitre 5.2, Fichiers images
de disque (VDI, VMDK, VHD, HDD), page 81.

Pour empécher que votre disque dur physique ne soit plein, VirtualBox limite la taille d’'une
image de fichier. Elle doit toutefois étre assez grande pour accueillir le contenu de votre
systeme d’exploitation et les applications que vous souhaitez installer — pour un invité
Windows ou Linux récent, vous aurez probablement besoin de plusieurs gigaoctets pour
toute utilisation sérieuse:
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Create New Virtual Disk

Virtual Disk Location and Size

Press the Select button to select the location of a file to
store the hard disk data or type a file name in the entry
field.

Location

NewHardDisk Lvdi

Select the size of the virtual hard disk in megabytes. This
size will be reported to the Guest OS as the maximum size
of this hard disk.

Size
L e T T S O I T T B A N T | IOOOGB

4.00 MB 2.00 TB

( GoBack ) ( Continue )

4

Apres avoir sélectionné ou créé votre fichier image, appuyez a nouveau sur “Suivant”, pour
aller a la page suivante.

4. Apres avoir cliqué sur “Terminer”, votre nouvelle machine virtuelle sera créée. Vous la
verrez alors dans la liste du coté gauche de la fenétre principale, avec le nom que vous
avez entré.

1.7 Lancer votre machine virtuelle

Vous allez maintenant voir votre nouvelle machine dans la liste des machines virtuelles, sur la
gauche de la fenétre principale de VirtualBox. Pour démarrer la machine virtuelle, double-cliquez
simplement dessus, ou sélectionnez-la puis appuyez sur le bouton Lancer en haut.

Ceci ouvre une nouvelle fenétre et la machine virtuelle sélectionnée va démarrer. Tout ce que
vous devriez voir normalement sur le moniteur du systeme virtuel est montré dans la fenétre,
comme vous pouvez le voir dans I'image au chapitre 1.2, Un peu de terminologie, page 11.

Puisque c’est la premiére fois que exécutez cette VM, un autre assistant apparaitra pour vous
aider a sélectionner un média d’installation. Puisque la VM est créée vide, elle devrait se com-
porter comme un ordinateur réel sans systéme d’exploitation installé: elle ne fera rien et affichera
un message d’erreur selon lequel elle ne peut pas démarrer de systéme d’exploitation.

C’est pourquoi I’ assistant premier démarrage vous aide a sélectionner un média de systeme
d’exploitation a partir duquel on peut installer un systeme d’exploitation. Dans la plupart des
cas, soit il s’agira d’'un CD ou d’'un DVD réel (VirtualBox peut alors configurer la machine virtuelle
pour utiliser le lecteur de votre hote), soit vous pourriez avoir 'image ISO d’'un CD ou d’un DVD
sous la main, que VirtualBox peut alors présenter a la machine virtuelle.

Dans les deux cas, apres avoir fait vos choix dans l'assistant, vous pourrez installer votre
systéme d’exploitation.

En général, vous pouvez vraiment utiliser votre machine virtuelle comme vous utiliseriez un
ordinateur réel. Quelques points méritent cependant d’étre mentionnés.

1.7.1 Support du clavier et de la souris dans les machines virtuelles
1.7.1.1 1.7.1.1 Capturer et utiliser le clavier et la souris

A partir de la version 3.2. VirtualBox fournit un périphérique USB virtuel de tablette aux nou-
velles machines virtuelles, a travers laquelle les événements de la souris sont communiqués au
systéme d’exploitation invité. Il s’en suit que si vous lancez un systéme d’exploitation invité tres

20



1 Premieres étapes

récent qui peut gérer de tels périphériques, le support de la souris peut étre assuré directement
sans que la souris ne soit capturée comme décrit ci-dessous; voir le chapitre chapitre 3.4.1, Onglet
Carte mére, page 47 pour plus d'informations.

Sinon, si la machine virtuelle ne voit que les périphériques de souris et de clavier PS/2 stan-
dards, étant donné que le systéme d’exploitation de la machine virtuelle ne sait pas qu’il ne
fonctionne pas sur un ordinateur réel, il s’attend a bénéficier d’'un contréle exclusif sur votre
clavier et votre souris. Mais ce n’est pas le cas puisque, sauf si lancez la VM en mode plein-écran,
votre VM a besoin de partager le clavier et la souris avec d’autres applications et, éventuellement,
avec d’autres VMs sur votre hote.

I s’en suit que, d’emblée apres avoir installé un systeme d’exploitation invité et avant que vous
installiez les additions invité (nous vous expliquerons cela dans une minute), seule une des deux
—votre VM ou le reste de votre ordinateur — peut « posséder » le clavier et la souris. Vous verrez
un second pointeur de souris qui sera toujours confiné aux limites de la fenétre de la VM. De
facon basique, vous activez la VM en cliquant a I'intérieur.

Pour redonner le clavier et de la souris a votre systéeme d’exploitation hote, VirtualBox réserve
une touche spéciale de votre clavier pour cela: la “touche héte”. Par défaut, il s’agit de la
touche Contréle droite sur votre clavier ; sur un hote Mac, la touche hote par défaut est la
touche Commande gauche. Vous pouvez modifier ce parametre par défaut dans les parameétres
globaux de VirtualBox. Dans tous les cas, le réglage actuel de la touche hote est toujours affiché
en bas a droite de la fenétre de votre VM, au cas ou vous l'auriez oubliée:

Links = #':) #g L

¥

@3 AR Left 32

En détail, tout ceci se transcrit comme suit:

e Votre clavier appartient a la VM si la fenétre de la VM sur votre bureau hote contient le
focus (et aussi, si vous avez plusieurs fenétres ouvertes dans votre systéme d’exploitation
invité, la fenétre qui contient le focus dans la VM). Ceci signifie que si vous voulez taper
quelque chose a I'intérieur de votre VM, cliquez d’abord sur la barre de titre de votre fenétre
de VM.

Pour rendre le clavier, appuyez sur la touche hdte (comme expliqué ci-dessus, en général
la touche Contrdle droite).

Remarquez que tandis que la VM dispose du clavier, certaines séquences de touches
(comme par exemple Alt-Tab) ne seront plus vues par ’h6te, mais iront a la place vers
l'invité. Apres que vous ayez appuyé sur la touche héte pour réactiver le clavier de I'hote,
tous les appuis sur une touche retournent a I'héte, si bien que les séquences comme Alt-Tab
n’atteindront plus I'invité.

e Votre souris n’appartient a la VM qu’aprés que vous ayez cliqué dans la fenétre de la VM.
Le pointeur de la souris hote va disparaitre et la souris va piloter le pointeur de I'invité au
lieu de votre pointeur de souris normal.

Remarquez que I'appartenance de la souris est indépendante de celle du clavier: méme
aprés que vous ayez cliqué sur la barre de titre pour pouvoir taper quelque chose a
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l'intérieur de la fenétre de la VM, votre souris n’appartient pas nécessairement encore a
la VM.

Pour que la VM rende disponible la souris, appuyez aussi sur la touche Hote.

Comme ce comportement peut étre génant, VirtualBox fournit un ensemble d’outils et de pi-
lotes de périphérique pour les systémes invités appelé Additions invité VirtualBox qui rendent
les opérations du clavier et de la souris avec la VM beaucoup plus transparentes. En particulier,
les additions vont vous débarrasser du deuxieme pointeur de souris invité et faire fonctionner le
pointeur de votre souris hote directement dans l'invité.

Ceci sera décrit plus tard au chapitre 4, Additions invité, page 58.

1.7.1.2 Entrer des caractéres spéciaux

Les systemes d’exploitation s’attendent a ce que certaines combinaisons de touches démarrent
certaines procédures. Il se peut que certaines de ces combinaisons de touches soient difficiles a
entrer dans une machine virtuelle, vu qu’il y a trois candidats pour recevoir 'entrée clavier: le
systéme d’exploitation hote, VirtualBox ou le systeme d’exploitation invité. Qui des trois recoit les
appuis de touches dépend d’un certain nombre de facteurs, parmi lesquels la touche elle-méme.

e Les systemes d’exploitation hote réservent certaines combinaisons de touches pour eux. Par
exemple, il est impossible d’entrer la combinaison Ctrl+Alt+Delete si vous voulez redé-
marrer le systeme d’exploitation invité dans votre machine virtuelle, car cette combinaison
de touches est en général rattachée a '0OS hote (Windows comme Linux I'interceptent), et
si vous faites cette combinaison de touches, elle redémarrera votre héte.

En outre, sur Linux et Solaris, qui utilisent le systeme X Window, la combinaison de
touches Ctrl+Alt+Backspace réinitialise normalement le serveur X (pour redémarrer
toute l'interface graphique au cas ou elle plante). Comme le serveur X intercepte cette
combinaison, I'appui sur celle-ci va en général redémarrer votre interface graphique hote
(et tuer tous les programmes en fonction, y compris VirtualBox, dans 'opération).

Troisiemement, sur les hotes Linux qui supportent les terminaux virtuels, la combinaison
de touches Ctrl+Alt+Fx (ou Fx est une des touches de fonction de F1 a F12) permet
normalement de basculer entre les terminaux virtuels. Comme avec Ctrl+Alt+Supp, ces
combinaisons sont interceptées par le systéme d’exploitation héte et donc, basculent tou-
jours entre les terminaux de I'héte.

Si vous voulez plutdt envoyer ces combinaisons de touches au systéme d’exploitation invité
dans la machine virtuelle, vous devrez utiliser une des méthodes suivantes:

— Utilisez les icones dans le menu Machine de la fenétre de la machine virtuelle. Vous
y trouverez Insertion Ctrl+Alt+Supp et Ctrl+Alt+Effacement; toutefois ces derniéres
n’auront d’effet qu’avec des invités Linux ou Solaris.

— Appuyez sur des combinaisons de touches spéciales avec la touche Héte (normalement
la touche Controle droite), alors VirtualBox traduira pour la machine virtuelle:

*x Touche hote + Supp pour envoyer Ctrl+Alt+Del (pour redémarrer l'invité);

*x Touche hote + Effacement pour envoyer Ctrl+Alt+Backspace (pour redémarrer
l'interface graphique d’un invité Linux ou Solaris);

x Touche hote + F1 (ou d’autres touches de fonction) pour simuler Ctrl+Alt+F1
(ou d’autres touches de fonction, a savoir pour basculer entre des terminaux
virtuels dans un invité Linux).

e Pour d’autres combinaisons de touches comme Alt-Tab (pour basculer entre des fenétres
ouvertes), VirtualBox vous permet de configurer si ces combinaisons affecteront 'h6te ou
l'invité, si une machine virtuelle contient actuellement le focus. C’est un réglage global
pour toutes les machines virtuelles et vous pouvez le trouver sous Fichier -> Préférences
-> Entrée -> Auto-capture du clavier.
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1.7.2 Changer de média amovible

Pendant qu'une machine virtuelle est en fonction, vous pouvez changer de média amovible dans
le menu Périphériques de la fenétre de la VM. Vous pouvez y sélectionner en détail ce que
VirtualBox présente a votre VM comme un CD, un DVD, ou une disquette.

Les parameétres sont les mémes que ceux qui seraient disponibles pour la VM dans la boite de
dialogue Parametres de la fenétre principale de VirtualBox, mais puisque cette boite de dialogue
est désactivée lorsque la VM est dans I’état En fonction ou sauvegardée, ce menu supplémentaire
vous évite de devoir arréter et redémarrer la VM chaque fois que vous voulez changer de média.

Donc, dans le menu « Périphériques », VirtualBox vous permet d’attacher le lecteur hote a
l'invité ou de sélectionner I'image d’une disquette ou d'un DVD en utilisant le gestionnaire
d’images de disque, tout comme il est décrit au chapitre 1.9, Configuration de la machine virtuelle,
page 27.

1.7.3 Resizing the machine’s window

You can resize the virtual machine’s window when it is running. In that case, one of three things
will happen:

1. If you have “scale mode” enabled, then the virtual machine’s screen will be scaled to the
size of the window. This can be useful if you have many machines running and want to
have a look at one of them while it is running in the background. Alternatively, it might
be useful to enlarge a window if the VM’s output screen is very small, for example because
you are running an old operating system in it.

To enable scale mode, press the host key + C, or select “Scale mode” from the “Machine”
menu in the VM window. To leave scale mode, press the host key + C again.

The aspect ratio of the guest screen is preserved when resizing the window. To ignore the
aspect ratio, press Shift during the resize operation.

Please see chapitre 14, Known limitations, page 201 for additional remarks.

2. If you have the Guest Additions installed and they support automatic resizing, the Guest
Additions will automatically adjust the screen resolution of the guest operating system. For
example, if you are running a Windows guest with a resolution of 1024x768 pixels and you
then resize the VM window to make it 100 pixels wider, the Guest Additions will change
the Windows display resolution to 1124x768.

Please see chapitre 4, Additions invité, page 58 for more information about the Guest Ad-
ditions.

3. Otherwise, if the window is bigger than the VM’s screen, the screen will be centered. If it
is smaller, then scroll bars will be added to the machine window.

1.7.4 Sauvegarder I’état de la machine

Quand vous cliquez sur le bouton Fermer de la fenétre de votre machine virtuelle (en haut a
droite de la fenétre, comme vous fermeriez n’importe quelle autre fenétre sur votre systeme) (ou
quand vous appuyez a la fois sur la touche Hote et Q), VirtualBox vous demande si vous voulez
Sauvegarder ou couper la VM.

E You want to:

[ (O save the machine state
@ () Send the shutdown signal
¥ (@ Power off the machine
@Reslcre current snapshot 'Internet Explorer 9 (preview)'

@ (cancel ) (0K )
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La différence entre ces trois options est fondamentale. Elles signifient:

e Sauvegarder 1’état de la machine: Avec cette option, VirtualBox « gele » la machine
virtuelle en sauvegardant complétement son état sur votre disque local. Quand vous restau-
rerez plus tard la VM (en cliquant a nouveau sur le bouton Démarrer de la fenétre prin-
cipale de VirtualBox), vous trouverez que la VM continue exactement la ol vous l'aviez
quittée. Tous vos programmes seront encore ouverts, et votre ordinateur reprend son tra-
vail.

Sauvegarder 1’état de la machine virtuelle est ainsi dans certains cas équivalent a la sus-
pension d’un ordinateur portable (en fermant son écran par exemple).

e Envoyer le signal de fin. Ceci enverra le signal de fin ACPI a la machine virtuelle, ce qui
a le méme effet que si vous aviez appuyé sur le bouton marche/arrét d’'un ordinateur réel.
Selon la modernité du systéme d’exploitation en fonction dans la VM, ceci devrait faire
appel au bon mécanisme d’arrét dans la VM.

e Couper la machine: Avec cette option, VirtualBox s’arréte d’exécuter la machine virtuelle,
mais sans sauvegarder son état.

Cela revient a retirer la prise électrique d’'un ordinateur réel sans I'arréter correctement.
Si vous redémarrez la machine virtuelle apres I'avoir coupée, votre systéme d’exploitation
devra redémarrer complétement et il se peut qu’il se lance dans une longue vérification de
ses disques systémes (virtuels).

Vous ne devriez donc normalement pas le faire, puisque cela peut potentiellement entrainer
une perte de données ou un état incohérent du systéme invité sur le disque.

Par exception, si votre machine virtuelle a un dépot (voir le chapitre suivant), vous pouvez
utiliser cette option pour restaurer rapidement le dép6t actuel de la machine virtuelle.
Seulement dans ce cas, couper la machine n’est pas risqué.

Le bouton “Désactiver” de la fenétre principale de VirtualBox désactive I’état de sauvegarde
de la machine virtuelle. Ceci a le méme effet que de I'éteindre, et cela produira les mémes
avertissements.

1.8 Instantanés

Avec les instantanés, vous pouvez sauvegarder un état en particulier d’'une machine virtuel pour
l'utiliser plus tard. A tout moment, vous pourrez plus tard revenir & Pétat, méme si vous avez
énormément changé la VM entre-temps.

Vous pouvez voir les instantanés d'une machine virtuelle en sélectionnant une machine a par-
tir de la liste & gauche dans la fenétre principale de VirtualBox, puis en sélectionnant 'onglet
instantanés a droite. Au départ, jusqu’a ce que vous enregistriez le instantané d’une machine,
cette liste est vide sauf pour l'objet « Etat actuel » qui représente le point Présent dans le temps
de la vie de la machine virtuelle.

Trois opérations sont liées aux instantanés:

1. Vous pouvez faire un instantané.

e Sivotre VM est actuellement en fonction, sélectionnez Prendre un instantané depuis
le menu déroulant Machine de la fenétre de la VM.

e Si votre VM est actuellement dans I’état Sauvegardée ou Eteinte, (comme affiché a
coté de la VM dans la fenétre principale de VirtualBox), cliquez sur 'onglet instantanés
en haut a droite, puis

— Soit sur 'icone représentant un petit appareil photo (pour Prendre un instantané),
soit
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— faites un clic droit sur licone Etat actuel dans la liste et sélectionnez Prendre un
instantané depuis le menu.

Dans tous les cas, une fenétre s’affichera vous demandant un nom d’instantané. Ce nom
a un but exclusivement de référencement pour vous aider a vous souvenir de I’état du
instantané. Par exemple, un nom utile serait Installation toute neuve a partir de rien, aucun
lecteur externe. Vous pouvez aussi ajouter un texte plus long dans le champ Description si
vous le voulez.

Votre nouvel instantané apparaitra alors dans la liste des instantanés sous 'onglet instan-
tanés. En-dessous, vous verrez une icéne appelée Etat actuel, signifiant que I'état actuel de
votre VM est une variante basée sur le instantané que vous avez pris tout a I’heure. Si vous
prenez plus tard un autre instantané, vous verrez qu’ils seront affichés en sections, et que
chaque instantané en sous-sections est un dérivé du premier:
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VirtualBox vous permet de prendre un nombre illimité de instantanés — la seule limite étant
la taille de vos disques. Gardez a I'esprit que chaque instantané stocke I’état de la machine
virtuelle et, ainsi, prend de ’espace disque.

2. Vous pouvez restaurer un instantané en faisant un clic droit sur un instantané que vous
avez pris dans la liste des instantanés. En restaurant un instantané, vous revenez (ou
voyagez) dans le temps: I'état actuel de la machine est perdu, et la machine est restaurée
exactement dans le méme état ot elle se trouvait lorsque vous avez pris I'instantané.”

Note: La restauration d’un instantané affectera les disques durs virtuels qui sont con-
nectés a votre VM, vu que ’état complet du disque dur virtuel sera rétabli. Cela signifie
aussi que tous les fichiers qui ont été créés depuis I'instantané et toutes les autres mod-
ifications de fichiers seront perdus. Afin d’empécher une telle perte de données tout
en utilisant la fonctionnalité d’instantané, il est possible d’ajouter un deuxieme disque
dur en mode write-through en utilisant I'interface VBoxManage et de l'utiliser pour
stocker vos données. Comme les disques durs write-through ne sont pas inclus dans les
instantanés, il restent inchangés quand une machine est rétablie. Voir le chapitre 5.4,
Modes spéciaux d’écriture d’images, page 83 pour des détails.

5La terminologie et la fonctionnalité de restauration des instantanés a changé avec VirtualBox 3.1. Avant cette version,
il était seulement possible de revenir en arriére sur le dernier instantané que vous avez pris — pas ceux précédents,
et Popération s’appelait Désactiver I’état actuel et non Restaurer le dernier instantané. La limitation a été surmontée
avec la version 3.1. Il est maintenant possible de restaurer n’importe quel instantané, de revenir en arriére et en avant
dans le temps.

25



1 Premieres étapes

En restaurant un instantané précédent et en prenant des instantanés a partir de celui-ci,
il est méme possible de créer une espece de réalité alternative et de basculer entre ces
différents historiques de la machine virtuelle. Il peut en résulter un véritable arbre de
instantanés de machine virtuelle, comme montrée dans la capture d’écran ci-dessous.

3. Vous pouvez aussi effacer un instantané, ce qui n’affectera pas ’état de la machine
virtuelle mais seulement les fichiers du disque que VirtualBox utilisait pour stocker les
données du instantané, libérant ainsi de I'espace disque. Pour effacer un instantané, faites
un clic droit dessus dans I'arborescence des instantanés et sélectionnez Effacer. Depuis
VirtualBox 3.2, vous pouvez effacer des instantanés méme lorsqu’une machine est en fonc-
tion.

Note: Si prendre et restaurer des instantanés sont des opérations trés rapides, effacer
un instantané peut prendre un temps considérable étant donné qu’il se peut qu’il faille
copier une grande quantité de données entre plusieurs fichiers images de disque. Il
se peut que les fichiers de disques temporaires nécessitent beaucoup d’espace disque
pendant que I'opération est en cours.

Certaines opérations ne sont pas faisables lorsqu’'une VM est en fonction et vous obtiendrez
un message spécifique selon lequel vous devez effectuer la suppression du instantané quand
la VM sera éteinte.

Considérez un instantané comme un moment dans le temps que vous avez préservé. Plus
formellement, un instantané consiste en trois choses:

e Il contient une copie compléte des parametres de la VM, de sorte que quand vous restaurez
un instantané, les parametres de la VM sont également restaurés. (Par exemple, si vous
avez changé la configuration du disque dur, ce changement est écrasé quand vous restaurez
I'instantané.)

e [’état de tous les disques virtuels attachés a la machine est préservé. Retourner a un
instantané signifie que toutes les modifications, bit par bit, qui ont été effectuées sur les
disques de la machine seront entierement annulées.

(Plus exactement, cela n’est vrai que pour les disques durs virtuels en mode normal.
Comme précisé ci-dessus, vous pouvez configurer les disques pour qu’ils se comportent
différemment avec les instantanés; voir le chapitre 5.4, Modes spéciaux d’écriture d'images,
page 83. De facon encore plus formelle et plus exact au plan technique, ce n’est pas le
disque virtuel lui-méme qui est restauré quand on restaure un instantané. Quand on prend
un instantané, VirtualBox crée plutét des images de différenciation qui ne contiennent
que les modifications depuis que l'instantané a été pris, et lorsqu’on restaure l'instantané,
VirtualBox envoie cette image de différenciation, revenant ainsi a ’état précédent. Non
seulement cela est plus rapide mais cela utilise moins d’espace disque. Pour les détails,
qui peuvent étre complexes, merci de vous reporter au chapitre chapitre 5.5, Images de
différenciation, page 85.)

e Enfin, si vous avez pris un instantané alors que la machine était en fonction, I’état de la
mémoire de la machine est également sauvegardé dans l'instantané (comme la mémoire
peut étre sauvegardée quand vous fermez la fenétre de la VM) de sorte que quand vous
restaurerez I'instantané, I'exécution reprend trés exactement a I'endroit ot l'instantané a
été pris.
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1.9 Configuration de la machine virtuelle

Quand vous sélectionnez une machine virtuelle a partir de la liste dans la fenétre principale de
VirtualBox, vous verrez un résumé des parametres de cette machine a droite sur la fenétre, sous
I'onglet Détails.

Cliquer sur le bouton Parameétres de la barre d’outil en haut de la fenétre principale de
VirtualBox ouvre une fenétre détaillée ol vous pouvez configurer un grand nombre de propriétés
de la VM actuellement sélectionnée. Mais soyez prudent: méme s’il est possible de modifier tous
les parameétres de la VM apres avoir installé un systeme d’exploitation invité, certaines modifica-
tions pourraient empécher un systeme d’exploitation invité de fonctionner correctement si cela
est fait apres I'installation.

Note: Le bouton Parametres est désactivé quand une VM est dans I’état En fonction
ou sauvegardé. Ceci simplement car la boite de dialogue de parametres vous permet
de modifier des aspects fondamentaux de 'ordinateur virtuel créé pour votre systéme
d’exploitation, et il se peut que ce systeme d’exploitation gére mal le fait que, par
exemple, on lui enléve la moitié de sa mémoire sous les pieds. Il s’en suit que si le
bouton Parameétres est désactivé, coupez d’abord la VM actuelle.

VirtualBox fournit une pléthore de parametres que vous pouvez modifier pour une machine
virtuelle. Les divers parametres que vous pouvez modifier dans la fenétre Parametres sont décrits
en détail au chapitre 3, Configurer des machines virtuelles, page 43. Et davantage de parametres
sont disponibles avec l'interface en ligne de commande; voir le chapitre 8, VBoxManage, page
110.

Pour I'instant, si vous venez de créer une VM vide, vous serez probablement trés intéressé par
les parametres présentés dans la section CD/DVD-ROM si vous voulez rendre disponible un CD
ou un DVD la premiére fois que vous la lancerez, afin d’installer votre systéme d’exploitation
invité.

Pour cela, vous avez deux options:

e Sivous avez un média CD ou DVD physique final a partir duquel vous voulez installer votre
systéme d’exploitation invité (comme dans le cas d'un CD ou d’un DVD d’installation de
Windows), mettez le média dans le lecteur de CD ou de DVD de votre hoéte.

Puis dans la boite de dialogue des parametres, allez a la section CD/DVD-ROM et sélection-
nez Lecteur hote avec la bonne lettre de lecteur (ou, s’il s’agit d’un héte Linux, le fichier de
périphérique). Cela permettra a votre VM d’accéder au média de votre lecteur héte et vous
pourrez effectuer l'installation a partir de la.

e Sivous avez téléchargé un média d’installation sur Internet sous la forme d’un fichier image
ISO (le plus vraisemblablement dans le cas d’une distribution Linux), en principe vous
graveriez ce fichier sur un CD ou un DVD vide puis procéderiez comme il vient d’étre décrit.
Mais avec VirtualBox, vous pouvez sauter cette étape et monter le fichier ISO directement.
VirtualBox présentera alors ce fichier comme un lecteur CD ou un DVD-ROM a la machine
virtuelle, exactement comme avec des images de disque dur virtuel.

Dans ce cas, dans la boite de dialogue des parameétres, aller a la section CD/DVD-ROM
et sélectionnez Fichier image ISO. Ceci ouvre le gestionnaire de médias virtuels ot vous
effectuez les étapes suivantes:

1. Appuyez sur le bouton Ajouter pour ajouter votre fichier ISO a la liste des images en-
registrées. Ceci présentera une boite de dialogue de fichier ordinaire qui vous permet
de chercher votre fichier ISO sur votre machine héte.

2. De retour a la fenétre du gestionnaire, sélectionnez le fichier ISO que vous venez
d’ajouter et appuyez sur le bouton Sélectionner. Ceci sélectionne le fichier ISO pour
votre VM.
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Le gestionnaire de médias virtuels est décrit en détail au chapitre 5.3, Le gestionnaire de
médias virtuels, page 82.

1.10 Effacer des machines virtuelles

Pour supprimer une machine virtuelle dont vous n’avez plus besoin, faites un clic droit dessus
dans la liste des machines virtuelles de la fenétre principale et sélectionnez Supprimer depuis le
menu contextuel qui apparait. Tous les paramétres de cette machine seront perdus.

L’option Supprimer du menu est désactivée lorsqu’une machine est dans I’état Sauvegardé.
Pour effacer une telle machine, désactivez d’abord ’état de sauvegardé en appuyant sur le bouton
Désactiver.

Néanmoins, toutes les images de disque dur attachées a la machine seront conservées; vous
pouvez les effacer séparément en utilisant le gestionnaire de médias virtuels; voir le chapitre 5.3,
Le gestionnaire de médias virtuels, page 82.

Vous ne pouvez supprimer une machine qui a des instantanés ou qui est en état de sauveg-
ardée, donc vous devez d’abord les désactiver.

1.11 Cloning virtual machines

To experiment with a VM configuration, test different guest OS levels or to simply backup a VM,
VirtualBox can create a full copy of an existing VM.®
A wizard will guide you through the clone process:

Clone a virtual machine

Welcome to the virtual machine clone wizard

This wizard will help you to create a clone of your virtual
machine.

Use the Continue button to go to the next page of the
wizard and the Go Back button to return to the previous
page. You can also press Esc if you want to cancel the
execution of this wizard.

Please choose a name for the new virtual machine:

Oracle Linux Clone

" Reinitialize the MAC address of all network cards

 Clone )
Go Back Clone
P

This wizard can be invoked from the context menu of the Manager’s VM list (select “Clone”)
or the “Snapshots” view of the selected VM. You have the choice to create a exact copy of the
current state without any snapshots or with all snapshots included.

The clone operation itself can be a lengthy operation depending on the size and count of
the attached disk images. Also keep in mind that every snapshot has differencing disk images
attached, which need to be cloned as well.

The “Clone” menu item is disabled while a machine is running.

For how to clone a VM at the command line, please see chapitre 8.8, VBoxManage clonevm,
page 127.

6Cloning support was introduced with VirtualBox 4.1.
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1.12 Importer et exporter des machines virtuelles

A partir de la version 2.2, VirtualBox peut importer et exporter une machine virtuelle au format
standard Open Virtualization Format (OVF).

OVF est un standard de plateforme croisée supporté par beaucoup de produits de virtualisation
qui permettent de créer des machines virtuelles toutes faites que vous pouvez ensuite importer
dans un virtualiseur tel que VirtualBox. Contrairement aux autres produits de virtualisation,
VirtualBox supporte maintenant 'OVF avec une interface graphique facile a utiliser ou en util-
isant la ligne de commande. Cela permet d’empaqueter ce qu’on appelle des des outils virtuels:
images de disque avec des parameétres de configuration qui peuvent étre distribués facilement.
De cette facon, n'importe qui peut proposer des paquets de logiciel préts a 'emploi (systemes
d’exploitation avec les applications) qui n’exigent pas de configuration ou d’installation autre
que l'importation dans VirtualBox.

Note: Le standard OVF est complexe, et son support dans VirtualBox est une processus
en perpétuelle évolution. En particulier, il n’est pas garanti que VirtualBox supporte
toutes les applications créées par d’autres logiciels de virtualisation. Pour une liste des
limites connues, merci de voir le chapitre 14, Known limitations, page 201.

Un paquet au format OVF consistera en général en plusieurs fichiers:

1. une ou plusieurs images de disque, en général au format VMDK largement répandu (voir
le chapitre 5.2, Fichiers images de disque (VDI, VMDK, VHD, HDD), page 81) et

2. un fichier de description texte en langage XML avec une extension .ovf.

Ces fichiers doivent se trouver dans le méme répertoire pour que VirtualBox puisse les im-
porter.

Une version future de VirtualBox supportera aussi les paquets qui comprennent un fichier XML
OVF et les images de disque enpaquetées ensemble dans une seule archive.

Pour importer une paquet au format OVF, sélectionnez Fichier -> Importer une application
depuis la fenétre principale de l'interface graphique de VirtualBox. Ouvrez alors une boite de
dialogue de fichier et cherchez le fichier texte OVF avec I'extension de fichier . ovf.

Si VirtualBox interpréte le fichier, une boite de dialogue similaire a celle qui suit apparaitra :

Appliance Import Wizard

Appliance Import Settings

These are the virtual machines contained in the appliance and the suggested
settings of the imported VirtualBox machines. You can change many of the
properties shown by double-clicking on the items and disable others using the
check boxes below.

Description Configuration

Virtual System 1

%‘}? Name Windows XP_1

@ Guest OS Type EX Windows Xp

{F cpPU 1

I raM 512 MB

Bl Floppy J

@ bvp

ﬂ USB Controller

f¢ Sound Card ICH AC97

& Network Adapter " PCnet-FAST Ill (Am79C973)

&> Hard Disk Controller (IDE}  PIIX4

&> Hard Disk Controller (IDE}  PIIX4
@ Virtual Disk Image JUsersfahall/VirtualBox VMs/Windows XP...
Virtual Disk Image JUsers/ahall/VirtualBox VMs/Windows XP...

N

a ' ——
Restore Defaults Go Back Done

|
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Celle-ci présente les machines virtuelles décrites dans le fichier OVF et vous permet de modifier
les paramétres de la machine virtuelle en double-cliquant sur les options de description. Une fois
que vous cliquez sur Importer, VirtualBox copie les images et crée les machines virtuelles locales
avec les parametres décrits dans la boite de dialogue. Celles-ci apparaitront alors dans la liste
des machines virtuelles.

Remarquez que vu que les images de disque ont tendance a étre grosses, et que les images
VMDK fournies avec les applications virtuelles sont en général emballées dans un format com-
pressé qui ne peut pas étre utilisé directement par les machines virtuelles, les images devront
étre d’abord déballées et copiées, ce qui peut prendre quelques minutes.

Pour savoir comment importer une image en ligne de commande, merci de voir le chapitre
8.9, VBoxManage import, page 127.

Inversement, pour exporter des machines virtuelles que vous avez dans VirtualBox, sélection-
nez les machines et Fichier -> Exporter une application. Une fenétre de dialogue différente
apparait et vous permet de combiner plusieurs machines virtuelles vers une application OVF.
Puis, vous sélectionnez 'emplacement de la cible ou les fichiers OVF et VMDK devraient étre
stockées, et le processus de conversion commence. Ceci peut également prendre du temps.

Pour savoir comment exporter une image en ligne de commande, merci de voir le chapitre
8.10, VBoxManage export, page 128.

Note: OVF ne peut pas décrire les instantanés qui ont été pris pour une machine
virtuelle. Il en résulte que quand vous exportez une machine virtuelle ayant des in-
stantanés, seul I’état actuel de la machine sera exporté et les images de disque de
I'export auront un état « aplati » identique a I’état actuel de la machine virtuelle.

1.13 Interfaces alternatives

Comme indiqué brievement au chapitre 1.3, Apercu des fonctionnalités, page 12, VirtualBox a
un systéme de présentation interne flexible qui vous permet d’utiliser différentes interfaces pour
controler les mémes machines virtuelles. Pour lillustrer, vous pouvez, par exemple, lancer une
machine virtuelle avec l'interface graphique facile a utiliser de VirtualBox puis I'arréter depuis
la ligne de commande. Avec le support de VirtualBox du Remote Desktop Protocol (VRDP)
(protocole de bureau a distance), vous pouvez méme lancer des machines virtuelles a distance
sur un serveur headless et rediriger tous les sorties graphiques a travers le réseau.
En détail, les interfaces suivantes sont incluses dans le paquet VirtualBox standard:

1. VirtualBox est notre graphical user interface (GUI) (interface graphique), a la descrip-
tion de laquelle se consacre la plupart de ce manuel de 'utilisateur, en particulier au
chapitre chapitre 3, Configurer des machines virtuelles, page 43. Bien qu’étant la plus facile
de nos interfaces a utiliser, elle ne couvre pas (encore) toutes les fonctionnalités fournies
par VirtualBox. Cela reste encore la meilleure facon de connaitre VirtualBox au début.

2. VBoxManage VBoxManage est notre interface en ligne de commande pour un contréle au-
tomatisé et trés détaillé de tous les aspects de VirtualBox. Il est décrit au chapitre chapitre
8, VBoxManage, page 110.

3. VBoxSDL est une interface alternative, simple et graphique avec des fonctionnalités volon-
tairement limitées, destiné uniquement a afficher des machines virtuelles controlées dans
le détail par VBoxManage. C’est intéressant pour les environnements d’entreprise ol
'affichage de toutes les fioritures d’une interface graphique n’est pas souhaitable. VBoxSDL
est décrit au chapitre 9.1, VBoxSDL, the simplified VM displayer, page 148.

4. Enfin, VBoxHeadless est une autre interface qui ne produit aucune sortie visible sur
I’héte, mais qui agit simplement comme un serveur VRDP. Maintenant, méme si les autres
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interfaces graphiques (VirtualBox et VBoxSDL) ont aussi d’intégré le support de VRDP et
peuvent agir comme un serveur VRDP, cette interface particuliére n’exige aucun support
graphique. C’est utile, par exemple, si vous voulez héberger vos machines virtuelles sur un
serveur Linux headless n’ayant pas de X Window system installé. Pour des détails, voir le
chapitre 7.1.2, VBoxHeadless, the remote desktop server, page 102.

Si les interfaces ci-dessus ne satisfont toujours pas vos besoins particuliers, il est relativement
indolore de créer une interface au moteur complexe de virtualisation qui est le cur de VirtualBox,
étant donné que le cur de VirtualBox présente clairement toutes ses fonctionnalités dans une API
claire; merci de vous référer au chapitre 11, VirtualBox programming interfaces, page 181.
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Etant donné que I'installation de VirtualBox varie selon votre systéme d’exploitation héte, nous
fournissons des instructions d’installation dans quatre chapitres distincts, respectivement pour
Windows, Mac OS X, Linux et Solaris.

2.1 Installation sur des hotes Windows

2.1.1 Prérequis

Pour les différentes versions de Windows que nous supportons comme systemes d’exploitation
hoétes, merci de vous référer au chapitre 1.4, Systémes d’exploitation hétes supportés, page 14.

En outre, I'installateur de Windows 1.1 ou supérieur doit étre présent sur votre systeme. Cela
devrait étre le cas si vous avez installé toutes les derniéres mises a jour.

2.1.2 Effectuer I'installation

Vous pouvez démarrer I'installation de VirtualBox

e soit en double-cliquant sur son fichier exécutable (contenant les architectures 32 bits et 64
bits)

e Ou en entrant

VirtualBox.exe —-extract

sur la ligne de commande. Ceci va extraire les deux installateurs dans un répertoire tem-
poraire dans lequel vous trouverez ensuite les fichiers .MSI habituels. Puis, vous pouvez
faire un

msiexec /i VirtualBox—-<version>-MultiArch_<x86|amd64>.msi

pour effectuer l'installation.

Dans tous les cas, ceci affichera la boite de dialogue de bienvenue de l'installation et vous
permettra de choisir ol installer VirtualBox et quels composants installer. Outre ’application
VirtualBox, les composants suivants sont disponibles:

Support USB Ce paquet contient des pilotes spéciaux pour votre hdte Windows dont VirtualBox
a besoin pour supporter complétement les périphériques USB a l'intérieur de vos machines
virtuelles.

Réseau Ce paquet contient des pilotes supplémentaires de réseau pour votre hote Windows
dont VirtualBox a besoin pour supporter Host Interface Networking (réseau interface hote)
(pour rendre les cartes réseau virtuelles accessibles depuis les autres machines de votre
réseau physique).

Support Python Ce paquet contient le support de scripts Python pour ’API de VirtualBox (voir
le chapitre chapitre 11, VirtualBox programming interfaces, page 181). Pour que cette
fonctionnalité soit installée, une installation de Python opérationnelle sur le systéme est
nécessaire.
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En fonction de votre configuration de Windows, il se peut que vous voyez des avertissements
sur des pilotes non signés ou quelque chose de ce genre. Merci de sélectionner Continuer sur
ces avertissements car sans cela, VirtualBox pourrait ne pas fonctionner correctement apres
l'installation.

L’installateur va créer le groupe VirtualBox dans le répertoire Démarrer Les programmes qui
vous permet de lancer I'application et d’accéder a sa documentation.

Avec des paramétres standards, VirtualBox sera installé pour tous les utilisateurs du systeme
local. Au cas ot vous ne le voulez pas, vous devez invoquer I'installateur en I'extrayant d’abord
en utilisant

VirtualBox.exe -extract

puis faites comme suit:

VirtualBox.exe -msiparams ALLUSERS=2
ou

msiexec /i VirtualBox—-<version>-MultiArch_<x86|amd64>.msi ALLUSERS=2

sur les fichiers .MSI extraits. Ceci ne va installer VirtualBox que pour l'utilisateur actuel.

Pour ne pas installer certaines fonctionnalités de VirtualBox, vous pouvez spécifier aussi un
parametre ADDLOCAL pour nommer explicitement les fonctionnalités a installer. Les fonction-
nalités suivantes sont disponibles:

VBoxApplication Binaires principaux de VirtualBox.

Note: Cette fonctionnalité ne peut jamais étre absente puisqu’elle contient I’ensemble
de fichiers minimum pour que I'installation de VirtualBox fonctionne!

VBoxUSB Support USB.

VBoxNetwork Tout le support réseau; inclut les fonctionnalités VBoxNetworkFlt et VBoxNet-
workAdp (voir ci-dessous).

VBoxNetworkFIt Support réseau bridgé.
VBoxNetworkAdp Support réseau Host-only.
VBoxPython Support Python.
Pour n’installer que le support USB avec les binaires principaux, faites un:

VirtualBox.exe -msiparams ADDLOCAL=VBoxApplication,VBoxUSB

ou un

msiexec /i VirtualBox-<version>-MultiArch_<x86|amd64>.msi ADDLOCAL=VBoxApplication, VBoxUSB

2.1.3 Désinstallation

Comme nous utilisons l'installateur Windows, vous pouvez désinstaller VirtualBox en sécurité
n’importe quand en choisissant ’entrée du programme dans la fonction Ajout/suppression de
programmes dans le panneau de configuration Windows.

2.1.4 Installation sans efforts

Vous pouvez faire des installations sans effort en utilisant le support MSI standard.
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2.2 Installation sur des hotes Mac OS X

2.2.1 Effectuer I'installation

Pour les hotes Mac OS X, VirtualBox est emballé dans une fichier image de disque (dmg). Ef-
fectuez les étapes suivantes:

1. Double-cliquez sur ce fichier pour monter son contenu.

2. Une fenétre va souvrir vous disant de double-cliquer sur le fichier installateur
VirtualBox.mpkg affiché dans la fenétre.

3. Ceci démarrera I'installateur, ce qui vous permettra de sélectionner ot installer VirtualBox.

Apreés I'installation, vous pouvez trouver une icone VirtualBox dans le menu Applications dans
le Finder.

2.2.2 Désinstallation

Pour désinstaller VirtualBox, ouvrez a nouveau le fichier image (dmg) et double-cliquez sur
l'icone Désinstaller contenue dedans.

2.2.3 Installation sans efforts

Pour effectuer une installation non interactive de VirtualBox, vous pouvez utiliser la version en
ligne de commande de I'application installateur.

Montez le fichier image de disque (dmg) comme décrit dans I'installation normale. Puis,
ouvrez une session de terminal et exécutez:

sudo installer -pkg /Volumes/VirtualBox/VirtualBox.mpkg \
-target /Volumes/Macintosh\ HD

2.3 Installation sur des hotes Linux

2.3.1 Prérequis

Pour les diverses versions de Linux que nous supportons en tant que systémes d’exploitation
hoétes, merci de vous référer au chapitre 1.4, Systémes d’exploitation hdtes supportés, page 14.

Vous aurez besoin d’installer les paquets suivants sur votre systéme Linux avant de commencer
l'installation (certains systémes feront cela pour vous automatiquement quand vous installerez
VirtualBox):

e Qt 4.4.0 ou supérieur;

e SDL 1.2.7 ou supérieur (cette bibliothéque graphique est en général appelée 1ibsdl ou
quelque chose du genre).

Note: Pour étre précis, ces paquets ne sont nécessaires que si vous voulez lancer
les interfaces graphiques de VirtualBox. En particulier, VirtualBox, notre interface
graphique principale, exige a la fois Qt et SDL; VBoxSDL, notre interface graphique
simplifiée, n’exige que SDL. A l'inverse, si vous ne voulez quexécuter le serveur VRDP
headless fourni avec VirtualBox, ni Qt ni SDL ne sont nécessaires.
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2.3.2 Le module noyau de VirtualBox

VirtualBox utilise un module noyau spécial pour effectuer I'allocation de la mémoire physique et
pour obtenir le contréle du processeur pour 'exécution du systéme invité. Sans ce module noyau,
vous pourrez travailler avec des machines virtuelles dans l'interface de configuration mais vous
ne pourrez lancer aucune machine virtuelle.

Le module noyau de VirtualBox est automatiquement installé sur votre systeme quand vous
installez VirtualBox. Pour le maintenir avec les futures mises a jour du noyau, pour les distri-
butions Linux qui le fournissent — la plupart des distributions actuelles —, nous recommandons
d’installer le Dynamic Kernel Module Support (DKMS) (support de module noyau dynamique)®.
Cet environnement aide a construire des modules de noyau et a gérer les mises a jour du noyau.

Si DKMS n’est pas déja installé, exécutez une des étapes suivantes:

e Sur un systéme Ubuntu:

sudo apt-get install dkms

e Sur un systeme Fedora:

yum install dkms

e Sur un systeme Mandriva ou Mageia:

urpmi dkms

Si DKMS est disponible et installé, le module noyau de VirtualBox devrait toujours fonctionner
automatiquement et il sera automatiquement reconstruit si votre noyau héte est mis a jour.
Sinon, il n’y a que deux situations ot vous devrez vous inquiéter du module noyau:

1. L'installation échoue des le départ. Cela signifie probablement que votre systeme Linux
n’est pas préparé a construire des modules noyau externes.

La plupart des distributions Linux peuvent étre paramétrées simplement en installant les
bons paquets — normalement il s’agira du compilateur GNU (GCC), GNU Make (make) et
des paquets contenant les fichiers d’en-téte de votre noyau - et en vous assurant que toutes
les mises a jour du systéme sont installées et que le systéme exécute le noyau le plus récent
inclus dans la distribution. Les numéros de version des paquets de fichiers d’en-téte doivent
étre les mémes que ceux du noyau que vous utilisez.

Avec les versions de Debian et d’Ubuntu, vous devez installer la bonne version de
linux-headers et, s’il existe, du paquet 1inux-kbuild. Les versions actuelles
d’Ubuntu devraient avoir les bons paquets installés par défaut.

Dans des versions de Debian et d’'Ubuntu encore plus anciennes, vous devez installer
la bonne version du paquet kernel-headers.

Sur les systémes Fedora et Redhat, le paquet s’appelle kernel-devel.

Sur SUSE et openSUSE Linux, vous devez installer la bonne version des paquets
kernel-source et kernel-syms.

Sinon, si vous avez construit votre propre noyau, /usr/src/linux devrait pointer
vers les sources de votre noyau. Si vous n’avez pas supprimé les fichiers créés pendant
le processus de construction, alors votre systéme sera déja paramétré correctement.

2. Le noyau de votre héte Linux a été mis a jour. Dans ce cas le module noyau aura besoin
d’étre réinstallé en exécutant (en tant qu’administrateur):

/etc/init.d/vboxdrv setup

1Voirhttp://en.wikipedia.org/wiki/DynamichernelfModulefSupportpouruneintroduction.
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2.3.3 Support de I’'USB et du réseau avancé

Afin d’utiliser le support USB de VirtualBox, le compte utilisateur sous lequel vous entendez
lancer VirtualBox doit avoir 'acces en lecture et en écriture au systeme de fichiers USB (usbfs).

En outre, accés & /dev/net/tun sera requis si vous voulez utiliser le Host Interface Net-
working (réseau d’interface hote), ce qui est décrit en détail au chapitre 6.4, Réseau bridgé, page
95.

2.3.4 Effectuer I'installation

VirtualBox est disponible dans un grand nombre de formats de paquets de base pour de nom-
breuses distributions Linux (voir le chapitre 1.4, Systémes d’exploitation hétes supportés, page 14
pour les détails). En outre, il y a un installateur générique alternatif (.run) qui devrait fonction-
ner sur la plupart des distributions Linux.

2.3.4.1 Installer VirtualBox a partir d’'un paquet Debian/Ubuntu

Tout d’abord, téléchargez le paquet adapté a votre distribution. Les exemples suivants supposent
que vous installez sur un systeme 32 bits Ubuntu Karmic. Utilisez dpkg pour installer le paquet
Debian:

sudo dpkg —-i VirtualBox-3.2_4.2.12_RPMFusion_Ubuntu_karmic_1i386.deb

On vous demandera d’accepter la licence VirtualBox Personal Use and Evaluation License (li-
cence d’évaluation et d’utilisation personnelle de VirtualBox). Sauf si vous répondez Yes ici,
l'installation sera arrétée.

Le groupe vboxusers sera créé pendant l'installation. Notez qu'un utilisateur qui va exé-
cuter VirtualBox doit étre membre de ce groupe. Un utilisateur peut devenir membre du groupe
vboxusers a travers la gestion des utilisateurs/groupes en graphique ou en ligne de commande
avec

sudo usermod —-a -G vboxusers nom_utilisateur

Remarquez aussi qu’ajouter un utilisateur actif a ce groupe exigera que l'utilisateur se décon-
necte puis revienne. Cela devrait se faire a la main aprés une installation réussie du paquet.

L’installateur cherchera aussi un module noyau VirtualBox qui convient a votre noyau. Le pa-
quet comprend des modules précompilés pour la plupart des configurations du noyau. Si aucun
module noyau convenable n’est trouvé, le script d’installation essaie de construire un module
lui-méme. Si le processus de construction ne réussit pas, on vous montrera un avertissement et
le paquet sera laissé non configuré. Merci de jeter un il sur /var/log/vbox-install.log
pour trouver pourquoi la compilation a échoué. Il se peut que vous deviez installer les en-tétes
du noyau Linux adéquat (voir le chapitre 2.3.2, Le module noyau de VirtualBox, page 35). Aprés
avoir corrigé les problémes, faites

sudo /etc/init.d/vboxdrv setup

Ceci démarrera une nouvelle tentative de construire le module.

Si un module noyau convenable est trouvé dans le paquet ou si le module a été construit
avec succes, le script d’installation va tenter de charger le module. Si ceci échoue, merci de voir
le chapitre chapitre 12.6.1, Linux kernel module refuses to load, page 193 pour de plus amples
informations.

Une fois que VirtualBox a été installé avec succés et configuré, vous pouvez le démarrer en
sélectionnant VirtualBox dans votre menu de démarrage ou depuis la ligne de commande (voir
le chapitre 2.3.5, Démarrer VirtualBox sur Linux, page 40).
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2.3.4.2 Utiliser I'installateur alternatif (VirtualBox.run)

L’installateur alternatif effectue les étapes suivantes:

e 11 déballe les fichiers de I'application vers un répertoire cible de votre choix. Par défaut,
/opt/VirtualBox/
sera utilisé.

e Il construit le module noyau VirtualBox (vboxdrv) et l'installe.

e Il crée /etc/init.d/vboxdrv, un script de démarrage pour démarrer le module noyau
de VirtualBox.

e Il crée un nouveau groupe systéme appelé vboxusers.

e Il crée des liens symboliques vers VirtualBox, VBoxSDL, VBoxVRDP, VBoxHeadless
et VBoxManage dans /usr/bin

e Il crée /etc/udev/60-vboxdrv.rules, un fichier de description pour udev, s’il est
présent ce qui rend le module accessible a n’importe qui dans le groupe vboxusers.

e Il écrit le répertoire d’installation dans /etc/vbox/vbox.cfg.

L'installateur doit étre exécuté en tant qu'administrateur avec install ou uninstall en
premier parameétre. Si vous ne voulez pas que I'installateur vous demande si vous acceptez ou
non l'accord de licence (par exemple pour effectuer une installation sans efforts), vous pouvez
ajouter le parametre 1icense_accepted_unconditionally. Enfin, si vous voulez utiliser
un autre répertoire que celui d’installation par défaut, ajoutez le chemin désiré en parameétre
supplémentaire.

sudo ./VirtualBox.run install /opt/VirtualBox

Ou si vous n'avez pas de commande sudo disponible, lancez plutét ce qui suit en tant
qu’administrateur:

./VirtualBox.run install /opt/VirtualBox

Aprés quoi vous devez mettre tout utilisateur qui devrait pouvoir utiliser VirtualBox dans le
groupe vboxusers, soit avec les outils graphiques de gestion d’utilisateur soit en lancant la
commande suivante en tant qu’administrateur:

sudo usermod —a -G vboxusers username

Note: La commande usermod de certaines distributions Linux anciennes ne supporte
pas l'option —a (qui ajoute l'utilisateur au groupe donné sans modifier sa qualité de
membre d’autres groupes). Dans ce cas, cherchez les appartenances de groupe avec la
commande groups et ajoutez tous ces groupes dans une liste séparée par des virgules
a la ligne de commande aprés l'option -G, comme ceci par exemple: usermod -G
groupl, group2, vboxusers nom_utilisateur.

Si un utilisateur sur votre systeme devrait pouvoir accéder aux périphériques USB de I'héte,
depuis vos invités VirtualBox, vous devriez aussi les ajouter au groupe utilisateur utilisé par votre
distribution pour 'acces USB (comme usb ou usbusers.
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2.3.4.3 Effectuer une installation manuelle

Si pour une raison quelconque vous ne pouvez pas utiliser le script shell d’installation décrit
précédemment, vous pouvez aussi effectuer une installation manuelle. Invoquez I'installateur
comme ceci:

./VirtualBox.run ——-keep —-noexec

Cela va déballer tous les fichiers nécessaires a l'installation dans le répertoire install
sous le répertoire cohérent. Les fichiers de l'application VirtualBox sont contenus dans
VirtualBox.tar.bz2 que vous pouvez déballer dans n'importe quel répertoire sur votre sys-
téme. Par exemple:

sudo mkdir /opt/VirtualBox
sudo tar jxf ./install/VirtualBox.tar.bz2 -C /opt/VirtualBox

ou en tant qu’administrateur:

mkdir /opt/VirtualBox
tar jxf ./install/VirtualBox.tar.bz2 -C /opt/VirtualBox

Les sources du module noyau de VirtualBox sont fournies dans le répertoire src. Pour con-
struire le module, allez dans ce répertoire et exécutez

make

Si tout se construit correctement, exécutez la commande suivante pour installer le module
dans le répertoire de modules agéquats:

sudo make install

Au cas ou vous n’avez pas sudo, allez du compte utilisateur vers celui administrateur et ef-
fectuez

make install

Le module noyau de VirtualBox a besoin d’un nud de périphérique pour fonctionner. La com-
mande make ci-dessus vous dira comment créer le nud de périphérique en fonction de votre
systéme Linux. La procédure est 1égérement différente pour une installation Linux classique
avec un répertoire /dev, un systeme avec un répertoire devfs, maintenant obsoléte, et un
systéme Linux moderne avec udev.

Sur certaines distributions Linux, vous pourriez rencontrer des difficultés pour construire le
module. Vous devrez analyser les messages d’erreur du systéme de construction pour diagnos-
tiquer la cause des problemes. De facon générale, assurez-vous d’utiliser les bonnes sources du
noyau Linux pour le processus de construction.

Remarquez que l'utilisateur qui va lancer VirtualBox a besoin des droits de lecture et d’écriture
sur le nud de périphérique du module noyau /dev/vboxdrv. Vous pouvez soit définir un
groupe vboxusers en entrant

groupadd vboxusers
chgrp vboxusers /dev/vboxdrv
chmod 660 /dev/vboxdrv

soit, alternativement, simplement donner a tous les utilisateurs 'acceés (non sécurisé, non recom-
mandé!)

chmod 666 /dev/vboxdrv
Vous devriez aussi ajouter les utilisateurs qui seront autorisés a utiliser les périphériques USB de
I'hote des invités de VirtualBox au groupe d’utilisateurs USB adéquat pour votre distribution. Ce

groupe s’appelle souvent usb ou usbusers.
Ensuite, vous devrez installer le script de démarrage systeme du module noyau:
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cp /opt/VirtualBox/vboxdrv.sh /etc/init.d/vboxdrv

(en supposant que vous avez installé VirtualBox dans le répertoire /opt/VirtualBox) et ac-
tiver le script de démarrage en utilisant la méthode adaptée a votre distribution. Vous devriez
créer le fichier de configuration de VirtualBox:

mkdir /etc/vbox
echo INSTALL_DIR=/opt/VirtualBox > /etc/vbox/vbox.cfg

et, par souci de pratique, créer les liens symboliques suivants:

In -sf /opt/VirtualBox/VBox.sh /usr/bin/VirtualBox
In -sf /opt/VirtualBox/VBox.sh /usr/bin/VBoxSVC

In -sf /opt/VirtualBox/VBox.sh /usr/bin/VBoxManage
In -sf /opt/VirtualBox/VBox.sh /usr/bin/VBoxHeadless
In -sf /opt/VirtualBox/VBox.sh /usr/bin/VBoxSDL

2.3.4.4 Mettre a jour et désinstaller VirtualBox

Avant de mettre a jour ou de désinstaller VirtualBox, vous devez arréter toutes les machines
virtuelles qui sont actuellement en fonction et quitter les applications VirtualBox ou VboxSVC.
Pour mettre a jour VirtualBox, lancez simplement I'installateur de la version de mise a jour. Pour
désinstaller VirtualBox, appelez I'installateur comme ceci:

sudo ./VirtualBox.run uninstall

ou en tant qu’administrateur

./VirtualBox.run uninstall

. A partir de la version 2.2.2, vous pouvez désinstaller le paquet .run en appelant

/opt/VirtualBox/uninstall.sh

Pour désinstaller VirtualBox a la main, effectuez simplement les étapes d’installation manuelle
dans l'ordre inverse.

2.3.4.5 Installation automatique des paquets Debian

Les paquets Debian exigeront quelques retours d’utilisateurs lorsqu’ils seront installés pour la
premiére fois. Le systéme debconf est utilisé pour effectuer cette tAche. Pour éviter toute action
de l'utilisateur pendant l'installation, vous pouvez définir des valeurs par défaut. Un fichier
vboxconf peut contenir les réglages debconf suivants:

virtualbox virtualbox/module-compilation-allowed boolean true
virtualbox virtualbox/delete-old-modules boolean true

La premiere ligne permet de compiler le module noyau vboxdrv si aucun module n’a été trouvé
pour le noyau actuel. La deuxieme ligne permet au paquet d’effacer n'importe quel ancien mod-
ule noyau vboxdrv compilé par les installations précédentes.

Ces réglages par défaut peuvent étre appliqués avec

debconf-set-selections vboxconf

avant l'installation du paquet Debian VirtualBox.
I y a au surplus des options de configuration courantes que vous pouvez régler avant
linstallation, décrites au chapitre 2.3.4.7, Options d’installation automatique, page 40.
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2.3.4.6 Installation automatique de paquets .rpm

Le format .rpm n’offre pas de systéme de configuration comparable au systeme debconf. Voir
le chapitre 2.3.4.7, Options d’installation automatique, page 40 pour savoir comment régler des
options d’installation courantes fournies par VirtualBox.

2.3.4.7 Options d’installation automatique

Pour configurer le processus d’installation de nos paquets .rpm et .deb, un fichier
/etc/default/virtualbox est interprété. La génération automatique de la régle udev
peut étre empécher avec le paramétrage suivant:

INSTALL_NO_UDEV=1

La création du groupe vboxusers peut étre empéchée par

INSTALL_NO_GROUP=1

Sila ligne

INSTALL_NO_VBOXDRV=1

est spécifiée, l'installateur du paquet n’essaiera pas de construire le module noyau vboxdrv si
aucun module correspond au noyau actuel n’a été trouvé.

2.3.5 Démarrer VirtualBox sur Linux

La maniére la plus facile de démarrer un programme VirtualBox est de lancer le programme de
votre choix (VirtualBox, VBoxManage, VBoxSDL ou VBoxHeadless), a partir d’'un terminal.
Ce sont des liens symboliques vers VBox . sh qui démarrent le programme requis pour vous.

Les instructions détaillées suivantes ne devraient vous intéresser que si vous souhaitez lancer
VirtualBox sans l'installer au préalable. Vous devriez commencer par compiler le module noyau
vboxdrv (voir ci-dessus) et 'insérer dans le noyau Linux. VirtualBox consiste en un service
démon (VBoxSVC) et plusieurs programmes d’application. Le démon est automatiquement dé-
marré si nécessaire. Toutes les applications VirtualBox vont communiquer avec le démon par les
sockets du domaine local Unix. Il peut y avoir plusieurs instances de démon sous différents
comptes utilisateur et les applications ne peuvent communiquer qu'avec le démon qui fonc-
tionne sous le compte de l'utilisateur en tant qu’application. Le socket du domaine local ré-
side dans un sous-répertoire de votre répertoire systeme pour les fichiers temporaires appelé
.vbox—<nom_utilisateur>-ipc. En cas de probléme de communication ou de démarrage
du serveur, vous pouvez essayer de supprimer ce répertoire.

Toutes les applications de VirtualBox (VirtualBox, VBoxSDL, VBoxManage et VBoxHeadless)
exigent que le répertoire VirtualBox soit dans le chemin de la bibliotheque:

LD_LIBRARY_PATH=. ./VBoxManage showvminfo "Windows XP"

2.4 Installation sur des hotes Solaris

Pour les diverses solutions de Solaris que nous supportons comme systémes d’exploitation hotes,
merci de vous référer au chapitre 1.4, Systémes d’exploitation hétes supportés, page 14.

Sivous avez une session de VirtualBox préalablement installée sur votre héte Solaris, merci de
la désinstaller avant d’installer une nouvelle session. Reportez-vous au chapitre 2.4.3, Désinstal-
lation, page 41 pour les instructions de désinstallation.
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2.4.1 Effectuer I'installation

VirtualBox est disponible comme paquet Solaris standard. Téléchargez le paquet VirtualBox
SunOS qui comprend a la fois les versions 32 bits et 64 bits de VirtualBox. Vous devez effectuer
Uinstallation en tant qu’administrateur et depuis la zone globale car l'installateur de VirtualBox
charge des pilotes du noyau, ce qui ne peut pas se faire depuis des zones non globales. Pour
vérifier dans quelle zone vous vous trouvez, exécutez la commande zonename. Exécutez les
commandes suivantes:

gunzip -cd VirtualBox-4.2.12_RPMFusion-SunOS.tar.gz | tar xvf -

A partir de VirtualBox 3.1, le paquet du noyau VirtualBox n’est plus séparé et a été intégré au
paquet principal. Installez le paquet VirtualBox en utilisant:

pkgadd -d VirtualBox-4.2.12_RPMFusion-SunOS.pkg

Note: Si vous utilisez les Zones Solaris, pour n’installer que dans la zone actuelle et
dans aucune autre zone, utilisez pkgadd -G. Pour plus d’informations reportez-vous
au manuel de pkgadd; voir aussi le chapitre 2.4.5, Configurer une zone pour faire
fonctionner VirtualBox, page 42.

L’installateur vous demandera alors d’entrer le paquet que vous souhaitez installer. Choisissez
1 ou tout et poursuivez. Ensuite, I'installateur vous demandera si vous voulez autoriser le script
post installation a se lancer. Choisissez y et poursuivez, vu qu’il est essentiel d’exécuter ce script
qui installe le module noyau VirtualBox. Suite a cette confirmation, I'installateur va installer
VirtualBox et exécuter le script d’initialisation postinstall.

Une fois que le script postinstall a été exécuté, votre installation est a présent terminée. Vous
pouvez maintenant effacer en toute sécurité de votre systéme le paquet décompressé et les
fichiers d’aut o-réponse. VirtualBox devrait étre installé dans /opt /VirtualBox.

2.4.2 Démarrer VirtualBox sur Solaris

La facon la plus facile de démarrer un programme VirtualBox est de lancer le programme de
votre choix (VirtualBox, VBoxManage, VBoxSDL ou VBoxHeadless) a partir du terminal.
Ce sont des liens symboliques vers VBox . sh qui démarre le programme requis pour vous.

Vous pouvez alternativement invoquer les programmes requis a partir de /opt /VirtualBox.
L'utilisation des liens fournis est plus facile puisque vous n’étes pas obligé de taper le chemin
complet.

Vous pouvez configurer certains éléments du GUI Qt de VirtualBox tels que les polices et
les couleurs en exécutant VBoxQtconfig depuis le terminal.

2.4.3 Désinstallation

La désinstallation de VirtualBox sur Solaris exige les droits administrateur. Pour effectuer la
désinstallation, démarrez une session de terminal administrateur et exécutez:

pkgrm SUNWvbox

Apres confirmation, ceci supprimera VirtualBox de votre systéme.
Si vous désinstallez la version 3.0 de VirtualBox ou inférieure, vous devez supprimer le paquet
d’interface noyau de VirtualBox, exécutez donc:

pkgrm SUNWvboxkern
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2.4.4 Installation sans efforts

Pour effectuer une installation non interactive de VirtualBox, nous avons fourni un fichier de
réponse nommé autoresponse que l'installateur utilisera pour entrer les réponses aux ques-
tions plutot que de vous les demander.

Extrayez le paquet .tar.gz comme décrit dans l'installation normale. Puis ouvrez une session
de terminal administrateur et exécutez:

pkgadd -d VirtualBox-4.2.12_RPMFusion-SunOS-x86 -n —a autoresponse SUNWvbox

Pour effectuer une désinstallation non interactive, ouvrez une session de terminal administra-
teur et exécutez:

pkgrm -n -a /opt/VirtualBox/autoresponse SUNWvbox

2.4.5 Configurer une zone pour faire fonctionner VirtualBox

A partir de VirtualBox 1.6, il est possible de lancer VirtualBox depuis des zones Solaris. Pour une
introduction aux zones Solaris, merci de vous référer a http://www.sun.com/bigadmin/
features/articles/solaris_zones. jsp.

En supposant que VirtualBox a déja été installé dans votre zone, vous devez donner a la zone
l'accés au noeud de périphérique de VirtualBox. Ceci se fait en effectuant les étapes suivantes.
Démarrez un terminal administrateur et exécutez:

zonecfg -z vboxzone

A Tlintérieur de I'invite zonecfg, ajoutez la ressource de périphérique et les propriétés
correspondantes a la zone. Voici comment vous pouvez faire cela:

zonecfg:vboxzone>add device
zonecfg:vboxzone:device>set match=/dev/vboxdrv
zonecfg:vboxzone:device>end
zonecfg:vboxzone>verify

zonecfg:vboxzone>exit

Si vous exécutez VirtualBox 2.2.0 ou supérieur sur des hotes OpenSolaris ou Nevada, vous
devriez ajouter aussi un périphérique pour /dev/vboxusbmon, comme montré ci-dessus. Cela
ne s’applique pas aux hotes Solaris 10 du fait de ’'absence du support USB.

Remplacez vboxzone par le nom de la zone 4ans la quelle vous souhaitez faire fonctionner
VirtualBox. Ensuite, redémarrez la zone en utilisant zoneadm et vous devriez pouvoir lancer
VirtualBox depuis l'intérieur de la zone configurée.
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3 Configurer des machines virtuelles

Alors que le chapitre 1, Premiéres étapes, page 10 vous a donné une breve introduction a
VirtualBox et a la fagon de faire fonctionner votre premiere machine virtuelle, le chapitre suivant
décrit en détail comment configurer les machines virtuelles.

Vous disposez d’une latitude considérable pour décider quel matériel virtuel sera fourni a
l'invité. Le matériel virtuel peut étre utilisé pour communiquer avec le systéme héte ou avec
d’autres invités. Par exemple, si vous fournissez a VirtualBox I'image d'un CD-ROM dans un
fichier ISO, VirtualBox peut présenter cette image a un systeme invité comme s’il s’agissait d’un
CD-ROM physique. De la méme facon, vous pouvez donner a un systéme invité I'acces a un
réseau réel par sa carte réseau virtuelle et, si vous le voulez, donner au systeme hote, a d’autres
invités ou a d’autres ordinateurs sur Internet un accés au systéme invité.

3.1 Systémes d’exploitation invités supportés

Comme VirtualBox est cong¢u pour fournir un environnement de virtualisation générique pour les
systemes x86, il peut exécuter des systémes d’exploitation de toute sorte, méme ceux qui ne sont
pas officiellement supportés par Oracle Corporation. Cependant, notre objectif est d’optimiser
les performances du produit pour une liste sélectionnée de systéemes invités:

Windows NT 4.0 Toutes les versions/éditions et les packs service sont complétement supportés;
néanmoins, il y a quelques problémes avec les packs services plus anciens. Nous recomman-
dons d’installer le pack service 6a. Les additions invité sont disponibles avec un ensemble
de fonctionnalités limité.

Windows 2000 / XP / Server 2003 / Vista / Server 2008 / Windows 7 Toutes les versions/éditions
et les packs service sont complétement supportées (y compris les versions 64 bits, sous les
conditions listées ci-dessous). Les additions invité sont disponibles.

DOS / Windows 3.x /95/98 / ME Des tests limités ont été effectués. L'utilisation des mé-
canismes d’installation non régulier n’est pas recommandée. Aucune addition invité
disponible.

Linux 2.4 Support limité.

Linux 2.6 Toutes les versions/éditions sont completement supportées (32 bits et 64 bits). Les
additions invité sont disponibles.

Nous vous recommandons fort d’utiliser une version du noyau Linux 2.6.13 ou supérieure
pour de meilleures performances.

Note: Certaines versions du noyau Linux ont des bogues qui les empéchent de
s’exécuter dans un environnement virtuel; merci de voir le chapitre 12.4.3, Buggy Linux
2.6 kernel versions, page 190 pour les détails.

Solaris 10, OpenSolaris Complétement supporté (32 bits et 64 bits). Les additions invité sont
disponibles.
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FreeBSD Exige qu'on active la virtualisation du matériel. Support limité. Les additions invité
ne sont pas encore disponibles.

OpenBSD Exige d’activer la virtualisation du matériel. Les versions 3.7 et supérieures sont
supportées. Les additions invité ne sont pas encore disponibles.

0S/2 Warp 4.5 Exige qu’on active la virtualisation du matériel. Nous ne supportons officielle-
ment que MCP2; les autres versions d’OS/2 peuvent ne pas fonctionner. Les additions
invité sont disponibles avec un ensemble de fonctionnalités limité.!

Mac OS X Server VirtualBox 3.2 a ajouté un support expérimental pour les invités Mac OS X
Server, mais il est fourni avec des restrictions. Merci de voir la section suivante ainsi que le
chapitre 14, Known limitations, page 201.

3.1.1 Invités Mac OS X Server

A partir de la version 3.2, VirtualBox comporte un support expérimental pour les invités Mac
OS X Server. Ceci vous permet d’installer et d’exécuter des versions non modifiées de Mac OS X
Server sur du matériel hote supporté.

Alors que les solutions concurrentes apportent des modifications aux DVDs d’installation de
Mac OS X Server (comme un chargeur d’amorcage différent et des fichiers remplacés), VirtualBox
est le premier produit qui fournit 'architecture PC moderne a laquelle s’attend OS X sans impli-
quer de bidouilles.

Vous devriez garder en téte un certain nombre de questions importantes avant d’essayer
d’installer un invité Mac OS X Server:

1. Mac OS X est un logiciel propriétaire, sous licence, et contient des restrictions a la fois de
droits et techniques qui limitent son utilisation a certains matériels et certains scénarii. 11
est important que vous compreniez et que vous respectiez ces restrictions. Seul Mac OS X
Server est concu pour étre utilisé dans un environnement virtuel et, ainsi, VirtualBox ne
supporte pas de clients Mac OS X comme invités.

11 en résulte que, avant d’essayer d’installer Mac OS X Server dans une machine virtuelle,
assurez-vous de comprendre les restrictions de droits de la version de Mac OS X que vous
voulez utiliser. Pour la plupart des versions de Mac OS X Server, Apple interdit leur instal-
lation sur du matériel non Apple.

Ces restrictions de droits sont implémentées au plan technique: Mac OS X Server vérifie
s’il fonctionne sur du matériel Apple et la plupart des DVDs fournis avec le matériel Apple
vérifient méme le modele exact. Ces restrictions ne sont pas contournées par VirtualBox et
continuent a s’appliquer.

2. Seuls les processeurs connus et testés par Apple sont supportés. Il en résulte que si le
processeur Intel est plus récent que la construction de Mac OS X Server, il tombera tres
vraisemblablement en erreur lors du démarrage avec un message Unsupported CPU. Il est
généralement mieux d’utiliser le DVD Mac OS X Server fourni avec votre matériel Apple.

3. L'installateur de Mac OS X Server s’attend a ce que le disque dur soit partitionné, donc
lorsqu’il n’offre pas de sélection, vous devez lancer I'outil de disque (Disk Utility) depuis le
menu Outils et partitionner le disque dur. Puis, fermez 'outil de disque et recommencez
linstallation.

4. En outre, comme le support pour Mac OS X Server dans VirtualBox est encore expérimental,
merci de vous reporter également au chapitre 14, Known limitations, page 201.

Woir chapitre 14, Known limitations, page 201.
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3.1.2 Invités 64 bits

A partir de VirtualBox 2.0, VirtualBox supporte les systémes d’exploitation invités 64 bits. A partir
de la version 2.1, vous pouvez méme lancer des invités 64 bits sur un systeme d’exploitation hote
32 bits. Les pré-requis matériels sont identiques dans les deux cas.

En particulier, les invités 64 bits sont supportés dans les conditions suivantes:

1. Vous avez besoin d'un processeur 64 bits avec le support de la virtualisation matérielle
(voir le chapitre 10.3, Hardware vs. software virtualization, page 175).

2. Vous devez activer la virtualisation matérielle pour la VM particuliére pour laquelle vous
voulez le support 64 bits; la virtualisation logicielle n’est pas supportée pour les VMs 64
bits.

3. Si vous voulez utiliser le support de l'invité 64 bits sur un systéme d’exploitation héte
32 bits, vous devez aussi sélectionner un systéme d’exploitation 64 bits pour la VM en
question. Puisque le support du 64 bits sur des hotes 32 bits implique des traitements
supplémentaires, VirtualBox n’active ce support que sur demande explicite.

Sur les hotes 64 bits, le support de l'invité 64 bits est toujours activé, donc vous pouvez
simplement installer un systéme d’exploitation 64 bits dans l'invité.

Avertissement: Sur n’importe quel héte, vous devriez activer 'l/O APIC pour les ma-
chines virtuelles o1 vous envisagez d’utiliser le mode 64 bits. Cela est surtout vrai pour
les VMs Windows 64 bits. Voir le chapitre 3.3.2, Onglet Avancé, page 46. En outre,
pour les invités Windows 64 bits, vous devriez vous assurer que la VM utilise le pé-
riphérique réseau Intel, puisqu’il n’y a pas de support de pilote 64 bits pour la carte
AMD PCNet ; voir le chapitre 6.1, Matériel de réseau virtuel, page 91.

Si vous utilisez I'assistant Créer une VM de l'interface graphique de VirtualBox (voir le chapitre
1.6, Créer votre premiere machine virtuelle, page 17), VirtualBox utilisera automatiquement les
bons parametres pour chaque type de systeme d’exploitation 64 bits sélectionné.

3.2 Matériel émulée

VirtualBox virtualise presque tout le matériel de ’hote. Selon la configuration de la VM, l'invité
verra le matériel virtuel suivant:

e Périphériques d’entrée. Par défaut, VirtualBox émule un clavier et une souris PS/2 stan-
dards. Ces périphériques sont supportés par presque tous les systemes d’exploitation passés
et actuels. En outre, VirtualBox peut fournir des périphériques d’entrée USB.

e Vidco. les périphériques vidéos de VirtualBox (parfois désigné comme le périphérique
VGA) ne sont pas basés, contrairement a presque tous les périphériques émulés, sur une
base physique. C’est un périphérique simple et synthétique qui se montre compatible avec
le VGA standard et avec plusieurs registres étendus utilisés par VESA BIOS Extensions

(VBE).

e Stockage. VirtualBox émule actuellement l'interface standard ATA des chipsets Intel
PIIX3/PIIX4, l'interface SATA (AHCI), et deux adaptateurs SCSI (LSI Logic et BusLogic);
voir le chapitre 5.1, Contréleurs de disques durs : IDE, SATA (AHCI), SCSI, SAS, page 78
pour des détails. Bien que fournir un d’eux suffirait a VirtualBox en lui-méme, cette variété
d’adaptateurs de stockage est requise pour des questions de compatibilité avec d’autres hy-
perviseurs. Windows est particulierement pointilleux avec ses périphériques d’amorcage et
la migration de VMs entre hyperviseurs est trés difficile voire impossible si les contréleurs
de stockage sont différents.
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e Réseau. Voir chapitre 6.1, Matériel de réseau virtuel, page 91.

e USB. VirtualBox émule deux deux controleurs hotes USB, EHCI et OHCI. Les deux con-
tréleurs sont nécessaires car OHCI ne gere que les périphériques USB a vitesse pleine
ou faible (low- et full-speed) (tant USB 1.x que 2.0), alors qWEHCI ne gere que les pé-
riphériques a haute vitesse (seulement USB 2.0). Les contréleurs USB émulés ne commu-
niquent pas directement avec les périphériques de 'h6te, mais plutot avec la couche VUSB
(voir ci-dessous), qui émule le protocole USB et permet I'utilisation de périphériques USB
distants (avec VRDP).

e Son. Deux périphériques audio sont émulés, un contréleur AC97 avec codec, et une clas-
sique SoundBlaster 16 (seulement audio digital).

3.3 Parameétres généraux

Dans la fenétre Parametres, sous Général, vous pouvez configurer la plupart des aspects fonda-
mentaux de la machine virtuelle tels que la mémoire et le matériel essentiel. Il y a trois onglets:
Parameétres simples, Avancé et Description.

3.3.1 Onglet Simple

Sous I'onglet Simple de la catégorie des parametres Général, vous pouvez trouver ces parametres:

Nom Le nom sous lequel sera montrée la VM dans la liste des VMs dans la fenétre princi-
pale. Sous ce nom, VirtualBox enregistre aussi les fichiers de configuration de la VM. En
changeant le nom, VirtualBox renomme aussi ces fichiers. Il en résulte que vous ne pouvez
utiliser que les caractéres autorisés par les noms de fichiers de votre systéme d’exploitation.

Remarquez qu’en interne, VirtualBox utilise des identifiants uniques (UUIDs) pour identi-
fier les machines virtuelles. Vous pouvez les afficher avec VBoxManage.

Systéme d’exploitation / Version Le type de systeme d’exploitation invité qui est (ou qui sera)
installé dans la VM. C’est le méme parametre que celui spécifié dans I’assistant Nouvelle
machine virtuelle, comme décrit au chapitre chapitre 1.6, Créer votre premiére machine
virtuelle, page 17 ci-dessus.

3.3.2 Onglet Avancé

Dossier des instantanés Par défaut, VirtualBox enregistre les données d’instantané avec vos
autres données de configuration de VirtualBox; voir le chapitre 10.1, Where VirtualBox
stores its files, page 171. Avec ce parametre, vous pouvez spécifier un autre répertoire pour
chaque VM.

Presse-papier partagé Si vous avez installé les additions invité dans la machine virtuelle, vous
pouvez sélectionner ici si le presse-papier du systeme d’exploitation invité devrait étre
partagé avec celui de votre hote. Si vous sélectionnez Bidirectionnel, alors VirtualBox
s’assurera toujours que les deux presse-papiers contiennent les mémes données. Si vous
sélectionnez Hote vers invité ou invité vers hote, alors VirtualBox ne fera que copier les
données dans un sens.

Média amovible: enregistrer les changements pendant I’'exécution Si ceci est coché,
VirtualBox sauvegardera I'état des médias montés entre plusieurs exécutions de la ma-
chine virtuelle.
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Barre d’outils compacte En mode plein-écran ou intégré, VirtualBox peut afficher une petite
barre d’outils qui contient certains des menus qui sont normalement disponibles a partir
de la barre de menu de la machine virtuelle. Cette barre d’outils se réduit a une petite
ligne grise sauf si vous déplacez la souris dessus. Avec la barre d’outils, vous pouvez
quitter le mode plein-écran ou le mode intégré, contrdler 'exécution de la machine ou
activer certains périphériques. Si vous ne voulez pas voir la barre d’outils, désactivez ce
parametre.

3.3.3 Onglet Description

Ici vous pouvez entrer n’importe quelle description pour votre machine virtuelle, si vous le
voulez. Elle n’a pas d’effet sur les fonctionnalités de la machine mais il se peut que vous trou-
viez utile cet espace pour noter des choses comme la configuration d’une machine virtuelle et le
logiciel qui y a été installé.

3.4 Parametres systeme

La catégorie Systéme regroupe divers parametres liés au matériel de base présenté a la machine
virtuelle.

Note: Comme le mécanisme d’activation de Microsoft Windows est sensible aux
changements de matériel, si vous changez des parametres pour les invités Windows,
certains de ces changements peuvent entrainer la demande d’une autre activation par
Microsoft.

3.4.1 Onglet Carte mére

Sur 'onglet Carte mere, vous pouvez modifier le matériel virtuel qui serait normalement présent
sur la carte mére d’un vrai ordinateur.

Mémoire de base Ceci regle la taille de la RAM allouée et donnée a la VM quand elle est en
fonction. La quantité de mémoire spécifiée sera demandée au systeme d’exploitation hote,
donc elle doit étre disponible ou libérée sur 'héte quand vous essayez de démarrer la VM
et elle ne sera pas disponible pour I'hote tant que la VM sera en fonction. C’est le méme
parametre que celui qui a été spécifié dans I'assistant Nouvelle machine virtuelle comme
décrit dans les grandes lignes sous le chapitre chapitre 1.6, Créer votre premiere machine
virtuelle, page 17 ci-dessus.

En général, il est possible de modifier la taille de la mémoire apres I'installation du systeme
d’exploitation invité (pourvu que vous ne réduisiez pas la mémoire a une quantité ou le
systéme d’exploitation ne démarrerait plus).

Ordre d’amorcage Ce parameétre détermine l'ordre des divers périphériques d’amorcage
virtuels a partir desquels le systéme d’exploitation démarre. Comme le réglage du BIOS
d’un vrai PC, VirtualBox peut dire a un OS invité de démarrer a partir d’'une disquette
virtuelle, le lecteur de CD/DVD virtuel, le disque dur virtuel (chacun d’eux selon ce qui est
défini par les parameétres de la VM), le réseau, ou aucun d’eux.

Si vous sélectionnez Réseau, la VM cherchera a démarrer depuis le réseau via le mécanisme
PXE. Cela doit étre configuré en détail en ligne de commande; merci de voir le chapitre 8.7,
VBoxManage modifyvm, page 120.
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Activer I/0 APIC Advanced Programmable Interrupt Controllers (APICs) (les contrdleurs
d’interruption programmables avancés) sont une fonctionnalité récente du matériel x86 qui
a remplacé I'ancien Programmable Interrupt Controllers (PICs) (contréleurs d’interruption
programmable) ces derniéres années. Avec un APIC I/0, les systéemes d’exploitation peu-
vent utiliser plus de 16 requétes d’interruption (interrupt requests) (IRQs) et donc éviter
le partage d’IRQs pour une meilleure fiabilité.

Note: L’activation de 'APIC I/O est nécessaire pour les systemes d’exploitation invités
64 bits, surtout Windows Vista; elle est aussi requise si vous voulez utiliser plus d'un
CPU virtuel dans une machine virtuelle.

Cependant, le support logiciel de I'APICs I/0O a été peu fiable pour certains systémes
d’exploitation autres que Windows. En outre, I'utilisation d’'une APIC I/0O augmente légére-
ment la surcharge de la virtualisation et donc, ralentit quelque peu 'OS invité.

Avertissement: Tous les systémes d’exploitation Windows a partir de Windows 2000
installent des noyaux différents en fonction de I'activation ou non de ’APIC I/O. Comme
avec ACPI, L’APIC I/0 ne doit donc pas étre désactivé apres l'installation d’un OS invité
Windows. L’activer apres I'installation n’aura cependant aucun effet.

Activer EFl Ceci active ’'Extensible Firmware Interface (EFI) qui remplace le BIOS de base, ce
qui peut étre utile pour certains cas d’utilisation avancée. Merci de vous référer au chapitre
3.12, Firmware alternatif (EFI), page 56 pour des détails.

Horloge matérielle en temps UTC Si vous le cochez, VirtualBox donnera a I'invité ’heure sys-
téme au format UTC plutét qu’en temps local (de I'hote). Ceci change la facon dont
I'horloge de temps réel virtuelle (real-time clock, RTC) opére, et cela peut étre utile pour
des systemes d’exploitation invités de type Unix, qui en général s’attend a ce que 'heure
matérielle soit réglée sur UTC.

Activer les périphériques de pointages absolus S'’il est activé, VirtualBox indique a la ma-
chine virtuelle qu'un périphérique de tablette USB est présent et il communique les événe-
ments de la souris a la machine virtuelle a travers ce périphérique. S’il est désactivé, les
événements de la souris sont communiqués a travers un périphérique virtuel de souris PS/2
traditionnel.

Utiliser une tablette USB virtuelle présente I'avantage que les mouvements sont sighifiés en
coordonnées absolues (et non en tant que changement de position relative), ce qui permet
a VirtualBox de traaduire les événements de la souris de la fenétre de la VM en événement
de tablette sans devoir capturer la souris dans I'invité comme décrit au chapitre 1.7.1.1,
1.7.1.1 Capturer et utiliser le clavier et la souris, page 20. Cela rend l'utilisation de la VM
moins pénible méme si on n’installe pas les additions invité.?

En outre, vous pouvez désactiver la Advanced Configuration and Power Interface (ACPI,
Configuration Avancée et I'Interface Alimentation) que VirtualBox présente au systéme
d’exploitation invité par défaut. ACPI est le standard industriel actuel pour permettre aux
systémes d’exploitation de reconnaitre le matériel, de configurer les cartes meres et autres pé-
riphériques et gérer I'alimentation. Comme tous les PCs modernes contiennent cette fonction-
nalité et comme Windows et Linux la supportent depuis des années, elle est également activée
par défaut dans VirtualBox. Vous pouvez la désactiver en ligne de commande; voir le chapitre
8.7, VBoxManage modifyvm, page 120.

2La tablette USB virtuelle a été ajoutée a VirtualBox 3.2. Selon le systéme d’exploitation invité sélectionné, elle est
maintenant activée par défaut pour les nouvelles machines virtuelles.
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Avertissement: Tous les systémes d’exploitation Windows a partir de Windows 2000
installent des noyaux différents selon I'activation ou non de ’ACPI, donc ACPI ne doit
pas étre désactivé apres l'installation d'un OS invité Windows. Son activation apres
l'installation n’aura cependant aucun effet.

3.4.2 Onglet processeur

Sur l'onglet Processeur, vous pouvez déclarer combien de cur de processeurs virtuels devrait
voir le systéme d’exploitation invité. A partir de la version 3.0, VirtualBox supporte le multi-
processing symétrique (symmetrical multiprocessing) (SMP) et peut présenter jusqu’a 32 curs de
processeur virtuel a chaque machine virtuelle.

Néanmoins, vous ne devriez pas configurer des machines virtuelles pour utiliser plus de curs
de processeur que vous n’en avez de disponibles physiquement.

En outre, le parametre “Activer PAE/NX” détermine si les fonctionnalités PAE et NX du pro-
cesseur hote seront présentées a la machine virtuelle. PAE signifie Physical Address Extension
(extension d’adresses physiques). Normalement, si elle est activée et supportée par le systeme
d’exploitation, alors méme un processeur x86 32 bits peut accéder a plus de 4 Gio de RAM. Cela
est rendu possible en ajoutant 4 bits aux adresses mémoires, afin qu’avec 36 bits, jusqu'a 64
Gio puissent avoir une adresse. Certains systemes d’exploitation (tel qu’'Ubuntu Server) exige le
support PAE du processeur et ne peuvent pas se lancer dans une machine virtuelle sans lui.

Avec des machines virtuelles qui exécutent des systemes d’exploitation serveur modernes,
VirtualBox supporte aussi le branchement a chaud de processeur. Pour des détails a ce sujet,
merci de vous reporter au chapitre 9.5, CPU hot-plugging, page 154.

3.4.3 Onglet Accélération

Sur cet onglet, vous pouvez déterminer si VirtualBox devrait utiliser les extensions de la virtual-
isation du matériel que le processeur de votre hote peut supporter et comment. C’est le cas avec
la plupart des processeurs fabriqués apres 2006.

Vous pouvez sélectionner, individuellement pour chaque machine virtuelle, si VirtualBox de-
vrait utiliser la virtualisation logicielle ou matérielle.

Dans la plupart des cas, les parametres par défaut iront trés bien; VirtualBox aura sélectionné
des parametres par défaut adéquats au systeme d’exploitation que vous avez sélectionné quand
vous avez créé la machine virtuelle. Cependant, dans certaines situations, il se peut que vous
vouliez modifier ces réglages pré-configurés par défaut.

Il se peut que les utilisateurs avancés soient intéressés par des détails techniques sur la virtu-
alisation logicielle vs. La virtualisation matérielle; voir le chapitre 10.3, Hardware vs. software
virtualization, page 175.

Si le processeur de votre hote supporte les fonctionnalités de pagination empilée (nested chez
AMD-V) ou d’EPT (Intel VT-x), vous pouvez alors espérer une augmentation conséquente des
performances en activant la pagination empilée en plus de la virtualisation matérielle. La pag-
ination empilée est encore désactivée par défaut méme pour les nouvelles machines virtuelles,
mais vous pouvez l'activer individuellement pour chaque machine virtuelle. Pour des détails
techniques, voir le chapitre 10.6, Nested paging and VPIDs, page 179.

3 Avant VirtualBox version 2.2, la virtualisation logicielle était le réglage par défaut; a partir de la version 2.2, VirtualBox
activera par défaut la virtualisation matérielle sur les nouvelles machines virtuelles que vous créez. (Les machines
virtuelles existantes ne sont pas automatiquement modifiées pour des questions de compatibilité et vous pouvez bien
slir modifier le réglage par défaut de chaque machine virtuelle.)
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3.5 Parameétres d’affichage

Taille de la mémoire graphique Ceci régle la taille de la mémoire fournie par la carte
graphique virtuelle disponible pour l'invité, en Mio. Comme avec la mémoire princi-
pale, la quantité spécifiée sera allouée a partir de la mémoire résidente de I'hote. Basée
sur la quantité de mémoire graphique, résolutions plus élevées et profondeurs de couleurs
peuvent étre disponibles.

Compteur de moniteurs Avec ce paramétre, VirtualBox peut offrir plus d’'un moniteur virtuel
a une machine virtuelle. Si un systéme d’exploitation invité (tel que Windows) supporte
les moniteurs multiples attachés, VirtualBox peut simuler que plusieurs moniteurs virtuels
sont présents.* Jusqu’a 8 moniteurs virtuels de ce type sont supportés.

La sortie des divers moniteurs sera affichée sur 'hote dans plusieurs fenétres de VM qui se
lancent cote a cote.

Néanmoins, en mode plein écran et intégré, elles utiliseront les moniteurs physiques
disponibles attachés a I'’hote. Il en résulte que pour que les modes plein écran et intégré
fonctionnent avec plusieurs moniteurs, vous aurez besoin d’au moins autant de moniteurs
physiques que le nombre de moniteurs virtuels que vous aurez configurés, ou VirtualBox
renverra une erreur. Vous pouvez configurer la relation entre les moniteurs invités et hotes
en utilisant le menu vues en appuyant sur la touche Hote + Origine quand vous étes en
mode plein écran ou intégré.

Merci de voir aussi le chapitre 14, Known limitations, page 201.

Activer I'accélération 3D Si vous avez installé les additions invité dans une machine virtuelle,
vous pouvez sélectionner ici si I'invité supporte la vidéo graphique accélérée. Merci de vous
reporter au chapitre xref linkend="“guestadd-3d” /> pour des détails.

Activer I'accélgration graphique 2D Si vous avez installé les additions invité sur une machine
virtuelle avec Microsoft Windows, vous pouvez sélectionner ici si I'invité devrait supporter
les graphiques vidéos 2D accélérés. Merci de vous référer au chapitre chapitre 4.5.2, Ac-
célération vidéo 2D pour Windows, page 73 pour les détails.

Affichage distant Sous l'onglet Affichage distant, vous pouvez activer le serveur VRDP con-
struit dans VirtualBox pour vous permettre de vous connecter a la machine virtuelle a
distance. Pour cela, vous pouvez utiliser n’importe quel visualiseur de RDP standard tels
que mstsc.exe qui est fourni avec Microsoft Windows ou, sur les systémes Linux, le pro-
gramme standard libre rdesktop. Ces fonctionnalités sont décrites en détail au chapitre
7.1, Remote display (VRDP support), page 101.

3.6 Parametres de stockage

Dans la fenétre des parameétres de la VM, la section « Stockage » vous permet de connecter des
images virtuelles de disque dur, de CD/DVD et de disquette et des lecteurs a votre machine
virtuelle:

4Le support de plusieurs moniteurs a été ajouté a VirtualBox 3.2.
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Ubuntu using ICH9 - Storage
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Dans un vrai PC, ce que 'on appelle les « controleurs de stockage » connectent des lecteurs de
disque physiques au reste de I'ordinateur. De la méme facon, VirtualBox présente des contrdleurs
de stockage virtuels a une machine virtuelle. Sous chaque contréleur, les périphériques virtuels
(disque dur, lecteurs CD/DVD ou de disquettes) sont montrés comme attachés au controleur.

Sivous avez utilisé I'assistant Créer une VM pour créer une machine, vous verrez normalement
les périphériques suivants:

e Vous verrez un contrbleur IDE, sous lequel il y a deux périphériques:

- un disque dur virtuel connecté au slot IDE appelé primaire maitre; cela est représenté
par les images de disque que vous avez créées avec la machine;

— un lecteur de CD/DVD connecté au secondaire maitre.
e En outre, il y a un controleur de disquette auquel est attaché un lecteur de disquette virtuel.

Vous pouvez modifier ces attachements de médias a votre guise. Par exemple, si vous souhaitez
copier des fichiers depuis un autre disque virtuel que vous avez créé, vous pouvez connecter ce
disque comme second disque dur. Vous pourriez aussi ajouter un second lecteur de CD/DVD
virtuel ot changer ’endroit auxquels ces éléments sont attachés.

En plus des contréleurs IDE, VirtualBox peut aussi présenter un contréleur SATA et un con-
tréleur SCSI a l'invité, ce qui vous donne respectivement 30 ou 16 emplacements supplémen-
taires pour y attacher des périphériques, Néanmoins cela peut exiger que vous exécutiez un
systeme d’exploitation invité moderne. Voir le chapitre 5.1, Contréleurs de disques durs : IDE,
SATA (AHCI), SCSI, SAS, page 78 pour les détails.

Pour ,nouter un autre disque dur ou un autre lecteur de CD/DVD virtuel, sélectionnez
le contréleur de stockage auquel cela devrait étre ajouté (IDE, SATA ou SCSI) puis cliquez sur
le bouton Ajouter un disque en-dessous de I'arborescence. Vous pouvez alors soit sélectionner
Ajouter un périphérique CD/DVD ou Ajouter un disque dur. Alternativement, faites un clic droit
sur le controleur de stockage puis sélectionnez-y une option du menu.

Sur la partie droite de la fenétre, vous pouvez alors sélectionner I'endroit auquel le disque
virtuel devrait étre connecté sur le contréleur et quel fichier image utiliser.

e Pour les disques durs virtuels, une liste déroulante apparait a droite, listant toutes les
images de disque dur que VirtualBox connait actuellement. Si vous cliquez sur l'icone
Ouvrir le gestionnaire de médias virtuels a droite, cela fera apparaitre une fenétre dans
laquelle vous pouvez sélectionner ou créer une image de disque dur différente (voir le
chapitre 5.3, Le gestionnaire de médias virtuels, page 82 pour les détails).
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e Pour les lecteurs de CD/DVD, il y a deux types options dans la liste déroulante.

— Sivous sélectionnez Vide, alors VirtualBox présentera un lecteur de CD/DVD virtuel a
l'invité avec aucun média inséré.

- Si vous sélectionnez Lecteur hote dans la liste, alors le périphérique physique de
l'ordinateur hote sera connecté a la VM, afin que le systeme d’exploitation invité puisse
lire et écrire sur votre périphérique physique. C’est par exemple utile si vous voulez
installer Windows a partir d’un vrai CD d’installation. Dans ce cas, sélectionnez votre
lecteur hote depuis la liste déroulante présentée.

Note: Si vous voulez graver des CDs ou des DVDs en utilisant le lecteur de 'hote, vous
devez tout d’abord activer un parameétre spécial; voir le chapitre 5.10, Ecrire des CDs et
des DVDs en utilisant le lecteur hote, page 90.

— Les autres options de la liste comme les images de disque virtuelles seront des fichiers
images sur votre hote. Le format de fichier est ici le format ISO. La plupart du temps,
vous sélectionnerez cette option quand vous installerez un systéme d’exploitation a
partir d’un fichier ISO que vous avez obtenu sur Internet. Par exemple, la plupart des
distributions Linux sont disponibles de cette matiere.

Note: La chaine d’identification du lecteur fournie a l'invité (qui, dans l'invité, serait
affichée par les outils de configuration tels que gestionnaire de périphériques Win-
dows) est toujours CD-ROM VBOX, indépendamment de la configuration actuelle du
lecteur virtuel. Ceci empéche la détection de matériel d’étre déclenchée dans le systéme
d’exploitation invité chaque fois que la configuration est modifiée.

Remarquez que le controleur de disquette est spécial : vous ne pouvez pas lui ajouter de
périphériques autres que les lecteurs de disquette. Les lecteurs de disquette virtuels, comme les
lecteurs de CD/DVD, peuvent étre connectés soit a un lecteur de disquette hote (si vous en avez
un) ou une image de disque qui, dans ce cas, doit étre au format RAW.

Pour supprimer un disque ou un lecteur virtuel, sélectionnez-le et cliquez sur I'icone Sup-
primer en bas (ou faites un clic droit dessus et sélectionnez I'é1ément du menu).

Vous pouvez changer les médias amovibles (CD/DVDs et disquettes) alors que la machine
invitée est en fonction. Puisque la boite de dialogue Parametres n’est pas disponible a ce moment,
vous pouvez aussi accéder a ces parameétres depuis le menu Périphériques de la fenétre de votre
machine virtuelle.

Nous avons consacré un chapitre entier de ce manuel d’utilisateur au stockage virtuel: merci
de voir le chapitre 5, Stockage virtuel, page 78 pour le moindre détail sur la configuration du
stockage.

3.7 Parametres audio

La section Audio dans la fenétre de parameétres d'une machine virtuelle détermine si la VM verra
une carte son connectée et si la sortie audio devrait étre entendue sur le systeme hote.

Si 'audio est activé pour un invité, vous pouvez choisir entre '’émulation d’'un contréleur Intel
AC’97 ou une carte SoundBlaster 16. Dans tous les cas, vous pouvez sélectionner le pilote audio
que VirtualBox utilisera sur I’hote.

Sur un hoéte Linux, selon la configuration de votre hote, vous pouvez aussi choisir entre les sous
systémes OSS, ALSA ou PulseAudio. Sur les distributions Linux récentes, (Fedora 8 et supérieut,
Ubuntu 8.04 et supérieur), vous devriez préférer le sous-systéme PulseAudio.
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3.8 Parameétres réseau

La section réseau d’'une fenétre des parametres d’'une machine virtuelle vous permet de config-
urer la facon dont VirtualBox présente les cartes réseau virtuelles a votre VM et comment elles
agissent.

Quand vous créez une machine virtuelle, VirtualBox active d’emblée par défaut une carte
réseau virtuelle et sélectionne le mode Network Address Translation (NAT) pour elle. De cette
facon, I'invité peut se connecter au monde extérieur en utilisant le réseau de I'hote et le monde
extérieur peut se connecter aux services de l'invité que vous choisissez de rendre visibles a
I'extérieur de la machine virtuelle. Dans la plupart des cas, le réglage par défaut fonctionnera
trés bien pour vous.

Cependant, VirtualBox est extrémement flexible quant a la fagcon de virtualiser le réseau. Il
supporte jusqu’a huit cartes réseau par machine virtuelle, parmi lesquelles les quatre premiéres
peuvent étre configurées en détail dans I'interface graphique. Les huit cartes réseau peuvent étre
configurées en ligne de commande avec VBoxManage. Du coup, nous avons consacré un chapitre
entier de ce manuel pour traiter de la configuration réseau; merci de voir le chapitre 6, Réseau
virtuel, page 91.

3.9 Ports série

VirtualBox supporte pleinement les ports série dans une machine virtuelle d'une maniére facile
a utiliser.”

Des le premier PC IBM, les ordinateurs personnels ont été équipé d'un ou de deux ports série
(appelés aussi ports COM par le DOS et Windows). S’ils ne sont plus aussi importants qu’ils ne
Iétaient il y a encore quelques années, (surtout depuis que les souris ne sont plus connectées
au port série aujourd’hui), il y a encore des usages importants de ces derniers. Par exemple, on
peut utiliser les ports série pour régler un réseau de base par un cable null-modem, au cas ol
I’Ethernet n’est pas disponible. Les ports série sont aussi indispensables pour les programmeurs
systéme qui ont besoin de faire du débogage de noyau, vu que le logiciel de débogage du noyau
interagit en général avec les développeurs par un port série. En d’autres termes, avec les ports
série virtuels, les programmeurs peuvent faire du débogage de noyau sur une machine virtuelle
au lieu d’avoir besoin qu’un vrai ordinateur ne s’y connecte.

Si vous activez un port série virtuel, le systéme d’exploitation invité le voit comme un port
série de type 16450 standard. La réception et la transmission de données sont toutes deux
supportées. La facon dont ce port série virtuel est alors connecté a I'hote est configurable, et les
détails dépendent de votre systeme d’exploitation hote.

Vous pouvez utiliser soit 'interface graphique, soit 'outil VBoxManage en ligne de commande
pour paramétrer les ports série virtuels. Pour ces derniers, merci de vous référer au chapitre
8.7, VBoxManage modifyvm, page 120;; dans cette section, cherchez les options —-uart et
——uartmode.

Dans tous les cas, vous pouvez configurer jusqu’a deux ports série simultanément. Pour chacun
de ces périphériques, vous devrez déterminer

1. quel type de port série devrait voir la machine virtuelle en sélectionnant 'adresse de base
E/S et l'interruption (IRQ). Pour ceux-ci, nous recommandons d’utiliser les valeurs tradi-
tionnelles®, qui sont:

a) COM1: I/0O base 0x3F8, IRQ 4
b) COM2: I/0 base 0x2F8, IRQ 3
¢) COM3: I/0 base 0x3E8, IRQ 4

5Le support du port série a été ajouté a VirtualBox 1.5.
5Voir, par exemple, http://en.wikipedia.org/wiki/COM_(hardware_interface).
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d)
2. Puis,
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COM4: 1/0 base 0x2E8, IRQ 3

vous devrez déterminer a quoi ce port virtuel sera connecté. Pour chaque port série

virtuel, vous avez les options suivantes:

Vous pouvez décider que le port série sera déconnecté, ce qui signifie que I'invité
le verra comme un matériel mais il se comportera comme si aucun cable n'y a été
connecté.

Vous pouvez connecter le port série virtuel a un port série physique de votre hote (sur
un hote Windows, cela sera un nom du type COM1; sur des hotes Linux ou Open-
Solaris, ce sera un nud de périphérique comme /dev/ttys0). VirtualBox redirigera
simplement toutes les données recues et envoyées depuis et vers le port série virtuel
sur ce port physique.

Vous pouvez dire a VirtualBox de connecter le port série virtuel a un tuyau logiciel sur
I'hote. Cela dépend de votre systéme d’exploitation:

— Sur un héte Windows, les données seront envoyées et recues a travers un tuyau
nommé. Vous pouvez utiliser un programme conducteur appelé VMware Se-
rial Line Gateway, disponible en téléchargement sur http://www.l4ka.org/
tools/vmwaregateway.php. Cet outil fournit un mode serveur fixe appelé
tuyau sur \\ . \pipe\vmwaredebug et connecte les connexions TCP entrant sur
le port 567 avec le tuyau nommé.

— Sur un héte Mac, Linux ou OpenSolaris, un socket de domaine local est utilisé a
la place. Sur Linux, plusieurs outils peuvent se connecter a un socket du domaine
local ou en créer un en mode serveur. L'outil le plus flexible est socat, disponible
comme partie intégrante de beaucoup de distributions.

Dans ce cas, vous pouvez configurer si VirtualBox devrait créer lui-méme le tuyau
nommé (ou, sur des h6tes non-Windows, le socket du domaine local) ou si VirtualBox
devrait supposer que le tuyau (ou le socket) existe déja. Avec les options en ligne de
commande de VBoxManage, cela s’appelle respectivement le mode Serveur ou Client.

Vous pouvez configurer jusqu’a deux ports série simultanément par machine virtuelle, mais vous
pouvez utiliser n’importe quel numéro de port au-dessus de cette limite. Par exemple, vous
pouvez configurer deux ports série capables de fonctionner avec COM2 et COM4 dans l'invité.

3.10 Support USB
3.10.1 Parameétres USB

La section
le support

USB dans la fenétre de parametres d’'une machine virtuelle vous permet de configurer
USB sophistiqué de VirtualBox.

VirtualBox peut permettre aux machines virtuelles d’accéder directement aux périphériques
USB de votre hote. Pour cela, VirtualBox présente au systéme d’exploitation invité un contréleur
USB virtuel. Des que le systéme invité commence a utiliser un périphérique USB, celui-ci sera

indisponib

le sur I'hote.

Note:

1.

. Les hotes Solaris ont quelques limites connus concernant le support USB; merci

Soyez prudent avec les périphériques USB actuellement utilisés sur ’héte! Par
exemple, si vous autorisez votre invité a se connecter a votre disque dur USB
actuellement monté sur ’hote, lorsque l'invité est activé, il sera déconnecté de
I’hote sans étre éteint proprement. Cela peut causer une perte de données.

de voir le chapitre 14, Known limitations, page 201.
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En plus de permettre I'accés par l'invité a vos périphériques USB locaux, VirtualBox permet
méme a votre invité de se connecter a des périphériques USB distants en utilisant le protocole
VRDP. Pour des détails a ce sujet, voir le chapitre 7.1.4, Remote USB, page 104.

Dans la boite de dialogue des parametres, vous pouvez d’abord configurer si 'USB est
disponible dans l'invité et en plus aussi choisir d’activer le contréleur USB 2.0 (EHCI) pour
l'invité. Dans ce cas, vous pouvez déterminer en détails quels périphériques sont disponibles.
Pour cela, vous devez créer ce que 'on appelle des « filtres » en spécifiant certaines propriétés du
périphérique USB.

Un clic sur le bouton + a droite de la fenétre Filtres de périphérique USB, crée un nouveau
filtre. Vous pouvez donner un nom au filtre (pour le retrouver plus tard), et spécifier les criteres
du filtre. Plus vous spécifierez des critéres précis, plus les périphériques seront sélectionnés avec
précision. Par exemple, si vous ne spécifiez que I'ID du constructeur 046d, tous les périphériques
fabriqués par Logitech seront disponibles pour I'hdte. A linverse, si vous remplissez tous les
champs, le filtre ne s’appliquera qu’a un modele de périphérique particulier d’'un constructeur
particulier, pas méme aux autres périphériques du méme type ayant un numéro de révision et de
série différent.

Dans le détail, les critéres suivants sont disponibles:

1. ID du constructeur et du produit. Avec 'USB, chaque constructeur de produits USB a
un numéro d’identification unique pour le monde entier, 'ID du constructeur. De la méme
facon, chaque ligne de produits est associée a un numéro ID de produit. Les deux numéros
sont écrits en général en hexadécimal (c’est-a-dire qu’ils sont composés des nombres 0-9
et des lettres A-F), et le signe deux-points sépare I'ID du constructeur et du produit. Par
exemple, 046d:c016 s'applique au constructeur Logitech et au produit M-UV69a Optical
Wheel Mouse.

Vous pouvez aussi spécifier le nom du “Fabricant” et du “Produit” par leur nom.

Pour lister tous les périphériques USB connectés a votre machine hote avec leurs IDs de fab-
ricant et de produit respectifs, vous pouvez utiliser la commande suivante (voir le chapitre
8, VBoxManage, page 110):

VBoxManage list usbhost

Sur Windows, vous pouvez aussi voir tous les périphériques USB attachés a votre systéme
dans le gestionnaire de périphérique. Sur Linux, vous pouvez utiliser la commande 1susb.

2. Numéro de série. Alors que I'ID constructeur et produit sont déja trés spécifiques pour
identifier des périphériques USB, si vous avez deux périphériques identiques de la méme
marque et de la méme ligne de produit, vous aurez également besoin de leurs numéros de
série pour les filtrer correctement.

3. Distant. Ce paramétre précise si le périphérique ne sera que local ou que distant (par
VRDP), ou I'un ou l'autre.

Sur un hote Windows, vous devrez débrancher et reconnecter le périphérique USB pour
l'utiliser apres lui avoir créé un filtre.

Par exemple, vous pourriez créer un nouveau filtre USB et préciser un ID vendeur de 046d
(Logitech, Inc), un index de fabricant de 1, et non distant. Alors, tous les périphériques USB
du systéme héte fabriqués par Logitech, Inc ayant un index fabricant de 1 seront visible pour le
systeme hote.

Plusieurs filtres peuvent sélectionner un seul périphérique - par exemple, un filtre qui sélec-
tionne tous les périphériques Logitech et un qui sélectionne une webcam en particulier.

Vous pouvez désactiver des filtres sans les effacer en cliquant sur la case & cocher a coté du
nom du filtre.
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3.10.2 Remarques d’implémentation pour les hétes Windows et Linux

Sur les hétes Windows, un pilote de périphérique en mode noyau fournit un support de proxy
USB. Il implémente a la fois un moniteur USB, qui permet a VirtualBox de capturer les pé-
riphériques lorsqu’ils sont branchés, et un pilote de périphérique USB pour attribuer les pé-
riphériques USB a une machine virtuelle particuliere. Contrairement aux versions inférieures a
1.4.0 de VirtualBox, les redémarrages du systéme ne sont plus nécessaires aprés avoir installé le
pilote. De méme, vous n’avez plus besoin de rebrancher les périphériques pour que VirtualBox
les attribue.

Sur les hétes Linux récents, VirtualBox accede aux périphériques USB par des fichiers spéciaux
du systeme de fichiers. Lorsque VirtualBox est installé, ceux-ci sont rendus disponibles pour tous
les utilisateurs dans le groupe systeme vboxusers. Afin de pouvoir accéder a I'USB a partir de
systémes invités, assurez-vous que vous étes membre de ce groupe.

Sur les hotes Linux plus anciens, on accede aux périphériques USB en utilisant le systeme
de fichiers usbfs. Du coup, l'utilisateur qui exécute VirtualBox a besoin des droits en lecture
et écriture sur le systéme de fichiers USB. La plupart des distributions fournissent un groupe
(comme usbusers) auquel il faut ajouter l'utilisateur de VirtualBox. En outre, VirtualBox ne
peut attribuer que un périphérique USB d’une machine virtuelle qui n’est pas attribué a un pilote
USB de I'hote Linux. L'entrée Driver= de /proc/bus/usb/devices vous montrera quels
périphériques sont actuellement attribués. Merci de vous référer également au chapitre 12.6.7,
USB not working, page 194 pour des détails sur usbfs.

3.11 Dossiers partagés

Les répertoires partagés vous permettent d’échanger facilement des données entre une machine
virtuelle et votre hote. Cette fonctionnalité exige que les additions invité soient installés sur une
machine virtuelle et est décrite en détails au chapitre 4.3, Dossiers partagés, page 68.

3.12 Firmware alternatif (EFI)

A partir de la version 3.1, VirtualBox inclut le support expérimental de I'Extensible Firmware
Interface (EFI) (interface extensible de firmware), qui est un nouveau standard industriel concu
pour remplacer éventuellement le BIOS de base en tant qu'interface primaire pour amorcer les
ordinateurs, et certains services systemes plus tard.

VirtualBox utilise par défaut le firmware BIOS pour les machines virtuelles. Pour utiliser I’'EFI
pour une machine virtuelle donnée, vous pouvez activer EFI dans la boite de dialogue paramétres
de la machine (voir le chapitre chapitre 3.4.1, Onglet Carte mére, page 47). Sinon, vous pouvez
utiliser I'interface VBoxManage en ligne de commande comme ceci :

VBoxManage modifyvm "Nom VM" --firmware efi

Pour utiliser BIOS a nouveau, utilisez:

VBoxManage modifyvm "Nom VM" --firmware bios

Un des utilisateurs remarquables d’EFI est le Mac OS X d’Aple, mais les Linux récents (tels que
Fedora 11)et les Windows récents (a partir de Vista) peuvent étre démarrés en utilisant I'EFL

Une autre utilisation possible d’EFI dans VirtualBox est le développement et le test des appli-
cations EFI, sans amorcer d’OS.

Notez que le support d’EFI par VirtualBox et expérimental et il sera adapté en fonction du
développement d’EFI et au fur et a mesure de son expansion. Si les invités Mac OS X et Linux
sont connus pour trés bien fonctionner, les invités Windows sont actuellement incapables de
démarrer en utilisant EFI.
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3.12.1 Modes graphiques en EFI

EFI fournit deux interfaces graphiques différentes : GOP (Graphics Output Protocol) et UGA
(Universal Graphics Adapter). Mac OS X utilise GOP, alors que Linux a tendance a utiliser
UGA. VirtualBox fournit une option de configuration pour contréler la taille du tampon de trame
(framebuffer) pour les deux interfaces.

Pour controler GOP, utilisez la commande VBoxManage suivante:

VBoxManage setextradata "Nom VM" VBoxInternal2/EfiGopMode N

Ou N peut étre un parmi 0,1,2,3,4, se rapportant respectivement a la résolution d’écran
640x480, 800x600, 1024x768, 1280x1024, 1440x900.
Pour modifier la résolution UGA:

VBoxManage setextradata "nom VM" VBoxInternal2/UgaHorizontalResolution 1440
VBoxManage setextradata "nom VM" VBoxInternal2/UgaVerticalResolution 900

Le mode graphique de GOP et d’'UGA ne peut étre modifié que quand la VM est éteinte et il
reste en I'état jusqu’a ce qu'’il soit modifié.
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Le chapitre précédent a traité de la facon de débuter avec VirtualBox et d’installer des systémes
d’exploitation dans une machine virtuelle. Pour une utilisation pousséed et interactive, les addi-
tions invité de VirtualBox vous faciliteront beaucoup la vie en vous fournissant une intégration
poussée entre 'héte et I'invité, et en améliorant les performances interactives des systemes in-
vités. Ce chapitre décrit en détail les additions invité.

4.1 Introduction

Comme indiqué au chapitre 1.2, Un peu de terminologie, page 11, les additions invité sont concus
pour étre installés a I'intérieur d’'une machine virtuelle aprés que le systeme d’exploitation invité
a été installé. Ils consistent en des pilotes de périphériques et des applications systémes qui
optimisent le systéeme d’exploitation invité pour de meilleures performances et un usage facilité.
Merci de voir le chapitre 3.1, Systémes d’exploitation invités supportés, page 43 pour des détails sur
les systémes d’exploitation invités pleinement supportés avec les additions invité par VirtualBox.

Les additions invité de VirtualBox de tous les systemes d’exploitation invités sont fournies sous
la forme d’un fichier image unique de CD-ROM appelé VBoxGuestAdditions.iso. Ce fichier
image se situe dans le répertoire d’installation de VirtualBox. Pour installer les additions invité
pour une VM particuliére, vous montez ce fichier ISO dans votre VM en tant que CD-ROM virtuel
et vous l'installez a partir de la.

Les additions invités offrent les fonctionnalités suivantes:

Intégration du pointeur de la souris Pour dépasser les limites du support de la souris décrites
au chapitre 1.7.1.1, 1.7.1.1 Capturer et utiliser le clavier et la souris, page 20, cela vous offre
un support de souris intégrée. Vous n’aurez q’un pointeur de souris et 'appui sur la touche
Hote n’est plus nécessaire pour libérer la souris de sa capture par I'OS invité. Pour que cela
fonctionne, un pilote de souris spécial est installé dans I'invité, qui communique avec le
pilote de souris réel de votre hoéte et il déplace le pointeur de la souris en fonction.

Meilleur support graphique Alors que la carte graphique virtuelle émulée par VirtualBox pour
tous les systemes invités fournit toutes les fonctionnalités de base, les pilotes graphiques
personnalisés installés avec les additions invité vous offrent des modes vidéos plus avancés
et non standards, ainsi que des performances graphiques accélérées.

En outre, avec les invités Windows et les récents Linux, Solaris et OpenSolaris, si les addi-
tions invité sont installés, vous pouvez redimensionner la fenétre de la machine virtuelle
et la résolution graphique de I'invité sera automatiquement ajustée (comme si vous aviez
entré a la main une résolution de votre choix dans les parametres d’affichage de I’hote).

Enfin, si vous installez les additions invité, la 3D pour les applications invitées peut étre
accélérée ; voir le chapitre 4.5.1, Accélération 3D matérielle (OpenGL et Direct3D 8/9), page
72.

Synchronisation du temps Une fois les additions invité installées, VirtualBox peut s’assurer
que le systeme d’horloge de l'invité est mieux synchronisé avec celui de I'hote.

Pour diverses raisons, le temps de I'invité peut s’écouler a une vitesse légerement différente
du temps de 'hote. L’héte pourrait recevoir des mises a jour par NTP et son propre temps
pourrait ne pas s’écouler de facon linéaire. Une VM pourrait aussi étre mise en pause, ce
qui arréte le cours du temps dans I'invité pour une période plus ou moins longue. Quand
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le temps horloge limite entre I'invité et ’héte ne différe que 1égerement, le systeme de
synchronisation tente d’ajuster graduellement et progressivement I’heure de l'invité par
petites saccades pour rattraper ou perdre du temps. Quand la différence est trop impor-
tante (par exemple une VM mise en pause pendant des heures ou restaurée depuis un état
sauvegardé), I'heure de l'invité est modifiée immédiatement, sans ajustements graduels.

Les additions invité resynchroniseront 'heure graduellement. Voir le chapitre 9.13.3, Tun-
ing the Guest Additions time synchronization parameters, page 165 pour la facon de config-
urer les parametres du mécanisme de synchronisation du temps.

Dossiers partagés Ceux-ci offrent un moyen facile d’échanger des fichiers entre I'hote et
l'invité. Tout comme les partages de réseau Windows ordinaires, vous pouvez dire a
VirtualBox de traiter un répertoire hote en particulier comme un dossier partagé et
VirtualBox le rendra disponible pour le systéme d’exploitation invité en tant que partage
réseau. Pour les détails, merci de vous référer au chapitre 4.3, Dossiers partagés, page 68.

Intégration de fenétres Avec cette fonctionnalité, les fenétres individuelles affichées sur le
bureau de la machine virtuelle peuvent étre gérées par le bureau de '’hote, comme si
I'application dans la fenétre fonctionnait en fait sur 'hote. Voir le chapitre 4.4, Fenétres
intégrées, page 71 pour les détails.

Presse-papier partagé Une fois les additions invité installées, le presse-papier du systéme
d’exploitation invité peut éventuellement étre partagés avec votre systéme d’exploitation
hote; voir le chapitre 3.3, Parameétres généraux, page 46.

Connexions automatiques (passage de certificats) Pour des détails, merci de voir le
chapitre 9.2, Automated guest logons, page 150.

Chaque version de VirtualBox, méme celles mineures, est fournie avec sa propre version des
additions invité. Si les interfaces par lesquelles le coeur VirtualBox communique avec les addi-
tions invité sont laissées stables afin que les additions invité déja installées dans une VM con-
tinuent a fonctionner lorsque VirtualBox est mis a jour sur 'héte, il est recommandé, pour de
meilleurs résultats, de maintenir les additions invité a la méme version.

A partir de VirtualBox 3.1, les additions invité Windows et Linux vérifient donc automatique-
ment s’ils doivent étre mis a jour. Si ’hote exécute une version de VirtualBox plus récente que
les additions invité, une notification avec toutes les instructions est affichée dans l'invité.

Pour désactiver la vérification des mises a jour des additions invité d'une machine virtuelle don-
née, mettez la valeur de sa propriété d’'invité /vVirtualBox/GuestAdd/CheckHostVersion
a 0; voir le chapitre 4.6, Propriétés invité, page 73 pour les détails.

4.2 Installer et maintenir les additions invité

Les additions invité sont disponibles pour les machines virtuelles qui exécutent Windows, Linux,
Solaris ou OS/2. Les sections suivantes décrivent en détail les spécificités de chaque variante.

4.2.1 Additions Invité pour Windows

Les additions invité Windows de VirtualBox sont congues pour étre installées sur une machine
virtuelle exécutant un systéme d’exploitation Windows. Les versions suivantes des invités Win-
dows sont supportées:

e Microsoft Windows NT 4.0 (tous les packs service)
e Microsoft Windows 2000 (tous les packs service)

e Microsoft Windows XP (tous les packs service)
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Microsoft Windows Server 2003 (tous les packs service)

e Microsoft Windows Server 2008

Microsoft Windows Vista (toutes les éditions)

Microsoft Windows 7 (toutes les éditions)

4.2.1.1 Installation

Dans le menu Périphériques de la barre de menu de la machine virtuelle, VirtualBox a un élément
pratique de sous-menu appelé Installer les additions invité, qui monte le fichier ISO des additions
invité dans votre machine virtuelle. Un invité Windows devrait alors lancer automatiquement
l'installateur des additions invité qui installe les additions invité dans votre invité Windows.

Note: Pour que I'accélération Directe 3D fonctionne dans un invité Windows, vous
devez installer les additions invité en mode sécurisé, voir le chapitre 14, Known limita-
tions, page 201 pour les détails.

Si vous préférez monter les additions a la main, vous pouvez effectuer les étapes suivantes:

1. Démarrer la machine virtuelle dans laquelle vous avez installé Windows.

2. Sélectionner Monter un CD/DVD-ROM depuis le menu Périphériques de la barre de menu
de la machine virtuelle, puis imag de CD/DVD-ROM. Cela affiche le gestionnaire de médias
virtuels décrit au chapitre 5.3, Le gestionnaire de médias virtuels, page 82.

3. Dans le gestionnaire de médias virtuels, appuyer sur le bouton Ajouter et chercher dans le
systéme de fichiers le fichier VBoxGuestAdditions.iso:

e Sur un héte Windows, vous pouvez trouver ce fichier dans le répertoire d’installation
de VirtualBox (généralement sous C: \Program files\Oracle\VirtualBox ).

e Sur les hotes Mac OS X, vous pouvez trouver ce fichier dans le groupe application de
VirtualBox. (Faire un clic droit sur l'icne VirtualBox de Finder et choisir Montrer le
contenu du paquet. Il se trouve alors dans le dossier Contents/Mac0S.)

e Sur un héte Linux, vous pouvez trouver ce fichier dans le dossier additions sous lequel
vous avez installé VirtualBox (normalement /opt/VirtualBox/).

e Sur les hotes Solaris, vous pouvez trouver ce fichier dans le dossier additions sous
lequel vous avez installé VirtualBox (normalement /opt/VirtualBox).

4. Retourner dans le gestionnaire de médias virtuels, sélectionner ce fichier ISO et appuyer sur
le bouton Sélectionner. Cela montera le fichier ISO et le présentera a votre invité Windows
comme un CD-ROM.

Sauf si vous avez désactivé la fonction de démarrage automatique sur votre invité Windows,
Windows démarrera automatiquement alors le programme d’installation des additions invité de
VirtualBox depuis I'ISO des additions. Si vous avez désactivé la fonction de démarrage automa-
tique, choisissez VBoxWindowsAdditions.exe depuis le lecteur de CD/DVD a l'intérieur de
l'invité pour démarrer l'installateur.

L’installateur ajoutera plusieurs pilotes de périphérique a la base de données des pilotes de
Windows puis il invoquera I'assistant de détection du matériel.

Selon votre configuration, il pourrait afficher des avertissements selon lesquels les pilotes
ne sont pas signés de facon digitale. Vous devez confirmer afin de poursuivre l'installation et
d’installer correctement les additions.

Apres l'installation, redémarrez votre systeme d’exploitation invité pour activer les additions.
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4.2.1.2 Mettre a jour les additions invité Windows

Vous pouvez mettre a jour les additions invité Windows en relancant le programme d’installation
comme décrit précédemment. Cela remplacera alors les pilotes des additions précédents par les
versions mises a jour.

Sinon, vous pouvez aussi ouvrir le gestionnaire de périphériques et sélectionner Mettre a jour
les périphériques... pour deux périphériques:

1. T'adaptateur vidéo de VirtualBox et

2. le périphérique systéeme de VirtualBox.

Pour chacun d’eux, choisissez de fournir votre propre pilote et utilisez Jai un disque pour
orienter I'assistant vers le lecteur CD-ROM contenant les additions invité.
4.2.1.3 Installation sans effort

in d’obtenir des installations invité entiérement sans efforts, vous pouvez spécifier un
Afin d’obt d tallat t t t fforts, fi
parameétre en ligne de commande au lanceur de I'installation:

VBoxWindowsAdditions.exe /S

Cela installe automatiquement les bons fichiers et les pilotes pour la plateforme correspon-
dante (32 ou 64 bits).

Note: Comme les pilotes ne sont pas encore certifiés WHQL, il se pourrait que vous
ayez encore des fenétres pop-up d’installation de pilotes, selon la version de l'invité
Windows.

Pour plus d’options concernant I'installation de I'invité sans efforts, consultez I'aide de la ligne
de commande en utilisant la commande:

VBoxWindowsAdditions.exe /?

4.2.1.4 Extraction manuelle de fichiers

Si vous aimeriez installer les fichiers et les pilotes a la main, vous pouvez extraire les fichiers du
paramétrage des additions invité Windows en tapant:

VBoxWindowsAdditions.exe /extract

Pour extraire explicitement les additions invité Windows pour une autre plateforme
que celle actuellement en cours de fonctionnement (comme les fichiers 64 bits sur
un systeme 32 bits), vous devez exécuter linstallateur de la plateforme appropriée
(VBoxWindowsAdditions—-x86.exe ou VBoxWindowsAdditions—amdé4.exe) avec le
parametre /extract.

4.2.1.5 Le réseau et Windows Vista

Les versions précédentes de VirtualBox fournissaient par défaut une carte virtuelle AMD PCNet
Ethernet a l'invité. Depuis que Microsoft n’inclut plus de pilote pour cette carte avec Windows
(a partir de Windows Vista), si vous sélectionnez Windows Vista ou supérieur comme systéme
d’exploitation invité de la machine virtuelle, VirtualBox présentera plutét un contréleur réseau
virtuel Intel a 'invité (voir le chapitre 6.1, Matériel de réseau virtuel, page 91).

Cependant, si pour une raison quelconque vous avez une VM Windows Vista 32 bits configurée
pour utiliser une carte AMD PCNet, vous n’aurez pas de réseau au départ dans I'invité.
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Afin d’étre pratique, VirtualBox est fourni avec un pilote 32 bits pour la carte AMD PCNet
card, qui est fourni avec les additions invité Windows. Si vous l'installez sur un invité Vista
32 bits, le pilote sera automatiquement installé. Si pour une raison quelconque vous aimeriez
installer le pilote a la main, vous pouvez extraire les fichiers requis du paramétrage des additions
invité. Merci de consulter le chapitre 4.2.1.4, Extraction manuelle de fichiers, page 61 sur la facon
d’effectuer cela. Vous trouverez alors les fichiers du pilote AMD PCNet dans le sous-répertoire
x86\Network\AMD\netamd. inf du répertoire d’installation par défaut.

Sinon, modifiez les paramétres de la VM invité Vista pour utiliser une carte réseau Intel au lieu
de la carte AMD PCNet par défaut ; voir le chapitre chapitre 3.8, Paramétres réseau, page 53.

Malheureusement, il n’y a pas de pilote 64 bits disponible pour la carte AMD PCNet. Donc
pour les VMs Windows 64 bits, vous devriez toujours utiliser les périphériques réseau Intel.

4.2.2 Additions Invité pour Linux

Comme les additions invité Windows, les additions invité de VirtualBox pour Linux ont la forme
d’un ensemble de pilotes de périphériques et d’applications systéme qui peuvent étre installées
dans le systéme d’exploitation invité.

Les distributions Linux suivantes sont officiellement supportées:

e Fedora a partir de Fedora Core 4;

e Redhat Enterprise Linux a partir de la version 3;
e SUSE et openSUSE Linux a partir de la version 9;
e Ubuntu a partir de la version 5.10.

De nombreuses autres distributions sont connues pour fonctionner avec les additions invité.

La version du noyau par défaut fournie par SUSE et openSUSE 10.2, Ubuntu 6.10 (toutes les
versions) et Ubuntu 6.06 (édition serveur) contient un bogue qui peut 'amener a planter pendant
le démarrage lorsqu’il est lancé dans une machine virtuelle. Les additions invité fonctionnent
dans ces distributions.

Remarquez que certaines distributions Linux sont déja fournies avec les additions invité de
VirtualBox ou avec une partie d’entre eux. Vous pouvez conserver la version des additions invité
de la distribution mais, souvent, ils ne sont pas a jour et leurs fonctionnalités sont limitées. Vous
pouvez donc choisir d’installer les additions invité fournies avec VirtualBox, ce qui écrasera la
version déja installée. L'installateur des additions invité Linux de VirtualBox essaie de détecter
une installation existante et il les remplace, mais selon la maniére dont la distribution integre
les additions invité, ils peuvent exiger quelques interventions a la main. Il est hautement recom-
mandé de prendre un instantané de la machine virtuelle avant d’écraser I'installation.

4.2.2.1 Installer les additions Invité Linux

Les additions invité de VirtualBox pour Linux sont fournies sur le méme CD-ROM ISO que les
additions pour Windows décrits ci-dessus. Ils sont aussi fournis avec un programme d’installation
qui vous guide a travers le processus d’installation, bien que, du fait de différences importantes
entre les distributions Linux, l'installation pourrait étre légérement plus complexe.

L’installation consiste en les étapes suivantes:

1. Avant d’installer les additions invités, vous devrez préparer votre systeme invité a constru-
ire les modules noyau externes. Cela fonctionne de la méme facon que décrit au chapitre
chapitre 2.3.2, Le module noyau de VirtualBox, page 35, sauf que cette étape doit se faire
maintenant dans votre invité Linux au lieu d’un systéme Linux hote, comme décrit ici.

A nouveau, comme avec les hétes Linux, nous vous recommandons d’utiliser DKMS
pour les invités Linux. S’il n’est pas installé, utilisez cette commande pour les systemes
Ubuntu/Debian:
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sudo apt-get install dkms
ou pour les systemes Fedora:
yum install dkms

Assurez-vous d’installer DKMS avant d’installer les additions invité Linux.

2. Montez le fichier VBoxGuestAdditions.iso comme lecteur de CD-ROM virtuel de
votre invité Linux, exactement de la méme facon que décrit pour un invité Windows au
chapitre 4.2.1.1, Installation, page 60.

3. Allez dans le répertoire ol est monté votre lecteur de CD-ROM et exécutez en tant
qu’administrateur:

sh ./VBoxLinuxAdditions—-x86.run
Sur un invité Linux 64 bits, utilisez plut6t 'installeur VBoxLinuxAdditions—amd64. run.
Pour vous aider, les instructions pas-a-pas suivantes ont été vérifiées comme opérationnelles
pour des copies fraichement installées des distributions Linux les plus populaires. Apres ces

étapes préparatoires, vous pouvez exécuter l'installateur des additions invité de VirtualBox
comme décrit ci-dessus.

Ubuntu 10.04 (Lucid Lynx)

1. Pour mettre a jour votre systeme vers la derniére version des paquets, ouvrez un terminal
et, en tant qu’administrateur, exécutez

apt—-get update
suivi de
apt-get upgrade
2. Installez DKMS en utilisant

apt-get install dkms

3. Redémarrez votre systeme invité afin d’activer les mises a jour puis procédez comme décrit
ci-dessus.

Fedora 13 (Goddard)

1. Pour mettre a jour votre systeme vers la derniere version des paquets, ouvrez un terminal
et, en tant qu’administrateur, exécutez

yum update
2. Installez DKMS et le compilateur GNU C en utilisant
yum install dkms
suivi de
yum install gcc

3. Redémarrez votre systéme invité afin d’activer les mises a jour puis procédez comme décrit
ci-dessus.
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openSUSE 11.2

1.

Pour mettre a jour votre systéme vers la derniére version des paquets, ouvrez un terminal
et, en tant qu’administrateur, exécutez

zypper update

Installez 'outil make et le compilateur GNU C en utilisant

zypper install make gcc
Redémarrez votre systéme invité afin d’activer les mises a jour.

Cherchez quel est le noyau que vous exécutez en utilisant

uname —a

Un exemple serait 2.6.31.12-0.2-default qui se réfere au noyau par défaut. Puis,
installez le bon paquet de développement du noyau. Dans I'exemple ci-dessus, il s’agirait
de

zypper install kernel-default-devel

Assurez-vous que votre noyau en fonction (uname -a) et les paquets du noyau que vous
avez installés (uname -a) ont exactement le méme numéro de version. Procédez comme
décrit ci-dessus.

SuSE Linux Enterprise Desktop (SLED) 11

1.

Pour mettre a jour votre systéme vers la derniére version des paquets, ouvrez un terminal
et, en tant qu’administrateur, exécutez

zypper update

Installez le compilateur GNU C en utilisant

zypper install gcc
Redémarrez votre systeme invité afin d’activer les mises a jour.

Cherchez le noyau que vous exécutez en utilisant
uname —a
Un exemple serait 2.6.27.19-5.1-default qui se référe au noyau default. Puis in-

stallez le bon paquet de développement du noyau. Dans I'exemple ci-dessus, il s’agirait
de

zypper install kernel-syms kernel-source

Assurez-vous que votre noyau actuel (uname -a) et les paquets du noyau que vous avez
installés (rpm —ga kernel\x) ont exactement le méme numéro de version. Procédez
comme décrit ci-dessus.

Mandrake 2010

1.

3.

Mandrake inclut les additions invité de VirtualBox qui seront remplacés si vous suivez ces
étapes.

. Pour mettre a jour votre systeme vers la derniere version des paquets, ouvrez un terminal

et, en tant qu’administrateur, exécutez

urpmi —--auto-update

Redémarrez votre systeme invité afin d’activer les mises a jour.
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4. Installez DKMS en utilisant

urpmi dkms

et assurez-vous de choisir le bon paquet kernel-devel lorsque cela vous est demandé
(utilisez uname —a pour comparer).

CentOS 5.5, Red Hat Enterprise Linux 5.5 et Oracle Enterprise Linux 5.5

1.

Ajoutez divider=10 aux options de démarrage du noyau dans /etc/grub.conf pour
réduire la charge d’occupation du processeur.

2. Pour mettre a jour votre systéme vers la derniére version des paquets, ouvrez un terminal
et, en tant qu’administrateur, exécutez
yum update

3. Installez le compilateur GNU C et les paquets de développement du noyau en utilisant
yum install gcc
suivi de
yum install kernel-devel

4. Redémarrez votre systeme invité afin d’activer les mises a jour puis procédez comme décrit
ci-dessus.

5. Remarquez que le support d’OpenGL n’est pas disponible, sauf si vous mettez a jour vers
un noyau Linux récent.
Si Oracle Enterprise Linux ne trruve pas les paquets requis, vous devez les installer soit a
partir d’'une autre source (comme un DVD) soit en utilisant le serveur public Yum d’Oracle
qui se trouve sur http://public-yum.oracle.com.

Debian 5 (Lenny)
1. Pour mettre a jour votre systeme vers la derniére version des paquets, ouvrez un terminal

et, en tant qu’administrateur, exécutez
apt—-get update
suivi de

apt—-get upgrade

. Installez I'outil make et le compilateur GNU C en utilisant

apt-get install make gcc
Redémarrez votre systéeme invité afin d’activer les mises a jour.

Déterminez la version exacte de votre noyau en utilisant uname -a et installez la bonne
version du paquet linux-headers, en utilisant par exemple

apt-get install linux-headers-2.6.26-2-686

Remarquez que le support d’OpenGL n’est pas disponible, sauf si vous mettez a jour vers
un noyau Linux récent.
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4.2.2.2 Paramétrage manuel des services invité sélectionnés

Les additions invité de VirtualBox contiennent plusieurs pilotes différents. Si pour une raison
quelconque vous ne souhaitez pas tous les initialiser, vous pouvez installer les additions invité en
utilisant la commande suivante:

sh ./VBoxLinuxAdditions-x86.run no_setup

(en remplagant par VBoxLinuxAdditions—amd64 sur un invité 64 bits).
Apreés cela, vous devrez au moins compiler les modules noyau en lancant la commande

/usr/lib/VBoxGuestAdditions/vboxadd setup

en tant quadministrateur (vous devrez remplacer lib par lib64 sur certains invités 64 bits),
et sur les invités anciens sans le service udev vous devrez ajouter le service vboxadd au niveau
d’exécution par défaut pour garantir que les modules seront chargés.

Pour initialiser le service de synchronisation de temps, lancez la commande

/usr/1lib/VBoxGuestAdditions/vboxadd-service setup

et ajoutez le service vboxadd-service au niveau d’exécution par défaut. Pour initialiser la partie
OpenGL de X11 des additions invité, lancez la commande

/usr/1lib/VBoxGuestAdditions/vboxadd-x11 setup

(vous n’avez besoin d’activer aucun service pour cela).
Pour recompiler les modules du noyau de I'invité, utilisez cette commande:

/usr/1lib/VBoxGuestAdditions/vboxadd setup

Apreés la compilation vous devriez redémarrer votre invité pour garantir que les nouveaux mod-
ules seront bien utilisés.

4.2.2.3 Accélération vidéo et modes graphiques haute résolution

Sur les invités Linux, 'accélération graphique de VirtualBox est disponible a travers le systéme X
Window. En général, sur les distributions Linux actuelles, il s’agira du serveur X.Org. Pendant le
processus d’installation, X sera initialisé pour utiliser le pilote graphique fourni avec les additions
invité.

Pour les invités Linux et Solaris, la version 1.3 du serveur X.org est nécessaire pour le redimen-
sionnement (la fonctionnalité a été désactivée sur les invités Fedora 9 du fait d'un bogue dans
leur serveur X). La version du serveur peut étre vérifiée avec Xorg -version.

Vous pouvez aussi envoyer des astuces du mode graphique en utilisant 'outil VBoxManage.

Si vous n’utilisez que des systémes invités Linux récents, vous pouvez sauter le reste de
cette section. Sur les systémes invités anciens, tous les modes graphiques initialisés avant
l'installation seront utilisés. Si ces modes ne satisfont pas vos exigences, vous pouvez modi-
fier vos parametres en éditant le fichier de configuration du serveur X, situé en général dans
/etc/X11/xorg.conf.

VirtualBox peut utiliser n’importe quel mode graphique X par défaut adapté a la mémoire
vidéo virtuelle allouée a la machine virtuelle comme décrit au chapitre chapitre 3.3, Parameétres
généraux, page 46. Vous pouvez aussi ajouter vos propres modes au fichier de configuration du
serveur X. Vous n’avez besoin que de les ajouter a la liste des modes de la sous-section Display
de la section Screen. Par exemple, la section montrée ici a une résolution personnalisée en mode
ajouté 2048x800:
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Section "Screen"

Identifier "Default Screen"
Device "VirtualBox graphics card"
Monitor "Generic Monitor"

DefaultDepth 24
SubSection "Display"

Depth 24
Modes "2048x800" "800x600" "640x480"
EndSubSection

EndSection

4.2.2.4 Mettre a jour les additions Invité Linux

Vous pouvez simplement mettre a jour les additions invité en refaisant la procédure d’installation
avec une image de CD-ROM mise a jour. Ceci remplacera les pilotes par les versions mises a jour.
Vous devriez redémarrer apres la mise a jour des additions invité.

4.2.2.5 Désinstaller les additions invité Linux

Si vous avez installé une version des additions invité sur votre machine virtuelle et si vous
souhaitez la supprimer sans en installer de nouvelles, vous pouvez le faire en insérant I'image du
CD des additions invité dans le lecteur de CD-ROM virtuel comme décrit ci-dessus et en lancant
l'installeur des additions invité actuelles avec le parametre uninstall depuis le chemin de l'invité
ol est monté I'image de CD:

sh ./VBoxLinuxAdditions-x86.run uninstall

(en remplacant VBoxLinuxAdditions—amd64 sur un invité 64 bits). Si cela fonctionnera
normalement sans problémes, il se peut que vous deviez faire du nettoyage manuel de I'invité
(en particulier du fichier XFree86Config ou xorg.conf) dans certains cas, surtout si la version des
additions installée ou si le systéme d’exploitation invité était trés vieux, ou si vous avez fait vos
propres modifications sur le réglage des additions invité apres avoir installé.

A partir de la version 3.1.0, vous pouvez désinstaller les additions en appelant

/opt/VBoxGuestAdditions—4.2.12_RPMFusion/uninstall.sh

en remplacant /opt/VBoxGuestAdditions-4.2.12_RPMFusion par le répertoire
d’installation des additions invité.

4.2.3 Additions Invité pour Solaris

Comme les additions invité Windows, les additions invité de Solaris ont la forme de pilotes de
périphériques et d’applications systeme qui peuvent étre installés sur le systeme d’exploitation
invité.

Les distributions Solaris suivantes sont officiellement supportées:

e OpenSolaris Nevada (construction 82 et supérieur; ceci inclut OpenSolaris 2008.05,
2008.11 et 2009.06);

e OpenSolaris Indiana (Developer Preview 2 et supérieur);

e Solaris 10 (u5 et supérieur).

11 se peut que d’autres distributions fonctionnent si elles se basent sur des versions de logiciels
comparables.
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4.2.3.1 Installer les additions Solaris

Les additions invité VirtualBox pour Solaris sont fournis sur la méme ISO de CD-ROM que les
additions pour Windows et Linux décrits ci-dessus. Ils sont aussi fournis avec un programme
d’installation vous guidant a travers le processus d’initialisation.

L’installation implique les étapes suivantes:

1. Monter le fichier VBoxGuestAdditions.iso en tant que votre lecteur de CD-ROM
virtuel de votre invité Solaris, exactement de la méme facon que celle décrite pour un
invité Windows au chapitre 4.2.1.1, Installation, page 60.

Sile lecteur CD-ROM de I'invité n’est pas monté, (on le voit sur certaines versions de Solaris
10), exécutez en tant qu’administrateur:

svcadm restart volfs

2. Aller dans le répertoire ou est monté votre lecteur CD-ROM et exécutez en tant
qu’administrateur:

pkgadd -G -d ./VBoxSolarisAdditions.pkg

3. Choisissez 1 et confirmer linstallation du paquet des additions invité. Aprés que
l'installation est terminée, reconnectez le serveur X de votre invité pour activer les ad-
ditions invité X11.

4.2.3.2 Désinstaller les additions Solaris

Vous pouvez supprimer en toute sécurité les additions invité Solaris en supprimant le paquet de
l'invité. Ouvrez une session de terminal administrateur et exécutez:

pkgrm SUNWvboxguest

4.2.3.3 Mettre a jour les additions Solaris

Les additions invité devraient étre mis a jour en désinstallant d’abord les additions invité existants
puis en installant les nouveaux. Tenter d’installer les nouvelles additions invité sans supprimer
celles existantes n’est pas possible.

4.2.4 Additions Invité pour 0S/2

VirtualBox offre aussi un ensemble de pilotes qui améliorent le fonctionnement d’OS/2 dans une
machine virtuelle. Du fait de restrictions d’OS/2 lui-méme, cette variante des additions invité a
un ensemble de fonctionnalités limité; voir le chapitre 14, Known limitations, page 201 pour les
détails.

Les additions invité OS/2 sont fournies sur la méme ISO de CD-ROM comme ceux pour les
autres plateformes. Par conséquent, montez I'ISO sous OS/2 comme décrit précédemment. Les
additions invité OS/2 se situent dans le répertoire \32bit\0S2.

Comme nous ne fournissons pas d’installateur automatique pour le moment, merci de vous
référer au fichier readme . txt de ce répertoire qui décrit comment installer les additions invité
0S/2 a la main.

4.3 Dossiers partagés

Avec la fonctionnalité dossiers partagés de VirtualBox, vous pouvez accéder a des fichiers de votre
systéme hoéte a partir de I'intérieur du systeme invité, presque comme le feraient les partages
ordinaires sur les réseaux Windows — sauf que les dossiers partagés, tant que les additions invité
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sont installés, n’exigent pas de réseau —. Les dossiers partagés sont supportés avec des invités
Windows (2000 ou supérieur), Linux et Solaris.

Les dossiers partagés doivent résider physiquement sur 'héte et sont alors partagés avec
l'invité; le partage se fait en utilisant un service spécial de ’héte et un pilote de systeme de
fichiers pour I'invité, les deux étant fournis par VirtualBox. Pour les invités Windows, les dossiers
partagés sont implémentés comme un redirecteur pseudo-réseau; pour les invités Linux et So-
laris, les additions invité fournissent un pilote de systéme de fichiers virtuel qui gére la commu-
nication avec I'hote.

Pour partager un dossier hote avec une machine virtuelle dans VirtualBox, vous devez spécifier
le chemin vers ce dossiers et lui choisir un nom de partage que I'invité peut utiliser pour y accéder.
Aussi, créez d’abord le dossier partagé sur ’hote, puis a l'intérieur de I'invité, connectez-vous-y.

I y a plusieurs facons de paramétrer les dossiers partagés pour une machine virtuelle partic-
uliere:

e Dans l'interface graphique de la machine virtuelle en fonction, vous pouvez sélectionner
Dossiers partagés depuis le menu Périphériques, ou cliquer sur I'icone de dossier de la barre
de statut dans le coin en bas a droite de la fenétre de la machine virtuelle.

e Si une machine virtuelle n’est pas actuellement en fonction, vous pouvez configurer les
dossiers partagés dans la boite de dialogue Parameétres de chaque machine virtuelle.

e Depuis la ligne de commande, vous pouvez créer des dossiers partagés en utilisant
l'interface en ligne de commande VBoxManage; voir le chapitre 8, VBoxManage, page 110.
La commande est comme suit:

VBoxManage sharedfolder add "nom VM" —--name "sharename" --hostpath "C:\test"
Il y a deux types de partages:
1. Les partages de VM qui ne sont disponibles que pour la VM pour la quelle ils ont été définis;

2. Les partages avec VM transitoires, qui peuvent étre ajoutés et supprimés au moment de
I'exécution et qui ne demeurent pas apres qu'une VM a été arrétée; pour ces derniers,
ajoutez I'option ——transient a la ligne de commande ci-dessus.

Les dossiers partagés ont un acces en lecture/écriture aux fichiers du chemin de I'hdte par
défaut. Pour obliger I'invité a n’avoir un accés qu’en lecture seule, créez un répertoire partagé
en lecture seule. Vous pouvez faire cela, soit en utilisant la GUI, soit en indiquant le parametre
—--readonly lorsque vous créez le dossier partagé avec VBoxManage.

4.3.1 Montage manuel

Vous pouvez monter le dossier partagé depuis l'intérieur d'une VM de la méme facon que vous
monteriez un partage réseau ordinaire:

e Sur un invité Windows, a partir de VirtualBox 1.5.0, on peut naviguer dans les dossiers
partagés et ils sont donc visibles dans I'explorateur Windows. Donc, pour attacher le dossier
partagé de I'hote a votre invité Windows, ouvrez I'explorateur Windows et cherchez-le sous
Mes emplacements réseau -> Tout le réseau -> Dossiers partagés de VirtualBox. En faisant
un clic droit sur un dossier partagé et en cliquant sur Connecter un lecteur réseau dans le
menu qui s’affiche, vous pouvez affecter une lettre de lecteur a ce dossier partagé.

En alternative, sur la ligne de commande Windows, utilisez ce qui suit:

net use x: \\vboxsvr\nom_partage

Alors que vboxsvr est un nom corrigé (notez que vboxsrv devrait aussi fonctionner), rem-
placez x: par la lettre de lecteur que vous voulez utiliser pour le partage, et nom_partage
par le nom partagé spécifié avec VBoxManage.
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e Sur un invité Linux, utilisez la commande suivante:

mount -t vboxsf [-o OPTIONS] nom_partage point_montage

Pour monter un dossier partagé au démarrage, ajoutez I’entrée suivante a /etc/fstab:

sharename mountpoint vboxsf defaults 0 0

e Sur un invité Solaris, utilisez la commande suivante:

mount -F vboxfs [-o OPTIONS] nom_partage point_montage

Remplacez nom_partage (utilisez des minuscules) par le nom réseau spécifié avec
VBoxManage ou la GUI, et point_montage par le chemin ol vous voulez que le partage soit
monté sur I'invité (comme /mnt/share). Les regles de montage habituelles s’appliquent,
a savoir créez ce répertoire au préalable s’il n’existe pas encore.

Voici un exemple de montage de dossier partagé pour l'utilisateur jack sur OpenSolaris:

$ id

1uid=5000 (jack) gid=1 (other)

$ mkdir /export/home/jack/mount

$ pfexec mount -F vboxfs -o uid=5000,gid=1 jackshare /export/home/jack/mount
$ cd ~/mount

$ 1s

sharedfilel.mp3 sharedfile2.txt

$

Au-dela des options de montage fournies par la commande mount, celles suivantes sont
disponibles:

iocharset CHARSET

pour régler 'encodage utilisé pour les opérations E/S (utf8 par défaut) et

convertcp CHARSET

pour spécifier 'encodage utilisé pour le nom du dossier partagé (utf8 par défaut).

Les options génériques de mount (documentées dans la page de manuel de mount)
s’appliquent également. Celles particuliérement utiles sont les options gid et mode, car
elles autorisent I'accés par des utilisateurs normaux (en mode lecture/écriture selon les
réglages) méme si 'administrateur a monté le systéme de fichiers.

4.3.2 Montage automatique

A partir de la version 3.3.0, VirtualBox supporte le montage automatique des dossiers partagés.
Les additions invité installées prendront en compte tous les dossiers partagés qui sont marqués
comme devant étre montés automatiquement des que l'utilisateur est connecté sur le systéme
d’exploitation invité. Cela le rend plus pratique, plutét que de monter les dossiers partagés a la
main comme décrit au chapitre 4.3.1, Montage manuel, page 69.

Note: Le montage automatique n’est actuellement supporté que sur les invités Win-
dows, Linux et Solaris.

Sur les invités Windows, un dossier monté automatiquement sera représenté par sa propre
lettre de lecteur (comme E:), selon les lettres de lecteur qui restent disponibles sur le systéme.

Sur les invités Linux et Solaris, les dossiers partagés automatiquement montés sont montés
dans le répertoire /media, avec le préfixe sf_, donc le dossier partagé myfiles serait monté
dans /media/sf_myfiles sur Linux et dans /mnt /sf_myfiles sur Solaris.

Pour modifier le préfixe sf_ d’une machine virtuelle donnée, réglez la valeur de sa propriété
invité /VirtualBox/GuestAdd/SharedFolders/MountPrefix sur une autre valeur; voir
le chapitre 4.6, Propriétés invité, page 73 pour des détails.
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Pour qu'un utilisateur ait accés complet aux dossiers partagés automatiquement montés sur
l'invité, cet utilisateur a besoin de faire partie du groupe nouvellement créé vboxsf, qui est créé
par l'installeur des additions invité de VirtualBox. S’il n’est pas dans ce groupe, il aura un acces
en lecture seule.

Pour appliquer les modifications, par exemple I'ajout ou la suppression d’un nouveau dossier
monté automatiquement, alors qu'une VM est en fonction, il faut redémarrer I'OS invité. Cepen-
dant, cela ne touche pas chapitre 4.3.1, Montage manuel, page 69.

4.4 Fenétres intégrées

Avec la fonctionnalité fenétres intégrées de VirtualBox, vous pouvez faire apparaitre les fenétres
affichées dans une machine virtuelle cote & cote pres des fenétres de votre hote. Cette fonction-
nalité est supportée pour les systémes d’exploitation suivants (fournis lorsque les additions invité
sont installées):

e Invités Windows (support ajoutés avec VirtualBox 1.5);

e Invités Linux ou Solaris/OpenSolaris avec une version 1.3 ou supérieure du serveur X.org
L (support ajouté avec VirtualBox 1.6). L’exception est Fedora 9, du fait d’'un bogue dans
leur serveur X.

Apres que lintégration des fenétres a été activée (voir ci-dessous), VirtualBox supprime
I'affichage du fond d’écran du bureau de votre invité, vous permettant de lancer les fenétres
de votre systéme d’exploitation invité de facon intégrée a coté des fenétres de votre hote:
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Pour activer ce mode, apres avoir démarré la machine virtuelle, appuyez sur la touche Hote (en
principe la touche Controéle droite) simultanément avec L. Cela agrandira la taille de I'affichage
de la VM jusqu’a la taille de I'écran de votre hote et masquera le fond d’écran du systeme
d’exploitation invité. Pour revenir a I'affichage normal de la VM (désactivant ainsi I'intégration
des fenétres), ré-appuyez sur les touches Héte et L.

ILa version du serveur X n’est pas la méme que la version de toute la suite X.org. Vous pouvez taper X —version dans
un terminal pour connaitre le niveau de version du serveur X.org actuellement installée.
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4.5 Le graphisme avec I’accélération matérielle
4.5.1 Accélération 3D matérielle (OpenGL et Direct3D 8/9)

Les additions invité de VirtualBox contiennent un support matériel expérimental du 3D pour les
invités Windows, Linux et Solaris.?

Avec cette fonctionnalité, si une application a I'intérieur de votre machine virtuelle utilise des
fonctionnalités 3D passant par les interfa ces de programmation d’OpenGL ou de Direct3D 8/9,
au lieu de les émuler de maniere logicielle (ce qui serait lent), VirtualBox essaiera d’utiliser le
matériel 3D de votre héte. Ceci fonctionne pour toutes les plateformes supportées (Windows,
Mac, Linux, Solaris), a condition que votre systeme d’exploitation héte puisse d’abord lui-méme
utiliser votre matériel 3D accéléré.

L’accélération 3D nécessite actuellement les conditions suivantes:

1. Elle n’est disponible que pour certains invités Windows, Linux et Solaris. En particulier:

e Pour les invités Windows, le support se réduit aux versions 32 bits d'’XP et de Vista.
OpenGL et Direct3D 8/9 sont supportés (expérimental).

e OpenGL sur Linux exige un noyau 2.6.27 et supérieur ainsi qu'une version du serveur
X.org 1.5 et supérieure. Ubuntu 8.10 et Fedora 10 ont été testées et confirmées comme
fonctionnant.

e OpenGL sur les invités Solaris exige une version de X.org 1.5 et supérieur.

2. Les additions invité doivent étre installés.

Note: Pour que I'accélération Direct 3D fonctionne dans un invité Windows, VirtualBox
doit remplacer les fichiers du systeme Windows de la machine virtuelle. Il en résulte
que linstallation du programme des additions invité offre I'accélération Direct 3D en
tant qu’option qui doit étre explicitement activée.Vous devez aussi installer les addi-
tions invité en mode sécurisé; voir le chapitre 14, Known limitations, page 201 pour les
détails.

3. Vu que le support 3D est encore pour l'instant expérimental, il est désactivé par défaut et
vous devez ’activer a la main dans les parametres de la VM (voir le chapitre chapitre 3.3,
Parameétres généraux, page 46).

Note: Il se peut que l'activation de I'accélération 3D expose des trous de sécurité a des
logiciels malveillants en fonction sur I'invité. Le code tiers utilisé par VirtualBox a cette
fin (Chromium) n’est pas assez endurci pour empécher n’importe quelle opération 3D
risquée sur I'hote.

Techniquement, VirtualBox implémente cela en installant un pilote 3D matériel supplémen-
taire dans votre invité lorsque vous installez les additions invité. Ce pilote agit comme un pilote
de matériel 3D et signale au systeme d’exploitation invité que le matériel (virtuel) est capa-
ble d’'une accélération 3D matérielle. Lorsqu’une application sur l'invité demande I'accélération
matérielle par les interfaces de programmation d’OpenGL ou de Direct3D, les requétes sont en-
voyées a ’hote par un tunnel de communication spécial implémenté par VirtualBox, puis 'hote
effectue 'opération 3D demandée par les interfaces de programmation de I'héte.

2Le support d’OpenGL pour les invités Windows a été ajouté avec VirtualBox 2.1; le support pour Linux et Solaris a suivi
avec VirtualBox 2.2. Avec VirtualBox 3.0, le support Direct3D 8/9 a été ajouté pour les invités Windows. OpenGL 2.0
est maintenant également supporté.
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4.5.2 Accélération vidéo 2D pour Windows

A partir de la version 3.1, les additions invité de VirtualBox contiennent le support expérimental
de I'accélération 2D matérielle pour les invités Windows.

Avec cette fonctionnalité, si une application (telle qu'un lecteur vidéo) dans votre VM utilise les
superpositions vidéos 2D pour jouer un clip animé, VirtualBox essaiera alors d’utiliser le matériel
d’accélération graphique de votre hote au lieu de I’étirement des superpositions ou la conversion
de couleurs logiciels (ce qui serait lent). Cela fonctionne actuellement pour les plateformes
d’hétes Windows, Linux et Mac, a condition que votre systeme d’exploitation puisse lui-méme
utiliser 'accélération graphique 2D.

L’accélération graphique 2D fonctionne actuellement sous les conditions suivantes:

1. Elle n’est disponible que pour les invités Windows (XP ou supérieur).
2. Les additions invité doivent étre installés.

3. Comme le support 2D est encore pour l'instant expérimental, il est par défaut désactivé
et vous devez Plactiver a la main dans les parametres de la VM (voir le chapitre 3.3,
Parameétres généraux, page 46).

Techniquement, VirtualBox implémente cela en offrant dans le pilote graphique invité les ca-
pacités de superposition graphique DirectDraw. Le pilote envoie toutes les commandes de su-
perposition a I'hdte a travers un tunnel de communication spécial implémenté par VirtualBox.
De l'autre coté, OpenGL est alors utilisé pour implémenter échelonnement de transformation
d’espace de couleurs

4.6 Propriétés invité

A partir de la version 2.1, VirtualBox vous permet d’exiger certaines propriétés de la part d’'un
invité en fonction, a condition que les additions invité de VirtualBox soient installées et que la
VM soit en fonction. Ceci est intéressant pour deux choses:

1. Un certain nombre de caractéristiques prédéfinies d'une VM peuvent étre automatiquement
maintenues par I'hote et récupérées sur ’hote, comme la surveillance de performances et
des statiques de la VM.

2. Des chaines de données de votre choix peuvent étre échangées entre I'invité et I'héte. Cela
fonctionne dans les deux sens.

Pour faire cela, VirtualBox établit un canal de communication privé entre les additions invité
de VirtualBox et I'héte, et le logiciel des deux cotés peut utiliser ce canal pour échanger des
chaines de données a des fins de votre choix. Les propriétés de l'invité sont simplement des
chaines de touches auxquelles est attachée une valeur. Elles peuvent étre paramétrées (on peut
écrire dessus) soit depuis I'hote, soit depuis I'invité, et on peut les lire des deux cotés.

En plus d’établir un mécanisme général de valeurs de lecture et d’écriture, le paramétrage
de propriétés d’invité prédéfinies est automatiquement maintenu par les additions invité de
VirtualBox pour permettre de récupérer des données de l'invité intéressantes telles que le sys-
téme d’exploitation exact de I'invité et le niveau du pack service, la version des additions invité
installée, les utilisateurs actuellement connectés a I’'OS invité, les statistiques du réseau et da-
vantage. Ces propriétés prédéfinies sont toutes précédées de /VirtualBox/ et organisées dans
une arborescence de clés hiérarchiques.

Certaines de ces informations apparaissent en fonctionnement quand vous sélectionnez Boite
de dialogue d’informations de session depuis le menu Machine d’'une machine virtuelle.

Une facon plus flexible d’utiliser ce canal est de passer par la commande de paramétrage
VBoxManage guestproperty; voir le chapitre 8.29, VBoxManage guestproperty, page 139
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pour les détails. Par exemple, pour que toutes les propriétés invité soient disponibles pour une
VM en cours de fonctionnement donnée, listées avec leurs valeurs respectives, utilisez ceci:

$ VBoxManage guestproperty enumerate "Windows Vista III"
VirtualBox Command Line Management Interface Version 4.2.12
(C) 2005-2013 Oracle Corporation

All rights reserved.

Name: /VirtualBox/GuestInfo/0S/Product, value: Windows Vista Business Edition,
timestamp: 1229098278843087000, flags:

Name: /VirtualBox/GuestInfo/OS/Release, value: 6.0.6001,
timestamp: 1229098278950553000, flags:

Name: /VirtualBox/GuestInfo/0OS/ServicePack, value: 1,
timestamp: 1229098279122627000, flags:

Name: /VirtualBox/GuestAdd/InstallDir,
value: C:/Program Files/Oracle/VirtualBox
Guest Additions, timestamp: 1229098279269739000, flags:

Name: /VirtualBox/GuestAdd/Revision, value: 40720,
timestamp: 1229098279345664000, flags:

Name: /VirtualBox/GuestAdd/Version, value: 4.2.12,
timestamp: 1229098279479515000, flags:

Name: /VirtualBox/GuestAdd/Components/VBoxControl.exe, value: 4.2.12r40720,
timestamp: 1229098279651731000, flags:

Name: /VirtualBox/GuestAdd/Components/VBoxHook.dll, value: 4.2.12r40720,
timestamp: 1229098279804835000, flags:

Name: /VirtualBox/GuestAdd/Components/VBoxDisp.dll, value: 4.2.12r40720,
timestamp: 1229098279880611000, flags:

Name: /VirtualBox/GuestAdd/Components/VBoxMRXNP.d11l, value: 4.2.12r40720,
timestamp: 1229098279882618000, flags:

Name: /VirtualBox/GuestAdd/Components/VBoxService.exe, value: 4.2.12r40720,
timestamp: 1229098279883195000, flags:

Name: /VirtualBox/GuestAdd/Components/VBoxTray.exe, value: 4.2.12r40720,
timestamp: 1229098279885027000, flags:

Name: /VirtualBox/GuestAdd/Components/VBoxGuest.sys, value: 4.2.12r40720,
timestamp: 1229098279886838000, flags:

Name: /VirtualBox/GuestAdd/Components/VBoxMouse.sys, value: 4.2.12r40720,
timestamp: 1229098279890600000, flags:

Name: /VirtualBox/GuestAdd/Components/VBoxSF.sys, value: 4.2.12r40720,
timestamp: 1229098279893056000, flags:

Name: /VirtualBox/GuestAdd/Components/VBoxVideo.sys, value: 4.2.12r40720,
timestamp: 1229098279895767000, flags:

Name: /VirtualBox/GuestInfo/0S/LoggedInUsers, value: 1,
timestamp: 1229099826317660000, flags:

Name: /VirtualBox/GuestInfo/0S/NoLoggedInUsers, value: false,
timestamp: 1229098455580553000, flags:

Name: /VirtualBox/GuestInfo/Net/Count, value: 1,
timestamp: 1229099826299785000, flags:

Name: /VirtualBox/HostInfo/GUI/LanguagelD, value: C,
timestamp: 1229098151272771000, flags:

Name: /VirtualBox/GuestInfo/Net/0/V4/IP, value: 192.168.2.102,
timestamp: 1229099826300088000, flags:

Name: /VirtualBox/GuestInfo/Net/0/V4/Broadcast, value: 255.255.255.255,
timestamp: 1229099826300220000, flags:

Name: /VirtualBox/GuestInfo/Net/0/V4/Netmask, value: 255.255.255.0,
timestamp: 1229099826300350000, flags:

Name: /VirtualBox/GuestInfo/Net/0/Status, value: Up,
timestamp: 1229099826300524000, flags:

Name: /VirtualBox/GuestInfo/0S/LoggedInUsersList, value: username,
timestamp: 1229099826317386000, flags:

Pour chercher la valeur d’une seule propriété, utilisez la sous-commande get comme ceci:

$ VBoxManage guestproperty get "Windows Vista III"
"/VirtualBox/GuestInfo/0S/Product"

VirtualBox Command Line Management Interface Version 4.2.12

(C) 2005-2013 Oracle Corporation

All rights reserved.
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Value: Windows Vista Business Edition

Pour ajouter ou modifier des propriétés depuis I'invité, utilisez I'outil VBoxControl. Cet outil
est inclu avec les additions invité de VirtualBox 2.2 ou supérieur. Lorsqu’il est lancé depuis un
invité Linux, cet outil exige les privileges administrateur pour des raisons de sécurité:

$ sudo VBoxControl guestproperty enumerate

VirtualBox Guest Additions Command Line Management Interface Version 4.2.12
(C) 2009-2013 Oracle Corporation

All rights reserved.

Name: /VirtualBox/GuestInfo/0OS/Release, value: 2.6.28-18-generic,
timestamp: 1265813265835667000, flags: <NULL>

Name: /VirtualBox/GuestInfo/0S/Version, value: #59-Ubuntu SMP Thu Jan 28 01:23:03 UTC 2010,
timestamp: 1265813265836305000, flags: <NULL>

Pour des besoins plus complexes, vous pouvez utiliser les interfaces de programmation de
VirtualBox; voir le chapitre 11, VirtualBox programming interfaces, page 181.

4.7 Controle invité

A partir de la version 3.2, les additions invité de VirtualBox permettent le démarrage
d’applications a l'intérieur d'une VM depuis le systéme hote.

Pour que cela fonctionne, ’application doit étre installée dans I'invité; aucun logiciel supplé-
mentaire ne doit étre installé sur 'hote. En outre, la sortie en mode texte (sur stdout et stderr)
peut étre affiché sur 'hote pour un traitement ultérieur avec des options pour spécifier les droits
de T'utilisateur et une valeur de timeout (en millisecondes) pour limiter le temps pendant lequel
I'application peut s’exécuter.

Cette fonctionnalité peut étre utilisée pour automatiser le déploiement de logiciels dans
linvité.

Pour utiliser cette fonctionnalité, utilisez la ligne de commande de VirtualBox. Voir le chapitre
8.30, VBoxManage guestcontrol, page 140 pour des détails.

4.8 Faire de la montgolfiére avec la mémoire

A partir de la version 3.2, les additions invité de VirtualBox peuvent modifier la quantité de
mémoire d’'une machine virtuelle alors que la machine est en fonction. Vu la fagon dont ceci est
implémenté, cette fonctionnalité est appelée faire de la montgolfiere.

Normalement, pour modifier la quantité de mémoire allouée a une machine virtuelle, il faut
éteindre completement la machine virtuelle et modifier les paramétres de la machine virtuelle.
Avec la pratique de la montgolfiere, on peut donner de la mémoire qui a été allouée a une
machine virtuelle a une autre machine virtuelle sans devoir éteindre la machine. Cela peut étre
utile pour démarrer temporairement une autre machine virtuelle, ou dans des environnements
plus compliqués pour la gestion sophistiquée de la mémoire de beaucoup de machines virtuelles
qui peuvent étre en fonction en méme temps, en fonction de la fagcon dont la mémoire est utilisée
par les invités.

Quand on demande la mémoire en montgolfiere, les additions invité de VirtualBox (qui se
lancent dans l'invité) allouent de la mémoire physique a partir du systeme d’exploitation invité
au niveau du noyau et verrouillent vers le bas cette mémoire dans I'invité. Cela garantit que
l'invité n’utilisera plus cette mémoire: aucune application invitée ne peut I'allouer, et le systeme
d’exploitation invité ne 'utilisera pas non plus. VirtualBox peut alors réutiliser cette mémoire et
la donner a une seconde machine.
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La mémoire rendue disponible par le mécanisme de la montgolfiére n’est disponible que pour
une réutilisation par VirtualBox. Elle n’est pas libérée pour I’hote. La demande de la montgolfiere
depuis un invité en fonction n’augmentera donc pas la quantité de mémoire libre et non allouée
de I'hote.

En fait, la pratique de la montgolfiére est donc un mécanisme de réaffectation de mémoire
pour plusieurs machines virtuelles alors qu’elles sont en fonction.

Pour l'instant, la pratique de la montgolfiére avec de la mémoire n’est supportée que dans
VBoxManage, I'outil de VirtualBox en ligne de commande. Utilisez la commande suivante pour
augmenter ou diminuer la taille du ballon de la mémoire dans une machine virtuelle en fonction
ol les additions invité sont installés:

VBoxManage controlvm "nom VM" guestmemoryballoon <n>

ol "nom VM" est le nom ou 'UUID de la machine virtuelle en question et <n> est la quan-
tité de mémoire a allouer depuis l'invité, en mégaoctets; voir le chapitre 8.12, VBoxManage
controlvm, page 129 pour plus d’'informations..

Vous pouvez aussi régler un ballon par défaut qui sera automatiquement demandée depuis la
VM a chaque fois qu’elle a été démarrée avec la commande suivante:

VBoxManage modifyvm "nom VM" --guestmemoryballoon <n>

Par défaut, aucun ballon de mémoire n’est alloué. C’est un parametre de la VM, comme
d’autres parameétres de modifyvm, et il peut donc étre réglé alors que machine éteinte; voir le
chapitre 8.7, VBoxManage modifyvm, page 120.

Note: VirtualBox ne supporte la pratique de la montgolfiere que sur les hétes 64 bits,
la pratique de la montgolfiére n’est pas supportée sur les hotes Mac OS X.

4.9 Fusion de page

La fusion de page est une technologie nouvelle pour améliorer encore plus la densité de la VM
sur 'héte, et donc une maniere de partager les ressources. Elle a été introduite tout d’abord
avec VirtualBox 3.2 et est actuellement limitée aux VMs qui utilisent Windows 2000 et supérieur.
Dans un scénario classique, des douzaines, voire des centaines de VMs tres similaires sont con-
solidées sur un ordinateur hote puissant et le niveau de consolidation est limité le plus souvent
par la quantité de RAM qui peut étre installée sur un systeme pour un cofit raisonnable. Sou-
vent, du fait d’'un épuisement de RAM, on ne peut démarrer de VMs supplémentaires, bien que
les processeurs de I'hote offrent encore de la capacité. Pour dépasser cette limite, les hyper-
viseurs peuvent bénéficier du fait que souvent, les VMs se ressemblent (comme plusieurs VMs
exécutant Windows XP Pack Service 2) et donc, elles contiennent une quantité de cellules de
RAM identiques. L’hyperviseur peut chercher de telles données en double en mémoire, éliminer
les redondances et libérer ainsi de la mémoire supplémentaire.

Les hyperviseurs traditionnels utilisent une technique souvent appelée le partage de mémoire
ou la synchronisation de la méme page quand ils parcourent toute la mémoire et calculent des
sommes de controle (hashes) pour chaque page de mémoire. Puis, ils cherchent des pages
avec des hashes identiques et ils comparent le contenu des pages (si deux pages donnent le
mémes hash, cest trés vraisemblablement que les pages ont un contenu identique). Les pages
identiques sont éliminées afin que toutes les VMs pointent vers la méme page tant qu’aucune
VM n’essaie de modifier la page. Si une telle page est modifiée, le doublon précédemment
éliminé est a nouveau alloué. Tout cela est complétement transparent pour la machine virtuelle.
Cependant, l'algorithme classique comporte plusieurs inconvénients. Avant tout, il est plutot
long pour scanner la mémoire compléte (surtout lorsque le systéme n’est pas en veille) donc la
mémoire supplémentaire ne devient disponibles qu'apres du temps (cela peut prendre plusieurs
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jours!). En outre, tout l'algorithme de partage de page consomme en général des ressources
processeur significatives et augmente la surcharge de virtualisation de 10 a 20%.

La fusion de page dans VirtualBox utilise les additions invité de VirtualBox pour identifier
les cellules de mémoire qui sont le plus vraisemblablement identiques entre les VMs et donc
effectue la plupart des sauvegardes possibles de partage de mémoire presque immédiatement
et presque sans surcharge. La fusion de page a également beaucoup moins de chances d’étre
faussée par de la mémoire identique en I’éliminant pour apprendre quelques secondes plus tard
que la mémoire a maintenant changé, devant alors effectuer une ré-allocation tres cofiteuse et
souvent perturbatrice.

Vous pouvez activer la fusion de page pour une VM en utilisant:

VBoxManage modifyvm "nom VM" --pagefusion on

Vous pouvez observer l'opération de fusion de page en utilisant certaines unités.
RAM/VMM/ Shared affiche la quantité totale de pages fusionnées alors que I'unité Guest /RAM/Usage/Shared
par VM retournera la quantité de mémoire fusionnée pour une machine donnée. Merci de vous
reporter au chapitre 8.32, VBoxManage metrics, page 144 pour des informations sur la facon de
demander des unités.

Note: VirtualBox ne supporte la fusion de page que sur des systémes d’exploitation
hotes 64 bits. Les hotes Mac OS X ne sont pas actuellement supportés. La fusion de
page n’est disponible que pour les invités Windows 2000 et supérieur avec les additions
invité actuelles.
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Vu que la machine virtuelle s’attendra trés probablement a voir un disque dur virtuel construit
dans son ordinateur virtuel, VirtualBox doit pouvoir présenter un support de stockage « réel » a
l'invité comme un disque dur virtuel. Il y a actuellement trois méthodes pour effectuer cela :

1. Le plus souvent, VirtualBox utilisera les grands fichiers images sur un vrai disque dur et les
présenter a un invité comme un disque dur virtuel. Ceci est décrit au chapitre 5.2, Fichiers
images de disque (VDI, VMDK, VHD, HDD), page 81.

2. Alternativement, si vous avez des serveurs de stockage iSCSI, vous pouvez aussi attacher
de tels serveurs a VirtualBox; ceci est décrit au chapitre 5.11, Serveurs iSCSI, page 90.

3. Enfin, en fonctionnalité expérimentale, vous pouvez autoriser une machine virtuelle a ac-
céder directement a un de vos disques hotes; cette fonctionnalité avancée est décrite au
chapitre 9.8.1, Using a raw host hard disk from a guest, page 157.

Chacun de ces périphériques de stockage virtuels (fichier image, cible iSCSI ou disque dur
physique) devra étre connecté au controleur de disque dur virtuel que présente VirtualBox a une
machine virtuelle. Ceci est expliqué dans la prochaine section.

5.1 Controéleurs de disques durs : IDE, SATA (AHCI), SCSI,
SAS

Dans un vrai PC, les disques durs et les lecteurs de CD/DVD sont connectés a un périphérique
appelé contréleur de disque dur, qui dirige les opérations du disque dur et les transferts de
données. VirtualBox peut émuler les trois types les plus courants de controleurs de disque dur
quon trouve généralement sur les PCs d’aujourd’hui : IDE, SATA (AHCI) et SCSI.!

e Les contrOleurs IDE (ATA) sont utilisés depuis les années 80. Au départ, ce type d’interface
ne fonctionnait qu’avec les disques durs, mais il a été étendu ensuite aussi pour supporter
les lecteurs de CD-ROM et d’autres types de médias amovibles. Dans un PC physique, ce
standard utilise des nappes de 40 ou 80 broches. Chacune de ces nappes connecte deux
périphériques a un contrdleur, ce que I'on a appelé traditionnellement « master » (maitre)
et « slave » (esclave). Les controleurs de disque dur ont en général deux connecteurs pour
de telles nappes ; il s’en suit que la plupart des PCs supportent jusqu’a quatre périphériques.

Dans VirtualBox, chaque machine virtuelle a un contréleur IDE activé par défaut, ce qui
vous permet d’attacher jusqu’a quatre périphériques de stockage virtuels a la machine. (Par
défaut, un des quatre - le second maitre - est pré-configuré pour étre le lecteur virtuel de
CD/DVD de la machine, mais vous pouvez modifier cela.) 2)

Donc méme si votre systeme d’exploitation invité ne supporte pas les périphériques SCSI
ou SATA, il devrait toujours pouvoir voir le contréleur IDE par défaut activé.

ILe support SATA a été ajouté avec VirtualBox 1.6 ; le support expérimental de SCSI a été ajouté avec la version 2.1 puis
complétement ajouté avec la 2.2. De facon générale, 'attachements de supports de stockage a été rendu beaucoup
plus flexible avec VirtualBox 3.1 ; voir ci-dessous.

21 affectation du lecteur CD/DVD de la machine au maitre secondaire a été corrigée avant VirtualBox 3.1 ; on peut
maintenant la modifier ; et le lecteur peut étre branché sur d’autres slots du contréleur IDE, et il peut y avoir plus
d’un lecteurs comme ca.
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Vous pouvez aussi sélectionner précisément le type de matériel de contréleur IDE que
VirtualBox devrait présenter a la machine virtu elle (PIIX3, PIIX4 ou ICH6). Cela ne con-
stitue aucune différence en termes de performances mais si vous importez une machine
virtuelle a partir d’un autre produit de virtualisation, il se peut que le systeme d’exploitation
de cette machine s’attende a un controleur particulier et plante s’il ne le trouve pas.

Aprés que vous ayez créé une nouvelle machine virtuelle avec l'assistant « Nouvelle
machine » de linterface graphique, vous verrez en général un contrdleur IDE dans les
parametres de « Stockage » de la machine, ot le lecteur de CD/DVD virtuel sera attaché a
I'un des quatre ports de ce contrdleur.

Serial ATA (SATA) est un standard plus récent apparu en 2003. Par rapport a I'IDE, il
supporte a la fois des vitesses beaucoup plus élevées et davantage de périphériques par
contréleur de disque dur. En outre, avec du matériel physique, vous pouvez ajouter des
périphériques et les supprimer alors que le systéme est en fonction. L’interface standard
pour les contrdleurs SATA s’appelle Advanced Host Controller Interface (AHCI).

Pour des questions de compatibilité, les contréleurs AHCI par défaut voient les disques qui
y sont attachés dans un « mode IDE de compatibilité », sauf si le support SATA est ex-
plicitement demandé. Le « mode IDE de compatibilité » signifie seulement que les lecteurs
peuvent étre vus et utilisés par le BIOS de l'ordinateur. Mais, les disques attachés a ces
emplacement travailleront en mode AHCI pleine vitesse une fois que le systeme invité aura
chargé son pilote de périphérique AHCI.

Comme un vrai contrdleur SATA, le contréleur virtuel SATA de VirtualBox agit plus vite et
consomme aussi moins de ressources processeur que le controleur IDE virtuel. En outre,
ceci vous permet de connecter jusqu’a 30 disques durs virtuels a une machine contre a
peine trois pour I'IDE (avec le lecteur DVD déja attaché). Parmi eux, les quatre premiers
(numérotés de 0 a 3 dans linterface graphique sont gérés par défaut en mode IDE de
compatibilité.

C’est pour cette raison qu’a partir de la version 3.2 et en fonction du systéme d’exploitation
invité sélectionné, VirtualBox utilise SATA par défaut pour les machines virtuelles nouvelle-
ment créées. Un contr6leur SATA est créé par défaut et le disque par défaut qui a été créé
avec une nouvelle machine virtuelle est attaché a ce controleur.

Avertissement: Le contréleur SATA et les disques virtuels qui y sont attachés (y compris
ceux en mode compatibilité IDE) ne seront pas vus par un systeme d’exploitation qui
n’a pas de support périphérique pour AHCI. En particulier, il n’y a pas de support
pour AHCI sur les Windows antérieurs a Windows Vista, donc Windows XP (méme
SP2) ne verra pas de tels disques sauf si vous installez les pilotes supplémentaires. I
est possible de basculer entre IDE et SATA aprés I'installation en installant les pilotes
SATA et en modifiant le type de contréleur dans la boite de dialogue des parameétres de
la VM. @

%VirtualBox  recommande les  pilotes Intel = Matrix quon  peut télécharger  sur
http://downloadcenter.intel.com/Product_Filter.aspx?ProductID=2101

Pour ajouter un contréleur SATA a une machine pour laquelle il n’a pas été activé par
défaut (soit parce quelle a été créée par une version antérieure de VirtualBox soit parce
que le SATA n’est pas supporté par le systeme d’exploitation par défaut sélectionné), allez
sur 'onglet «stockage» de la boite de dialogue des parametres de la machine, cliquez sur le
bouton «Ajouter un contréleur» sous la case «Arborescence de stockage» puis sélectionnez
«Ajouter un contréleur SATA». Apres quoi, le controleur supplémentaire apparaitra comme
périphérique PCI séparé dans la machine virtuelle et vous pouvez y ajouter des disques
virtuels.
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Pour modifier les parameétres du mode de compatibilité IDE du controleur SATA, merci de
voir le chapitre 8.18, VBoxManage storagectl, page 134.

e SCSI est un autre standard

industriel, signifiant « Small Computer System Interface ». Il a été établi des 1986 comme
une interface générique pour le transfert de données entre tous types de périphérique,
y compris les périphériques de stockage. Aujourd’hui, le SCSI est toujours utilisé pour
connecter des disques durs et des périphériques de bande magnétique, mais la plupart du
temps, il a été relégué en matériel de secours. Il est encore couramment utilisé sur des
stations de travail et des serveurs haute performance.

Pour des raisons principalement liées a la compatibilité avec d’autres logiciels de virtualisa-
tion, VirtualBox supporte éventuellement les controleurs LsiLogic et BusLogic, sur lesquels
vous pouvez attacher jusqu'a 16 disques durs virtuels.

Pour activer un contréleur SCSI, sur 'onglet « Stockage » d’'une boite de dialogue de
parametres d’une machine virtuelle, cliquez sur le bouton « Ajouter un controleur » sous la
case a cocher « arborescence de stockage », puis sélectionnez « Ajouter un contréleur SCSI
». Apres quoi le contréleur supplémentaire apparaitra comme un périphérique PCI distinct
dans la machine virtuelle.

Avertissement: Comme avec les autres types de controleur, un contréleur SCSI ne
sera vu par les systémes d’exploitation qu’avec le support pour un tel périphérique.
Windows 2003 et supérieur incluent les pilotes pour le contréleur LSI Logic, tandis que
Windows NT 4.0 et Windows 2000 incluent les pilotes pour le contréleur BusLogic.
Windows XP n’inclut les pilotes pour aucun contréleur.

e SCSI attaché en série (Serial Attached SCSI, SAS) est un autre standard de bus qui
utilise le jeux de commandes de SCSI. Mais contrairement a SCSI, avec des périphériques
physiques, ce sont des cables série qui sont utilisés au lieu de cables paralléle, ce qui sim-
plifie les connexions de périphériques physiques. En quelque sorte, le SAS est au SCSI ce
que le SCSI est a I'IDE: il permet davantage de connexions, plus fiables et plus rapides.

Pour supporter les invités de haut niveau qui exigent des controleurs SAS, VirtualBox émule
un contréleur SAS LsiLogic que vous pouvez activer de la méme facon qu'un contréleur
SCSI. Pour l'instant, vous pouvez connecter jusqu’a huit périphériques au contréleur SAS.3

Avertissement: Comme avec SATA, le controleur SAS ne sera vu que par les systemes
d’exploitation qui le supportent. En particulier, il n’y a pas de support pour SAS dans
Windows avant Windows Vista, donc Windows XP (méme SP2) ne verra pas de tels
disques sauf si vous installez des pilotes supplémentaires.

En résumé, VirtualBox vous donne les catégories suivantes d’emplacement de stockage virtuels

1. Quatre emplacements attachés au contréleur IDE traditionnel, qui sont toujours toujours
présents (en général 'un d’eux est en général un lecteur de CD/DVD virtuel);

2. 30 emplacements attachés au contréleur SATA, s’il est activé et si votre systéme
d’exploitation peut le voir ; ces emplacements peuvent étre soit

a) En mode compatibilité IDE (par défaut les emplacements 0 a 3) ou

3Le support du contréleur LSI Logic SAS a été ajouté avec VirtualBox 3.2.
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b) En mode SATA ;

15 emplacements attachés au controleur SCSI, s’il est activé et supporté par le systeme
d’exploitation invité;

Huit emplacements attachés au contréleur SAS, s’il est activé et supporté par le systeme
d’exploitation invité.

Etant donné le vaste choix de contrdleurs de stockage, il se peut que vous vous demandiez
lequel choisir. En général, vous devriez éviter 'IDE, sauf si c’est le seul contréleur supporté par
votre invité. Que vous utilisez SATA, SCSI, ou SAS, il n’y a pas de différence réelle.

5.2

Fichiers images de disque (VDI, VMDK, VHD, HDD)

Les fichiers images de disque résident sur le systeme hote et sont vus par les systémes invités
comme des disques durs d'une certaine géométrie. Lorsqu'un systeme d’exploitation lit depuis
ou écrit sur un disque dur, VirtualBox redirige la demande sur le fichier image.

Remarquez que quand vous créez un fichier image, vous devez spécifier sa taille, qui représente
une géométrie fixe du disque virtuelle. Il n’est donc pas possible de modifier la taille du disque
dur virtuel ultérieurement.

VirtualBox supporte quatre variantes de fichiers images de disque :

Normalement, VirtualBox utilise son propre format de contenu pour les disques durs invités
- fichiers Virtual Disk Image (VDI) -. En particulier, ce format sera utilisée quand vous
créerez une nouvelle machine virtuelle avec un nouveau disque.

VirtualBox supporte aussi complétement le format de contenu populaire et libre VMDK
utilisé par beaucoup d’autres produits de virtualisation, en particulier par Vmware.*

VirtualBox supporte aussi pleinement le format VHD utilisé par Microsoft.

Les fichiers images de Parallels version 2 (format HDD) sont aussi supportés.® Faute de
documentation sur le format, les formats récents (3 et 4) ne sont pas supportés. Vous
pouvez cependant convertir de tels fichiers images vers le format de la version 2 en utilisant
les outils fournis par Parallels.

Indépendamment du format de disque, comme il a été brievement mentionné au chapitre 1.6,
Créer votre premiére machine virtuelle, page 17, il y a deux options pour créer une image de
disque : taille statique ou extension dynamique.

Si vous créez une image a la taille fixe de, par exemple, 10 Gio, un fichier image d’a peu
prés la méme taille sera créé sur votre systéme hote. Remarquez que la création d’'une
image a taille statique peut prendre beaucoup de temps selon la taille de 'image et les
performances d’écriture de votre disque dur.

Pour une gestion du stockage plus flexible, utilisez une image a extension dynamique.
Celle ci sera au départ trés petite et n'occupera pas d’espace pour des secteurs du disque
virtuel non utilisés, mais le fichier image grossira chaque fois qu’on écrira sur un secteur
du disque pour la premiére fois. Si ce format prend moins d’espace disque au début, le fait
que VirtualBox doive étendre en permanence le fichier image consomme des ressources
machines supplémentaires, donc jusqu'a ce que le disque ne soit entiérement rempli, les
opérations d’écriture sont plus lentes qu'avec des disques a taille statique. Cependant, apres
qu'un disque dynamique a été étendu entierement, la différence de performances pour les
opérations de lecture et d’écriture est négligeable.

“4Le support initial pour VMDK a été ajouté avec VirtualBox 1.4 ; depuis la version 2.1, VirtualBox supporte com-
pletement VMDK, ce qui veut dire que vous pouvez créer des instantanés et utiliser toutes les autres fonctionnalités
avancées décrites ci-dessus pour les images VDI également avec VMDK.

5Le support a été ajouté a VirtualBox 3.1.
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5.3 Le gestionnaire de médias virtuels

VirtualBox conserve un registre interne de toutes les images disponibles de disque, CD/DVD-
ROM et de disquette. Vous pouvez voir et modifier ce registre dans le gestionnaire de médias
virtuels, auquel vous pouvez accéder depuis le menu « Fichier » dans la fenétre principale de
VirtualBox :

o000 12/ Virtual Media Manager (=)
8B © 8
Remove Release  Refresh
[ Hard Disks O CD/DVD Images H Floppy Images
Name 4 | Virtual Size Actual Size &
ThirdDisk.vdi 10.00 GB 60.04 MB
Ubuntu using ICH9.vdi 8.00 CB 3.27CB
Ubuntu.vdi 8.00 GB 3.42GB
Windows 7 (x64).vdi 20.00 GB 14.73 GB
Windows 7.vdi 20.00 CB 5.36 CB
Windows XP OBl.vdi 40.00 GB 17.82 GB
Windows XP-disk1.vmdk 10.00 GB 9.98 CB
Windows XP-disk2.vmdk 10.00 CB 2.16 CB
chrnmeosfima997999.999.32309.215410—al.vmdk 2.78 CB 935.88 MB
disk3.vdi 8.00 CB 36.00 KB v
Location: JUsers fahall/Library/VirtualBox/VDI/Windows XP.vdi
Type (Format): Normal (VDI}
Attached to: Not Attached
@ )
>

La fenétre vous montre toutes les images actuellement enregistrées avec VirtualBox, regroupées
de facon pratique en trois onglets pour les trois formats possibles. Ces formats sont :

e Les images de disque dur, soit au format Virtual Disk Image (VDI) de VirtualBox lui-méme,
soit dans les formats tiers listés ci-dessus ;

e Les images de CD/DVD au format standard ISO ;

e Des images de disquette au format standard RAW.

Comme vous pouvez le voir dans la capture d’écran ci-dessus, pour chaque image, le ges-
tionnaire de médias virtuels vous montre le chemin complet vers le fichier image et d’autres
informations telles que la machine virtuelle a laquelle I'image est actuellement attachée, s’il y en
a une.

Le gestionnaire de médias virtuels vous permet de

e créer de nouvelles images de disque dur en utilisant le bouton “Nouveau” ; cela ouvrira
I'assistant « Créer une image de disque » déja décrit au chapitre 1.6, Créer votre premieére
machine virtuelle, page 17,

e importer des fichiers images existantes depuis votre disque dur sur VirtualBox en utilisant
le bouton “Ajouter” ;

e supprimer une image du registre(et éventuellement effacer le fichier image en méme
temps) ;

e “libérer” une image, c'est-a-dire, la détacher d’'une machine virtuelle si elle y est actuelle-
ment attachée comme un disque dur.
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Nous vous recommandons de maintenir deux dossiers spéciaux sur votre systéme pour con-
server les images : un pour les fichiers images de disques durs (qui peut, en cas d’images a
extension dynamique, atteindre des tailles considérables), et un pour les fichiers ISO (qui ont
probablement été téléchargées sur Internet).

Vous pouvez copier des fichiers images de disque dur sur d’autres systémes hotes et les im-
porter depuis des machines virtuelles, bien que certains systemes invités (surtout Windows 2000
et XP) exigeront que la nouvelle machine virtuelle soit paramétrée de la méme maniére que
I'ancienne. .

Note: Ne faites pas simplement des copies d’'images de disques virtuels. Si vous im-
porter ainsi une seconde copie dans une machine virtuelle, VirtualBox se plaindra avec
une erreur, puisque VirtualBox attribue un identifiant unique (UUID) a chaque im-
age de disque pour étre slir qu’il n’est utilisé qu’une seule fois. Voir le chapitre 5.6,
Cloner des images de disque, page 87 pour des instructions a ce sujet. De méme, si vous
voulez copier une machine virtuelle sur un autre systéme, VirtualBox a une fonction
d’importation/exportation qui pourrait mieux convenir a vos besoins ; voir le chapitre
1.12, Importer et exporter des machines virtuelles, page 29.

5.4 Modes spéciaux d’écriture d’images

Pour chaque image de disque virtuel supportée par VirtualBox, vous pouvez utiliser des com-
mandes spéciales pour définir comment des opérations d’écriture depuis la machine virtuelle
devraient modifier 'image et comment les instantanés devraient la modifier. Cela vaut pour tous
les formats d’images précités (VDI, VMDK, VHD ou HDD) et indépendamment du fait que 'image
soit de taille statique ou étendue de fagon dynamique.

1. Avec des images normales (le réglage par défaut), il n’y a pas de restrictions sur la facon
dont les invités peuvent lire et écrire sur le disque.

Quand vous faites un instantané de votre machine virtuelle comme décrit au chapitre 1.8,
Instantanés, page 24, 'état d’une telle image de « disque dur normal » sera enregistrée avec
le instantané, et quand vous restaurerez le instantané, son état sera entierement réinitialisé.

(pour étre précis sur un plan technique, le fichier image n’est pas « réinitialisé » en tant
que tel. Par contre, quand on fait un instantané, VirtualBox « gele » le fichier image et
n’écrit plus dessus. Pour les opérations d’écriture depuis la VM, un second fichier image «
de différenciation » est créé qui ne regoit que les modifications de I'image d’origine ; voir
la prochaine section pour des détails).

Si vous pouvez attacher la méme image « normale » a plusieurs machines virtuelles, une
seule de ces machine virtuelle attachée au méme fichier image peut étre lancée simultané-
ment, sans quoi il y aurait un conflit si plusieurs machines écrivaient sur le méme fichier
image.

2. ATinverse, les disques durs « write-through » ne sont pas du tout concernés par les instan-
tanés : leur état n’est pas sauvegardé quand on crée un instantané, et il n’est pas restauré
quand on le restaure.

Pour créer une image de disque VDI en « write-through », utilisez la commande
VBoxManage createhd ; voir le chapitre 8.21, VBoxManage createhd, page 135. Pour
marquer une image existante comme dynamique, utilisez la commande VBoxManage
modi fyhd ; voir chapitre 8.22, VBoxManage modifyhd, page 136.

6Cette restriction est plus allégée maintenant qu'avec VirtualBox 2.2. Auparavant, toute image de disque « normal » ne
pouvait étre attachée qu’a une seule machine. Maintenant, on peut a plus d’'une machine, tant que seule une d’entre
elles est en fonction.
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3. Les disques durs partageables sont une variante des disques durs « write-through ». En
principe, ils se comportent exactement de la méme facon, c’est-a-dire que leur état n’est
pas sauvegardé quand on prend un instantané, et il n’est pas restauré lors de la restaura-
tion d’un instantané. La différence n’apparait que si on attache de tels disques a plusieurs
VMs. Les VMs partageables peuvent étre attachés a plusieurs VMs, qui peuvent se lancer
concommitamment. Elles sont ainsi convenables pour étre utilisées par des systemes de
fichiers cluster entre des VMs et des applications identiques qui sont préparées explicite-
ment pour accéder concommitamment a un disque. Seules les images a taille fixe peuvent
étre utilisées de cette maniere, les images a taille dynamique sont rejetées.

C’est une fonctionnalité avancée, une mauvaise utilisation peut conduire a une perte de
données — les systemes de fichiers réguliers ne sont pas préparés pour gérer des modifica-
tions simultanes par plusieurs éléments.

Pour créer une image de disque au format VDI en tant que « partageable », utilisez la com-
mande VBoxManage createhd ; voir le chapitre 8.21, VBoxManage createhd, page 135.
Pour marquer une image existante comme partageable, utilisez VBoxManage modifyhd
; voir chapitre 8.22, VBoxManage modifyhd, page 136.

4. Enfin, les images immuables ne se souviennent des acces en écriture que de fagon tempo-
raire pendant que la machine virtuelle est en fonction ; toutes les modifications sont per-
dues quand la machine virtuelle est rallumée la fois suivante. Il en résulte que, contraire-
ment aux images « normal », la méme image immuable peut étre utilisée avec plusieurs
machines virtuelles sans restrictions.

Créer une image immuable n’a pas beaucoup de sens puisqu’elle serait vide au départ et
perdrait son contenu a chaque redémarrage de la machine (sauf si vous voulez vraiment
avoir un disque non formaté quand la machine démarre). Il en résulte que normalement,
vous créeriez d’abord une image « normal », puis lorsque vous considérez que son con-
tenu est utile, vous la marqueriez plus tard comme immuable en utilisant VBoxManage
modifyhd ; merci de voir de nouveau le chapitre 8.22, VBoxManage modifyhd, page
136. Sinon, ouvrez une image existante en mode « immuable » en utilisant VBoxManage
openmedium.

Si vous faites un instantané d’une machine avec des images immuables, a chaque arrét de
la machine, ces images seront réinitialisées a I’état du dernier (I'actuel) instantané (et pas
a I’état de I'image immuable d’origine).

Note: En guise d’exception spéciale, les images immuables ne sont pas réinitialisées
si elles sont attachées a une machine dont on a fait le dernier instantané alors que
la machine était en fonction (ce que l'on appelle un instantané « en ligne »). Il en
résulte que si le instantané actuel de la machine est comme un instantané « en ligne »,
ses images immuables se comportent exactement comme les images normales décrites
précédemment. Pour réactiver la réinitialisation automatique de telles images, effacez
le instantané actuel de la machine.

A nouveau, techniquement, VirtualBox n’écrit jamais directement sur une image immuable.
Toutes les opérations d’écriture depuis la machine seront redirigées vers une image de dif-
férenciation ; la prochaine fois que la VM sera allumée, I'image de différenciation est réini-
tialisée de sorte que chaque fois que la VM démarre, ses images immuables ont exactement
le méme contenu.” L’image de différenciation n’est réinitialisée que lorsque la machine
est allumée depuis I'intérieur de VirtualBox, pas quand vous redémarrez en demandant un

7Ce comportement a aussi changé avec VirtualBox 2.2. Auparavant, les images de différenciation étaient désactivées
quand la session de la machine se terminait ; maintenant, elles sont désactivées a chaque fois que la machine est
allumée.
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redémarrage depuis la machine. C’est aussi pourquoi les images immuables se comportent
comme décrit ci-dessus quand les instantanés sont également présents, ce qui utilise des
images de différenciation.

Si la non prise en compte automatique des images de différenciation au démarrage de la
VM ne correspond pas a vos besoins, vous pouvez la désactiver en utilisant le parametre
autoreset de VBoxManage modifyhd ; voir le chapitre 8.22, VBoxManage modifyhd,
page 136 pour des détails.

Pour illustrer les variations entre les divers types du point de vue des instantanés : Supposons
que vous ayez installé votre systeme d’exploitation invité dans votre VM et que vous ayez fait
un instantané. Imaginons que vous ayez infecté par accident votre VM avec un virus et que
vous aimeriez revenir au instantané. Avec une image de disque dur normale, vous restaurez
simplement le instantané et ’état précédent de I'image de votre disque dur sera restaurée (et
votre infection par un virus sera annulée). Avec un disque dur immuable, tout ce qu’il y a a
faire est d’éteindre et d’allumer votre VM, et l'infection par le virus sera désactivée. Néanmoins,
avec une image de disque write-through, vous ne pouvez pas facilement annuler I'infection par
le virus via la virtualisation, mais vous devrez désinfecter votre machine virtuelle comme un vrai
ordinateur.

Vous pourriez encore toujours trouver les images write-though utiles si vous voulez préserver
des données critiques indépendamment des instantanés, et comme vous pouvez attacher plus
d’'une image a une VM, il se peut que vous vouliez avoir une immuable pour le systéme
d’exploitation et une write-through pour vos fichiers de données.

5.5 Images de différenciation

La section précédente traitait des images de différenciation et de la facon dont elles sont util-
isées avec les instantanés, les images immuables et les attachements de plusieurs disques. Pour
l'utilisateur de VirtualBox curieux, cette section décrit avec davantage de détails comment elles
fonctionnent.

Une image de différenciation est une image de disque spéciale qui ne conserve que les dif-
férences avec une autre image. Elle est en soi inutile, elle doit toujours se référer a une autre
image. L'image de différenciation est alors vue en général comme une « fille » qui conserve les
différences par rapport a son « parent ».

Quand une image de différenciation est active, elle recoit toutes les opérations d’écriture
depuis la machine virtuelle a la place de son parent. L'image de différenciation ne contient
que les secteurs du disque virtuel qui a changé depuis que I'image de différenciation a été créée.
Quand la machine lit un secteur depuis un tel disque dur virtuel, il regarde d’abord dans I'image
de différenciation. Si le secteur est présent, il est retourné depuis celui-ci ; sinon VirtualBox
regarde dans le parent. En d’autres termes, le parent devient en « lecture seule » ; on n'y écrit
plus, mais on lit a partir de celui ci si un secteur n’a pas changé.

Les images de différenciation peuvent étre chainées. Sivous créez une autre image de différen-
ciation pour un disque virtuel qui a déja une image de différenciation, elle devient un « petit-fils
» du parent d’origine. La premiére image de différenciation devient alors en lecture seule, et
les opérations d’écriture ne vont que sur I'image de différenciation de second niveau. Lors de
la lecture a partir du disque virtuel, VirtualBox doit d’abord regarder d’abord dans la deuxieme
image de différenciation, puis dans la premiére si le secteur n’a pas été trouvé puis dans 'image
d’origine.

Il peut y avoir un nombre illimité d’images de différenciation et chaque image peut avoir plus
d’un enfant. Il en résulte que les images de différenciation peuvent constituer une arborescence
complexe avec des parents, des « fréres » et des enfants selon la complexité de la configuration
de votre machine. Les opérations d’écriture vont toujours sur I'image de différenciation « active
» attachée a la machine, et pour des opérations de lecture, il se peut que VirtualBox ait besoin
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de de regarder dans presque tous les parents de la chaine jusqu'a ce qu'’il trouve le secteur en
question. Vous pouvez regarder une telle arborescence dans le gestionnaire de médias virtuels :

Virtual Media Manager

S ®
Remove Release  Refresh
{ Hard Disks O CD/DVD Images A Floppy Images |
Name 4 | Virtual Size Actual Size .
Windows XP-disk2.vmdk 10.00 GB 2.16 GB
Windows XP.vdi 10.00 GB 9.88 GB
{16e8af30-acc2-4116-8460-3fe9c5aBe74e}.vdi 10.00 GB 9.00 GB
{0c24e70c-114e-48b4-9ble-e23e94b96fcfl.vdi 10.00 GB 44.00 KB
{886f82da-58bb-416c-ae3e-34f80881d5e3}.vdi 10.00 GB 1.04 MB
{B4d1cb28-0d43-4118-a0fb-5430477092e9}.vdi 10.00 GB 94.04 MB
{fébe6815-eacb-4d2b-bee5-90e32d%a5e68}.vdi 10.00 GB 636.04 MB
{f9572ed4-57a3-4b35-b7a4-cal28136caldhvdi 10.00 GB 44,00 KB
{25b1e635-3cfb-4995-9056-8d0a09145cf8).vdi 10.00 GB 40.50 KB
{c7aad9bB-7099-4d2b-b6ff-b28f394480dc).vdi 10.00 GB 40.50 KB
chromeos-image-999.999.32309.211410-al.vmdk 2.78 GB 935.88 MB ~
Location: JUsers/ahall/Library/VirtualBox/VDI/Windows XP.vdi

Type (Format): Normal (VDI)
Attached to: Not Attached

Dans toutes ces situations, du point de vue de la machine virtuelle, le disque dur virtuel se
comporte comme n'importe quel autre disque. Pendant que la machine virtuelle est en fonction,
il y a une légere surcharge d’E/S en cours d’exécution car il se peut que VirtualBox doive re-
garder des secteurs plusieurs fois. Cela n’est cependant pas observable puisque les tables avec
des informations de secteurs sont toujours conservées en mémoire et peuvent étre inspectées
rapidement.

Les images de différenciation sont utilisées dans les situations suivantes :

1. Les instantanés. Quand vous créez un instantané, comme expliqué dans la section précé-
dente, VirtualBox « gele » les images attachées a la machine virtuelle et crée des images
de différenciation pour chacune d’elles (pour étre précis, une pour chaque image non en
mode « write-through »). Du point de vue de la machine virtuelle, les disques virtuels
continuent d’agir comme avant mais toutes les opérations d’écriture vont sur les images de
différenciation. Chaque fois que vous créez un autre instantané, pour chaque attachement
de disque dur, une autre image de différenciation est créée et attachée, constituant une
chaine ou une arborescence.

Dans la capture d’écran ci-dessus, vous voyez que I'image de disque d’origine est main-
tenant attachée a un instantané, représentant ’état du disque quand le instantané a été
fait.

Si vous restaurez maintenant un instantané - c’est-a-dire si vous voulez revenir a I'état
exact de la machine qui a été stocké dans le instantané -, ce qui suit se produit :

a) VirtualBox copie les paramétres de la machine virtuelle qui ont été copiés dans le in-
stantané vers la machine virtuelle. Il en résulte que si vous avez fait des changements
sur la configuration de la machine depuis que vous avez fait le instantané, elles sont
annulées.

b) Silinstantané a été pris alors que la machine était en fonction, son contenu a un état
de machine sauvegardé et cet état est restauré ; apres la restauration du instantané, la
machine sera alors en état « sauvegardée » et reprendra I'exécution 1a ol se trouve le
démarrage suivant. Sinon la machine sera dans I'état « Coupée » et fera un démarrage
complet.
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¢) Pour chaque image de disque attachée a la machine, 'image de différenciation qui
conserve toutes les opérations d’écriture depuis que le instantané actuel a été pris est
projetée et I'image parente d’origine est a nouveau activée. (Si vous avez restauré le
instantané « racine », elle sera 'image de disque racine de chaque élément attaché ;
sinon une autre image de différenciation proviennent d’elle.) Ceci restaure en fait
I'ancien état de la machine.

Si vous effacez ultérieurement un instantané pour libérer de I'espace disque, pour chaque
attachement de disque, une des images de différenciation devient obsolete. Dans ce cas,
I'image de différenciation de I'attachement du disque ne peut pas étre simplement effacée.
VirtualBox doit au contraire regarder chaque secteur de l'image de différenciation et doit
le copier vers son parent ; cela s’appelle du « merging » d’image et peut étre un processus
potentiellement long selon la taille de 'image de différenciation. Il peut aussi nécessiter
temporairement une quantité de d’espace disque supplémentaire substantielle, avant que
I'image de différenciation devenue obsoléte avec 'opération de merging ne seit effacée.

2. Images immuables. Quand on bascule une image en mode « immuable », une image
de différenciation est créée. Comme avec les instantanés, I'image parent devient alors en
lecture seule et 'image de différenciation recoit toutes les opérations d’écriture. Chaque
fois qu’on démarre la machine virtuelle, toutes les images immuables qui y sont attachées
ont leur propre image de différenciation qui apparait, réinitialisant effectivement le disque
virtuel de la machine virtuelle a chaque redémarrage.

5.6 Cloner des images de disque

Vous pouvez dupliquer des fichiers images de disque dur sur le méme héte pour rapidement créer
une seconde machine virtuelle avec le méme paramétrage de systéme d’exploitation. Cependant,
vous ne devriez faire de copies d'images de disques durs virtuels qu’en utilisant I'outil fourni avec
VirtualBox ; voir le chapitre 8.23, VBoxManage clonehd, page 137. Car VirtualBox donne un
un numéro d’identité unique (UUID) a chaque image de disque, qui est également stocké dans
I'image, et VirtualBox refusera de fonctionner avec deux images qui utilisent le méme numéro
Si vous essayez accidentellement de réimporter une image de disque que vous avez copiée nor-
malement, vous pouvez faire une deuxiéme copie en utilisant I'outil de VirtualBox et I'importer
a la place.

Remarquez que les distributions Linux récentes identifient le disque d’amorcage a partir de
I'ID du disque. Les signalements de I'ID VirtualBox sont déterminés a partir de 'UUID de I'image
du disque virtuel. Donc si vous clonez une image de disque et si vous essayez de démarrer sur
I'image copiée, il se pourrait que I'invité ne puisse pas déterminer son propre disque d’amorcage
vu que 'UUID a changé. Dans ce cas, vous devez adapter I'ID du disque dans votre script de
chargeur de démarrage (par exemple /boot/grub/menu.lst). L'ID du disque ressemble a
ceci :

scsi-SATA_VBOX_HARDDISK_VB5cfdble2-c251e503

Vous pouvez déterminer I'ID de I'image copiée avec

hdparm -i /dev/sda

5.7 Images de disque et mise en cache E/S

VirtualBox peut éventuellement désactiver la mise en cache E/S qu’effectuerait sinon le systéeme
d’exploitation hoéte sur les fichiers images de disque.

Traditionnellement, VirtualBox ouvre les fichiers images de disque comme des normaux, ce
qui fait qu’ils sont mis en cache par le systéme d’exploitation hote, comme n’importe quel autre
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fichier. Le principal avantage de ceci est la vitesse : quand 1'OS invité écrit sur le disque et
lorsque le cache de 'OS héte utilise I'écriture différée, 'opération d’écriture peut étre reportée
tout en étant effectuée rapidement sur I'OS invité, tandis que I'héte peut effectuer I'opération de
facon non synchronisée. En outre, quand vous démarrez une VM une deuxiéme fois et si vous
avez assez de mémoire disponible pour que I'OS I'utilise pour la mise en cache, il se peut que de
grandes parties du disque virtuel restent dans la mémoire du systeme, la VM peut accéder aux
données beaucoup plus rapidement.

Remarquez que cela ne s’applique que sur des fichiers images ; la mise en tampon n’affecte
jamais les disques virtuels résidant sur des supports de stockage iSCSI distants, ce qui est le
scénario le plus courant sur des configurations d’entreprise. (voir chapitre 5.11, Serveurs iSCSI,
page 90).

Si la mise en tampon est un parametre par défaut utile pour virtualiser quelques machines sur
un ordinateur de bureau, cette approche comporte certains inconvénients :

1. L’écriture différée a travers le cache de I’'OS hoéte est moins sécurisée. Quand I'OS invité
écrit des données, il considére qu’elles sont écrites méme si elles ne sont pas encore arrivé
sur un disque physique. Si pour une raison quelconque l’écriture ne se produit pas (panne
de courant, plantage de I'’hote), les chances de perdre des données sont accrues.

2. Les fichiers images de disque ont tendance a étre trés gros. Les mettre en cache peut
donc rapidement utiliser jusqu’a 'ensemble du cache de 1'OS hote. Selon l'efficacité de
la mise en cache de I'OS héte, cela peut ralentir énormément I'héte, surtout si plusieurs
VMs fonctionnent en méme temps. Par exemple, sur des hétes Linux, il peut résulter de
la mise en cache de 'h6te que Linux differe toutes les écritures jusqu’a ce que le cache de
I’hote soit presque plein, alors I'écriture de tous ces changements en une seule fois peut
éventuellement figer 'exécution de la VM pendant quelques minutes. Il peut s’en suivre
des erreurs E/S dans I'invité du fait du timeout de requéte des E/S sur ceux-ci.

3. La mémoire physique est souvent gaspillée vu que les systémes d’exploitation invités ont
leurs propres caches E/S, ce qui peut aboutir a ce que les données soient mises en cache
deux fois (a la fois dans les caches de I'invité et de 'h6te) pour un résultat limité.

Il s’en suit que, a partir de la version 3.2, VirtualBox vous permet éventuellement de désactiver
la mise en cache E/S de I'hote des fichiers images de disque. Dans ce cas, VirtualBox utilise son
propre petit cache pour mettre les écritures en tampon, mais il n’y a pas de mise en cache de
lecture puisque ceci est déja fait par 'OS invité. En outre, VirtualBox supporte completement
I’E/S asynchrone pour ses controleurs virtuels SATA, SCSI et SAS a travers divers fils d’E/S.

Comme I'E/S asynchrone n’est pas supportée par les controleurs IDE, pour des raisons de
performance, il se peut que vous souhaitiez laisser la mise en cache activée pour les controleurs
IDE virtuels de votre VM.

C’est pourquoi VirtualBox vous permet de configurer si le cache E/S de I'h6te est utilisé pour
chaque controleur E/S séparément. Soit décochez la case « Utiliser le cache E/S de I'h6te » des
parametres « Stockage » pour un controleur de stockage virtuel donné, soit utilisez la commande
VBoxManage suivante pour désactiver le cache E/S de 'h6te pour un controleur de stockage
virtuel :

VBoxManage storagectl <vm> —--name <nomcontrdleur> --hostiocache off

Voir chapitre 8.18, VBoxManage storagectl, page 134 pour des détails.
De méme, pour les raisons évoquées ci-dessus, VirtualBox utilise maintenant par défaut des
contrbleurs SATA pour les nouvelles machines virtuelles.

Note: La désactivation des caches E/S de I'héte donnera de faibles performances
actuellement avec les fichiers VHD et sparse VMDK. Voir le chapitre 14, Known lim-
itations, page 201 pour les détails.
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5.8 Limiting bandwidth for disk images

Starting with version 4.0, VirtualBox allows for limiting the maximum bandwidth used for asyn-
chronous I/0. Additionally it supports sharing limits through bandwidth groups for several im-
ages. It is possible to have more than one such limit.

Limits are configured through VvBoxManage. The example below creates a bandwidth group
named “Limit”, sets the limit to 20 MB/s and assigns the group to the attached disks of the VM:

VBoxManage bandwidthctl "VM name" --name Limit --add disk —--limit 20

VBoxManage storageattach "VM name" --controller "SATA" --port 0 —--device 0 —--type hdd
—-medium diskl.vdi --bandwidthgroup Limit

VBoxManage storageattach "VM name" --controller "SATA" —--port 1 --device 0 --type hdd

—-medium disk2.vdi --bandwidthgroup Limit

All disks in a group share the bandwidth limit, meaning that in the example above the band-
width of both images combined can never exceed 20 MB/s. However if one disk doesn’t require
bandwidth the other can use the remaining bandwidth of its group.

The limits for each group can be changed while the VM is running, with changes being picked
up immediately. The example below changes the limit for the group created in the example
above to 10 MB/s:

VBoxManage bandwidthctl "VM name" --name Limit --limit 10

5.9 Opération sur le lecteur de CD/DVD

Le(s) lecteur(s) de CD/DVD par défaut ne supporte(nt) que la lecture. La configuration du
média peut étre modifiée au moment de 'exécution. Vous pouvez choisir entre trois options
pour fournir les données au média :

e Lecteur hote définit que I'invité peut lire depuis le média dans le lecteur hote. Les change-
ments de média des lecteurs hotes sont signalés a I'invité.

e Le fichier image donne a I'invité I'accés en lecture seule aux données de I'image (souvent
mentionnée comme image ISO). Un changement de média est signalé lors du basculement
vers une image différente ou de la sélection d’une autre option.

e EVide est pour un lecteur sans média inséré. Le lecteur répond comme d’habitude a la
situation, mais aucune donnée ne peut étre lue.

Comme déja mentionné, les signalements de changements de média dépendent des options
sélectionnées pour le média. Les changements de média peuvent étre empéchés par l'invité
et VirtualBox le répercute en verrouillant le lecteur hote si nécessaire. Vous pouvez forcer la
suppression d'un média dans une telle situation par l'interface graphique de VirtualBox ou 'outil
en ligne de commande VBoxManage. En fait, cela revient a une éjection d'urgence fournie par
beaucoup de lecteurs CD/DVD avec tous les effets colatéraux associés. L’OS invité peut renvoyer
des messages d’erreur dans ce cas, comme sur du vrai matériel. Utilisez ceci avec prudence.

Dans tous les cas, seuls des médias de données sont supportées pour les lecteurs de CD/DVD.
Cela signifie que tous les formats de CD de données et tous les formats DVD peuvent en principe
étre utilisés. Comme les lecteurs DVD hote refusent de lire des médias vidéos DVD chiffrés, vous
ne pouvez pas jouer de telles vidéos avec '’émulation de CD/DVD réguliere. Il se peut que vous
réussissiez a le faire fonctionner avec le support expérimental passthrough décrit au chapitre
5.10, Ecrire des CDs et des DVDs en utilisant le lecteur héte, page 90.

Les formats de CD audio et de CD vidéo ne sont pas supportés, ce qui signifie que vous ne
pouvez pas jouer de tels médias depuis une machine virtuelle.
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5.10 Ecrire des CDs et des DVDs en utilisant le lecteur héte

Quand vous attachez le lecteur CD/DVD de votre hote a une machine virtuelle (voir le chapitre
3.6, Parameétres de stockage, page 50), cela donne en principe a la machine un acces en lecture
seule au lecteur hote. Cela empéche l'invité d’écrire sur le lecteur hote. En particulier, vous ne
pouvez pas graver de CDs et de DVDs depuis I'invité de cette facon.

En fonctionnalité expérimentale (qui ne fonctionne actuellement que pour les médias de don-
nées, les formats de CD audio, vidéo ne sont pas supportés), il est possible de donner a I'invité
l'acces aux fonctionnalités d’écriture de CD/DVD du lecteur héte (si disponibles). Il y a une case
a cocher « Passthrough » dans la boite de dialogue de l'interface graphique pour configurer le
média attaché a un contréleur de stockage, o